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STRESZCZENIE

Niniejsza analiza ewolucji placu zabaw dla dzieci stanowi probe znalezienia najlepszych
rozwigzan. W ciggu ponad 100 lat opracowywano réznorodne koncepcje reprezentujace
réznorodne sposoby interpretacji przestrzeni zabaw dla dzieci. Wypracowane modele
trudno nazwac¢ idealnymi, jednak w pojedynczych realizacjach kreatywnych placéw za-
baw traktujgcych krajobraz jako wartosciowy element zabawy oraz we wspotczesnym
modelu amerykanskiego placu zabaw mozna odnalez¢ wazne i warte kontynuowania
wytyczne.

Stowa kluczowe: ewolucja placéw zabaw, historia placéw zabaw, plac zabaw, przestrzen
zabaw, rodzaje placéw zabaw.

ABSTRACT

This analysis of the evolution of children’s playgrounds is an attempt at finding the most
valueable solutions for these spaces. Over more than a centrury various concepts have
beed developed, representing different interpretations of the play-space for children. They
are not perfect, however individual creative playgrounds, where landscape is a valueable
play factor, as well as the contemporary American examples do offer important ideas that
are worth following.

Key words: evolution of playgrounds, history of playgrounds, playground, play-space,
types of playgrounds.
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1. WSTEP

Mineto juz prawie 160 lat od czasu zatozenia pierwszego placu zabaw dla dzieci w Euro-
pie i prawie 130 lat od powstania pierwszego takiego miejsca w Stanach Zjednoczonych.
Od tamtego czasu rozumienie potrzeb dzieci i istoty zabawy ulegto diametralnej zmianie.
Czy réwnie duzo zmienito sie w projektowaniu przestrzeni zabaw? Po dos¢ intensywnie
prowadzonych zaréwno w Stanach Zjednoczonych, jak i Europie w latach 70. ubiegtego
wieku poszukiwaniach najbardziej optymalnego modelu przestrzeni zabaw dla dzieci
wydaje sie, ze prace badawcze w tym zakresie utknety w martwym punkcie. Wydaje sie,
ze zakftadane place zabaw w duzym stopniu powtarzajg te same wzorce, w zwigzku z tym
(niezaleznie od szerokosci geograficznej, tradycji miejsca i kontekstu sytuacji) z reguty
wygladajg tak samo. Czy jednak oznacza to, ze wypracowana zostata ostatecznie kon-
cepcja placu zabaw faktycznie odpowiadajagcego potrzebom dzieci? Czy wspotczesny
model placu zabaw mozemy uzna¢ za przestrzen atrakcyjng dla dzieci? Czy ostatnie
préby zerwania z modelem typowego placu zabaw sg zapowiedzig kohca epoki
standaryzacji, czy tez stanowig jeszcze jedna, nie do konca udang probe projektowania
przestrzeni bez zrozumienia jej adresata?

Krytyczne spojrzenie na ewolucje modelu ksztattowania przestrzeni zabaw dla dzieci
stanowi probe znalezienia wsréd wielu rozwigzan tych, ktére warto rozwijac, biorgc pod
uwage przede wszystkim jakos¢ zabawy i co za tym idzie mozliwosci wszechstronnego
rozwoju dzieci. Wydaje sie, ze wielo$¢ rozwigzan placéw zabaw osadzona jest na dwdch
skrajnie roznych sposobach myslenia, ktére zdeterminowaty ewolucje placu zabaw. Hi-
storia poszukiwan optymalnego modelu placéw zabaw to zatem historia poszukiwan mo-
delu przestrzeni, w ktérym bezustannie Scierajg sie sprzeczne ze sobg tendencje i po-
trzeby: z jednej strony przestrzeni bezpiecznej, ograniczonej, zamknietej, w petni kontro-
lowalnej i akceptowalnej przez osoby doroste, a z drugiej — przestrzeni swobodnej, nie-
ograniczonej, pobudzajgcej wyobraznie i kreatywnosé, w ktorej granice wyznacza wy-
obraznia. Te diametralnie sprzeczne ze sobg nurty wyznaczyty na ponad 100 lat dwie
wyraznie widoczne tendencje w projektowaniu placéw zabaw, obecne zaréwno
w Stanach Zjednoczonych, jak i w Europie. Chociaz na drodze ewolucji wypracowano
powszechnie obowigzujgcy na obu kontynentach paradygmat przestrzeni zabaw,
ostatecznie ustalajgc model wspoétczesnego placu zabaw, to tylko na gruncie
amerykanskim mozna zauwazyé¢, ze w wyniku ewolucji stat sie on swoistym centrum
zycia spotecznego, integrujgcym lokalng spotecznosé oraz scalajagcym pod wzgledem
funkcjonalnym i przestrzennym strukture osiedla i parku.

2. PIERWSZE PLACE ZABAW

Przez cate stulecia dzieci (z wyjatkiem arystokracji) bawity sie pozbawione opieki, gtéwnie
na ulicach, ustanawiajgc wlasne reguty zabaw i wiasne ich granice. Na poczatku XIX
wieku zaczeto jednak zwraca¢ wiekszg uwage na dzieci i ich potrzeby, efektem czego
byly pierwsze préby tworzenia dla nich bezpiecznych miejsc zabawy. Pierwsze zorgani-
zowane place zabaw zaczety pojawiac sie w Europie w potowie XIX wieku jako reakcja
zwiekszajace sie potrzeby zwigzane z opiekg nad bawigcymi sie dzieémi. W 1849 roku
w Queen’s Park w Manchesterze zatozono pierwszy plac zabaw — z hustawkami, miej-
scem na gry zespotowe, gry w krykieta, kregle i zabawy z piikaf.

Pierwsze amerykanskie place zabaw zaczety powstawaé w 80. latach XIX wieku. W roku
1886 towarzystwo The Massachusetts Emergency and Hygiene Association (MEHA)
zatozyto na podworku Children's Mission w Bostonie pierwszy plac zabaw (gorke piasko-
wa), ktéry zapoczatkowat prawdziwy boom w zagospodarowywaniu przestrzeni dla dzieci.
U zrédet pomystu stworzenia miejsca zabaw dla dzieci legta potrzeba amerykanizacji

'z wiekszosci zaproponowanych urzadzen z powodzeniem mogli korzysta¢ dorosli. Pierwszy plac urzgdzony
wytacznie dla dzieci zatlozono w 1877 roku w Birmingham. Playground of the future research.
http://sites.google.com/site/playgroundresearch/topic/history, 24.11.2009.
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dzieci imigrantéw poprzez forme zorganizowanej zabawy w Sand Garden®. Plac zabaw
stuzyt wiec nie tylko zabawom | rekreacji, ale rowniez edukacji, co by¢ moze stanowito
gtéwna przyczyne jego szybko rosnace;j popularnosci’.

3. MODELOWY PLAC ZABAW Z PRZELOMU XIX | XX WIEKU

Zaktadane pod koniec XIX wieku place zabaw z reguly miaty postaé niewielkich,
wydzielonych placykéw z urzadzeniami gimnastycznymi. Nierzadko byly to tereny
w ogole pozbawione zieleni, czasami byt jedynie szpaler drzew podkreslajacy granice
czworobocznego najczesciej zatozenia, czasami zielen podkreslata ciggi komunikacyjne.
Poczatkowo place zabaw zakladane byly gtdéwnie przy szkotach i innych placéwkach
oswiatowych, ktére odegraty ogromng role w propagowaniu potrzeby organizowania
terendw zabaw i rekreacji dla dzieci oraz w popularyzacji powszechnie obowigzujacego
modelu ich zagospodarowania. Wzorcow dla szkolnych terendw rekreacji dostarczyty
w duzym stopniu mierze boiska turnerskie, urzgdzane przez towarzystwa gimnastyczne
promujace w ten sposob rozwdj fizyczny4. Wiele z wykorzystywanych na boiskach turner-
skich urzadzen postuzylo jako wzorzec najpierw dla urzgdzania szkolnych terendw
rekreacyjnych, a nieco pdzniej rowniez publicznych placéw zabaw.

Mimo, Zze programowi i wyposazeniu pierwszych placow zabaw mozna wiele zarzucié
(tworzone byly bowiem zgodnie z wzorcem boiska turnerowskiego praktycznie wytgcznie
na realizacje potrzeb dotyczacych rekreacji fizycznej), to stanowity niewatpliwy krok na-
przéd w propagowaniu ruchu na swiezym powietrzu oraz dostrzeganiu potrzeb dzieci®.

Pierwsze znane place zabaw, zakladane w Chicago i Nowym Jorku, postuzyly jako punkt
odniesienia dla innych miast, stajgc sie do 40. lat XX wieku powszechnie obowigzujacym
wzorcem zagospodarowywania terendw rekreacji dla dzieci. Typowy plac zabaw z prze-
tomu XIX i XX wieku sktadat sie z recznie robionych drewnianych urzadzen typu
hustawki, drabinki, rbwnowaznie. Te drewniane konstrukcje zostaty dos¢ szybko wyparte
przez metalowe — znacznie trwalsze, wytwarzane masowo w fabrykach. Na kilka-
dziesigt lat instalacje ze stalowych rurek staty sie elementem charakterystycznym placéw
zabaw (il. 1).

Podobnie urzadzone place zabaw tworzono tez w Europie, gdzie ich genezy nalezy
szukac¢ przede wszystkim w checi zapewnienia bezpieczenstwa bawigcym sie na ulicach
dzieciom. Paradoksalnie zaktadane place zabaw z bezpieczenstwem mialy niewiele
wspolnego — metalowe wysokie konstrukcje na wyasfaltowanych placach stanowity
miejsce czestych wypadkow. Mimo to zaréwno w Europie, jak i w Stanach Zjednoczonych
w pierwszej potowie XX wieku miasta wypetniaty sie placami zabaw: ograniczonymi, za-
mknietymi przestrzeniami, wypetnionymi metalowymi urzadzeniami, pozbawionymi
najczesciej jakiejkolwiek zieleni®. Ogromna liczba wypadkéw na tych placach wymusita
konieczno$¢ podjecia badah w kierunku wypracowania nowego, bardziej bezpie-
cznego, modelu przestrzeni zabaw dla dzieci — i co jest z tym zwigzane — okreslenia uni-

2 Dickason, J. G., The origin of the playground. The role of the Boston women’s clubs, 1885-1890, Leisure
Science 6(1), New York 1983, s. 83-98.

® Rok pézniej MEHA otorzyto trzy kolejne place zabaw, a w 1900 roku wiadze miejskie w czternastu amerykan-
skich miast zatozyly place zabaw dla dzieci.

4 Za tworce podstaw programowych i organizacyjnych turnerstwa niemieckiego uwaza sie Friedricha Ludwiga
J. Ch. Jahna (1778-1852). Zatozone przez niego w Hasenheide w 1812 roku pierwsze boisko turnerskie stato
sie wzorecem dla innych tego typu obiektéw. Wroczynski. R., Powszechne dzieje wychowania fizycznego i
sportu, Zaktad Narodowy im. Ossolinskich, Wroctaw 1985, s. 139.

5 Czatczynska-Podolska M., Ksztaltowanie terenow rekreacji codzinnej w kontekscie potzreb rekreacyjnych
cztowieka (na przykladzie Szczecina), praca doktorska, Politechnika Wroctawska, Wroctaw 2006, s. 52.
(maszynopis)

¢ Do 1900 roku place zabaw zatozono w wiekszosci amerykanskich miast. Solomon S. G., American Play-
grounds, Univesity Press of New England, Lebanon 2005, s. 8. W Nowym Jorku w latach 1934-1960
zwiekszono liczbe tego typu placéw zabaw ze 119 do 777.
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wersalnych standardéw i norm dla urzadzen zabawowych. Stuszna skadinad idea, rozwi-
jana intensywnie od 70. lat XX w., zapoczatkowata niekohczacy sie wyscig projektantow
i producentéw urzadzen w poszukiwaniu najbezpieczniejszych rozwigzan. W rezultacie
sprowadzito to ostatecznie model placu zabaw do powtarzalnego, prawie niezmiennego,
niezaleznie od kontekstu otoczenia czy szerokosci geograficznej, schematu.

£ l — X II. 1. Tradycyjny plac zabaw
: ¥ zpoczatku XX w. Zrédio: The

Original Disneyland Hotel.

http://magicalhotel.blogspot.com,

30.11.20009.
= i S [ s Fig. 1. Traditional playground of
e 28 B WiEI= B = . - early 20th century. Source: The

Original Disneyland Hotel.
http://magicalhotel.blogspot.com,
30.11.2009.

4. NOWY SPOSOB MYSLENIA O PLACACH ZABAW

Odmienny sposéb myslenia o przestrzeni zabaw dla dzieci zostat zapoczatkowany w 30.
latach XX wieku przez obserwacje dunskiego architekta krajobrazu C. Th. Serensena’.
Zauwazywszy, ze dzieci najchetniej przebywajg na placu zabaw podczas jego budowy,
stat sie on pomystodawcg idei przygodowego placu zabaw — przestrzeni, w ktérej dzieci
moga swobodnie ksztalttowac otoczenie®. Pierwszy przygodowy plac zabaw wg jego po-
mystu zostat otwarty w Emdrup w Danii w 1943 roku, zyskujac sobie szybko ogromnag
rzesze zwolennikow®. W kolejnych latach przygodowe place zabaw staty sie popularne
réwniez w poza granicami Danii', w opinii wielu stajac sie antytezg tradycyjnego placu
zabaw (il. 2 a, b).

"W 1931 roku wymyslit on koncepcje placu zabaw nazwanego dzunglg dla dzieci — junk playground, w ktorym
dzieci moga tworzy¢ i budowaé wedtug wlasnego pomystu. Adventure Playgounds — a children’s world in the
city. http://adventureplaygrounds.hampshire.edu/history.html, 25.11.2009.

®Solomon S. G., American..., op. cit., s. 12.

® |dea przygodowego placu zabaw w ktorym dzieci korzystajg z materiatdbw a nie gotowych urzadzen, zostata
w kolejnych latach rozpropagowana przez Lady Allen of Hurtwood, ktéra po wizycie w Emdrup stala sie
inicjatorkg ruchu na rzecz przygodowych placéw zabaw w Anglii.
http://www.nycgovparks.org/sub_your_park/historical_signs/hs_historical_sign.php?id=11939, 01.12.2009.

Wg Lady Allen of Hurtwood ,Potrzeba miejsc w ktérych dzieci moga wspoétuczestniczy¢ w naturalnych formach
zabawy, indywidulanie i w grupie, jest zagadnieniem, ktéremu nalezy nada¢ wysoki priorytet.” (tum. aut.)

,PowinniSmy zaktada¢ place zabaw ze zuzytymi materiatami w dogodnych duzych miejscach, gdzie dzieci
mogtyby bawi¢ sie starymi samochodami, pudtami i drewnianymi belkami.” (tum. aut.) Lady Allen of Hurtwood,
Planning for Play, Wyd. Thames and Hudson Londyn 1975, s. 8.

1% Aktualnie w Europie znajduje sie okoto 1000 przygodowych placéow zabaw, w tym az 400 w Niemczech,
pozostate gtéwnie w Danii, Szwajcarii, Francji, Holandii i Anglii. Kilka znajduje sie tez w Japonii a dwa
w Stanach Zjednoczonych - oba w Kalifornii (w Berkeley i Huntington Beach). Adventure Playgounds —
a children’s world in the city. http://adventureplaygrounds.hampshire.edu/history.html, 25.11.2009.
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Il. 2 a, b. Przygodowy plac
zabaw w Berkeley w
Kalifornii. ~ Zrodto:  fot.
autorki

Fig. 2. a, b. Adventure
playground in Berkeley,
California. Sourece: photo
by author

W nurt opozycyjny wobec tradycyjnych placéw zabaw wpisuje sie rowniez nasza rodzima
koncepcja ogrodu jordanowskiego1 , stanowigca szczegdlny przyktad rozumienia potrzeb
dzieci. Zrealizowany z inicjatywy dr H. Jordana w 1887 roku w Krakowie Miejski Park
Doktora Jordana cieszyt sie od poczatku swojego istnienia ogromna popularnoscia i stat
sie wzorcem dla zaktadanych w Polsce ogrodéw dzieciecych. Idea ogrodu jordanowskie-
go zostata oparta na zatozeniu, ze ogrod jest idealnym miejscem dla dzieci i miodziezy,
ktére przy odpowiednim zagospodarowaniu umozliwi ich wszechstronny rozwdéj. Wedtug
dr. Jordana rekreacja powinna umozliwia¢ wszechstronny rozwéj cztowieka i dotyczy¢
kazdej ze sfer — fizycznej, emocjonalnej i intelektualnej. Rozumienie rekreacji nie zostato
zatem ograniczone wytacznie do aktywnosci fizycznej. Program funkcjonalny ogrodu
zapewniat zarbwno gry i zabawy zespotowe, jak i program dydaktyczny, samodoskonale-
nie, warsztaty i integracje, w otoczeniu zieleni stanowiacej integralng czesc zatozenia ™.
Niestety, rzeczywistos¢ powojenna i trudnosci ekonomiczne kraju sprawity, ze koncepcja
tego typu zatozeh ewoluowata w kierunku pozbawionych zieleni placéw z urzgdzeniami
gimnastycznymi.

5. ,ZLOTY WIEK” AUTORSKICH PLACOW ZABAW

Lata 60. i 70. XX wieku nalezy uzna¢ chyba za najbardziej interesujacy i kreatywny okres
ksztattowania placow zabaw, ktéry zaowocowat wieloma realizacjami placéw zabaw
indywidualnie projektowanych przez najlepszych architektéw krajobrazu. Pozbawione
rygorystycznych regut bezpieczenstwa koncepcje opieraty sie na autorskich pomystach
swobodnie interpretujacych przestrzen, co wigzato sie z licznymi niebanalnymi
rozwigzaniami eksperymentalnych form przestrzennych, ktére na tle wszechobecnej ak-
tualnie standaryzacji wydajq sie wrecz nierzeczywiste (il. 3 a, b).

" Zalozenia ogrodowe lub parkowe zaktadane na terenach polskich od konca XIX wieku, opierajgce sie na
nowatorskiej idei doktora Henryka Jordana”, ktéra polegata na ,zespoleniu troski o rozwdj fizyczny i zdrowotny
z rozwojem psychiczno-intelektualnym i moralnym”. Mitkowska A., Siewniak M., Tezaurus sztuki ogrodowe;j,
Oficyna Wydawnicza Rytm, Warszawa 1998, s. 103.

2\ 1889 park wyposazony byt w 12 boisk o réznorodnym przeznaczeniu: boisko | (dla dziewczat i chtopcéw)
przeznaczone byto do chodzenia na szczudtach, skokéw o tyczce, ¢wczeniach na przyrzadach. Boiska Il i Il
w ksztalcie kota stuzyty do zabaw dziewczat. Boisko IV stuzyto do éwiczen gimnastycznych (drabinki, pomosty,
ktadki) dziewczat. Boiska V i VI przeznaczone bylo do ¢wiczen na przyrzadach chtopcéw. Boisko VII — do
éwiczen bez przyrzaddw. Boisko VIII — do gry w pitke. Boisko IX — do dziecigcych zabaw ruchowych. Boisko X —
dla starszej mtodziezy. Boisko X| — dla najmtodszych chtopcow. Boisko XII — do masowych imprez i zabaw.
Oprécz wymienionych boisk w parku znajdowaty sie jeszcze: boisko do tenisa, krykieta, krokieta, strzelnica. Od
1905 roku program dydaktyczny rozszerzono o warsztaty z ogrodnictwa, stolarstwa i informacje dendrologiczne.
tuczynska B., Fenomen Henryka Jordana, Uniwersytet Jagiellonski, Krakéw 2002, s. 8.
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Il. 3. a, b. Plac zabaw z lat 70. ub. Wieku. Zrédto: Playgrounds From the 70’s. Zrddto:
http://www.divinecaroline.com/22111/84399-playgrounds-70-s, 02.12.2009.

Fig. 3. a, b. Playground of 1970’s. Source: http://www.divinecaroline.com/22111/84399-playgrounds-70-s,
02.12.2009.

W pojawiajagcych sie od wczesnych 60. lat XX wieku realizacjach autorskich placéw za-
baw mozna w wielu przypadkach moéwi¢ o pewnych prébach ,oswajania“ przestrzeni,
a nawet scalania placu zabaw z przestrzenig go otaczajgca. Proby te mialy miejsce
przede wszystkim w Stanach Zjednoczonych. Do najbardziej znanych przedstawicieli
nurtu ,oswajania” przestrzeni zabaw w miescie z tego okresu nalezy architekt krajobrazu
M. Paul Freidberg13. Uzywajgc typowych dla przestrzeni zurbanizowanych materiatow
i elementéw, wprowadzat on do teoretycznie nieprzyjaznej dla dziecka przestrzeni funkcje
zabawy. Miejskie place i skwery nabieraty innego znaczenia, sposob ich interpretacji
ulegat diametralnej zmianie, za$ plac zabaw stawat sie nieodtgczng czescia tkanki miej-
skiej, jak gdyby stanowit jej integralny fragment od zawsze, przetamujgc schematyzm
i standaryzacje.

W tym czasie w Europie proby integrowania placu zabaw z przestrzenig miejska podej-
mowat holenderski architekt krajobrazu Aldo Van Eyck'. Jego proby taczenia placu za-
baw w tkanka miejskg polegaly, z jednej strony, na manifestowaniu funkcji zabawy (na
ulicach Amsterdamu mozna natkna¢ sie na pojedyncze urzadzenia umieszczone nawet
na chodniku), a z drugiej strony — na prébach integracji miasta i cztowieka/dziecka
poprzez stosowanie sztucznych nawierzchni i materiatéw, takich jak beton i metal, koja-
rzacych sie z miastem w funkcji zabawy15.

Inny rodzaj mysSlenia, znacznie blizszy naturze, reprezentowat znany amerykanski
projektant Isamu Noguchi16. Zastynat on projektami placéw zabaw z charakterystycznymi
spiralnymi formami malej architektury, ozywiajgcymi miejskie place, skwery i parki
(il. 4a, b). Ten specyficzny kierunek myslenia cechowato poszukiwanie indywidualnych
form rzezbiarskich, dostarczajacych bodzcéow do zabaw kreatywnych, a takze
ksztattowanie placoéw zabaw jako czesci naturalnego srodowiska.

¥ M. Paul Freiberg napisat w 1970 roku ksigzke ,Play and Interplay” ktdra jak sie uwaza zrewolucjonizowata
filozofie ksztattowania miejskiej przestrzeni. Gamble, J. C., Evolution of the Park: Why the Playground is the
Heart, [w:] January 2006 Park and Recreation Design Issue of elevation:, lllinois 2006.

" Aldo van Eyck (1918-1999) w latach 1947-1978 zaprojektowat w Amsterdamie okoto 730 placéw zabaw.

1 Czalczynska-Podolska M., Ksztaltowanie... op.cit., s. 60.

"% 1samu Noguchi (1904-1988) projektant, rzezbiarz, architekt krajobrazu. W 1933 roku zaprojektowat swoj
pierwszy plac zabaw Play Mountain. Tworzyt w USA, Japonii i Wtoszech. Do najbardziej znanych placéw zabaw
zaliczane sg: m. in. Kodomo no kuni — plac zabaw w Yokohamie, plac zabaw w Piedmont Park w Atlancie. Za:
Serwis internetowy The Noguchi Museum — http://www.noguchi.org, 02.12.2009.



MAGDALENA CZAtCZYNSKA-PODOLSKA, Ewolucja placu zabaw. Koncepcja przestrzeni... 79

Il. 4. a, b. Autorskie rozwia-
zania placow zabaw Aldo
van Eycka (a) i Isamu
Noguchiego (b). Zrédio: a)
fot. autorki, b) The Noguchi
Museum
http://www.noguchi.org/octet
ra.htm, 02.12.2009

Fig. 4 a, b. Original solutions
of playgrounds by Aldo van
Eyck (a) i Isamu Noguchi
(b). Zrédto: a) fot. autorki,
b) The Noguchi Museum.
http://www.noguchi.org/octet
ra.htm, 02.12.2009

Niestety, widoczna w 70. latach XX w. koncepcja projektowanie placéw zabaw zintegro-
wanych z otoczeniem, stanowigcych przestrzenie komponowane kompleksowo, nawigzu-
jace do otoczenia, o wyrdzniajagcym sie wzornictwie i indywidualnie projektowanych for-
mach przestrzennych, cho¢ wywarta niewatpliwy wptyw na sposob ksztattowania prze-
strzeni i pozostaje aktualna nie tylko w kontekscie projektowania placu zabaw, to wobec
masowej produkcji standardowych urzadzen ustgpita popularnemu wizerunkowi placu
zabaw z katalogu.

6. STANDARYZACJA TRADYCYJNYCH PLA(}(')W ZABAW
| ROZWOJ ALTERNATYWNYCH ROZWIAZAN

W latach 1979-1990 nastgpit dynamiczny rozwoj badan dotyczacych poprawy jakosci
zabawy na placach zabaw — gtéwnie w aspekcie bezpieczenstwa, ale tez kolorystyki
i doboru materiatéw. Przyczynito sie to do dalszej standaryzacji placow zabaw i do wyeli-
minowania indywidualnie projektowanych urzadzen. Tradycyjny plac zabaw zaczety wy-
petniaé nowe, bardziej kolorowe, wykonane z bezpiecznych materiatdow, urzadzenia
o czesto bardzo rozbudowanych systemach konstrukcyjnych. Pozornie wspotczesny plac
zabaw uzyskal nowy wizerunek. W rzeczywistosci dobrze znane z tradycyjnego placu
zabaw urzadzenia zostaty jedynie rozbudowane i wykonane z nowych materiatéw. Nie-
stety, na ogét pojedyncze elementy ustawiano na pustym placu, bez zwigzku
z otoczeniem, nadal tworzgc Scisle wydzielone, zamkniete przestrzenie. Koniec lat 80.
przyniost wyrazny wptyw skandynawskiej firmy Kompan, ktéra w szybkim tempie podbita
europejski rynek. Koncepcja modutowych rozwigzan w jasnej kolorystyce, inspirowanych
wybrang tematyka, wyznaczyta obowigzujacy praktycznie na catym sSwiecie standard
przestrzeni zabaw dla dzieci. Jednak wobec narastajacej krytyki placow zabaw
z urzadzeniami i rozwigzywanych w sposoéb schematyczny przestrzeni zaczeto rozwijac
dynamicznie pozostajace w silnej opozycji do tradycyjnego placu zabaw z urzadzeniami
tzw. nature/natural playgrounds, wyroste na podbudowie idei przygodowego placu zabaw
oraz idei ogrodow dziatkowych dla dzieci. Kolejne ,odstony“ ewolucji placu zabaw,
w ktéorym natura odgrywa pierwszoplanowg role, zaowocowaty zatozeniami o chara-
kterze ogrodowym, z wyraznie zdefiniowang tematyka, takze jak ogrody motyli (butterfly
gardens), ogrody jadalne (edible gardens), czy miejskie farmy dla dzieci (urban
children farm gardens).

Geneza placow zabaw ksztattowanych jako przestrzenie ogrodowe dla dzieci, wywodzi
sie z tzw. ogrodoéw schreberowskich. Jeszcze w 60. latach XIX wieku niemiecki lekarz
pediatra Gottlieb Moritz Schreber zauwazyt, ze warunki zycia dzieci w istotny sposob
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wplywaja na ich rozwoj i stan zdrowia'’. To spostrzezenie skionito go do propagowania
potrzeby zaktadania ogrodéw, majacych w pierwszym rzedzie zapewnié¢ dzieciom miejsce
do zabawy — potrzeby Zzywieniowe staty wéwczas na dalszym planie. Il wojna swiatowa
sprawita, ze postulowane przez Schrebera idee promujgce dziecko jako gtéwnego uzyt-
kownika ogrodow zostaty zepchniete na dalszy plan przez problemy Zzywieniowe spote-
czenstwa, a funkcja produkcyjna na ditugo stata sie funkcjg wiodaca ogrodéw dziatko-
wych. W drugiej potowie XX wieku ogrody dzialkowe utracity definitywnie swe istotne
znaczenie dla rekreacji dzieci, stajgc sie gldwnie miejscem rekreacji oséb doros’rych“’.

Na przetomie XX i XXI wieku ogrody jako tematyczne miejsca zabaw staty sie znéw po-
pularne zaréwno w Stanach Zjednoczonych, jak i w Europie Zachodniej. Rozwinetly sie
one gtéwnie na bazie ogrédkéw szkolnych m.in. jako ogrody jadalne (edible gardens),
stajgc sie formg edukacyjnego placu zabaw, o wyraznie okreslonym profilu, w ktérym
dzieci pod opiekg instruktoréw uczg sie uprawy i pielegnacji roslin oraz przyrzadzania
positkéw, a takze ogrodow—farm dla dzieci (children farm gardens) majacych korzenie w
ogrodach schreberowskich i przygodowych placach zabaw, zorientowanych tym razem
przede wszystkim na kontakt ze zwierzetami i prace w gospodarstwie wiejskim (il. 5).

Il. 5. Plac zabaw typu ,children’s farm” w Half Moon Bay w Kalifornii. Zrddto: fot. autorki
Fig. 5. Children's Farm Garden in Half Moon Bay, Calfornia. Source: photo by author

7. WSPOLCZESNY PLAC ZABAW

Przetom XX i XXI wieku to nie tylko czas rozwijania opozycyjnych dla tradycyjnego placu
zabaw koncepcji, ale réwniez okres ostatecznego wykrystalizowania sie powszechnie
spotykanych w USA i Europie modeli wspoétczesnego placu zabaw. Modele te majg
wspolne zrédto w tradycyjnym placu zabaw, ale reprezentujg odmienne nurty. Mimo wielu

' Serwis informacyjny Urban Agriculture Notes by City Farmer — Canada's Office of Urban Agriculture —
http://lwww.cityfarmer.org/germanCfarms.html#germanCF, 03.12.2009.

'8 Czalczyniska-Podolska M., Ksztattowanie... op.cit., s.56.
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podobienstw (lokalizacja w parku osiedlowym lub miejskim badz na niewielkim skwerze,
wykorzystanie zieleni oraz wyposazenie w urzadzenia katalogowe) amerykanskie place
zabaw funkcjonuja najczesciej jako miejsca integracji nie tylko rodzin, ale wrecz catych
lokalnych spoteczno$ci. Zlokalizowane w parkach i na skwerach place zabaw to coraz
czedciej przestrzenie spoteczne, dziatajace jak zywe magnesy, przyciggajace ludzi
w réznym wieku, o réznym wyksztatceniu, statusie materialnym i narodowo$ci, zapewnia-
jace czesto catodzienng rozrywke i edukacje catym rodzinom. Wydaje sie, ze plac zabaw
osiggnat w Stanach Zjednoczonych niezwykle silng pozycje jako element zagospodaro-
wania parku, urastajgc wrecz do rangi jego centrum — serca (il. 6).

Il. 6. Plac zabaw w Ortega Park w
Sunnyvale w Kalifornii. Przyktad
typowego  wspoiczesnego placu
zabaw z urzadzeniami, funkcjonuja-
cego jako centrum aktywnosci parku
i osiedla. Zrodto: fot. autorki

Fig. 6. Playground in Ortega Park in
Sunnyvale, California. An example
of contemporary playground with
equipment, serving as an activity
center for the park and neighbour-
hood. Source: photo by author

Fakt ten wpisuje sie w odmienng od europejskich wzorcéw forme rekreacji: bardziej
otwartg, pozbawiong komplekséw, osadzong na innym podtozu kulturowym.

W Europie typowy wspotczesny plac zabaw pozostaje czesto wydzielonym funkcjonalnie
i przestrzennie obiektem, sytuowanym bez wiekszego zwigzku z otoczeniem,
wypetnionym wytacznie urzadzeniami do zabaw dla dzieci, bez wystarczajacego
uwzglednienia funkcji integracyjnej. Place zabaw, wkomponowane w krajobraz i traktuja-
ce nature jako element zabawowy, cho¢ coraz czesciej zaktadane w nowoczesnych osie-
dlach, nadal sg czyms$ wyjatkowym.

Wspdiczesny plac zabaw, w swej najprostszej i najczgsciej spotykanej postaci miejsca
zabawy z urzadzeniami, wigze sie z dos¢ waska gamag form aktywnosci. Swiadomosé
tego ograniczenia wymusza podejmowanie prob znalezienia nowych rozwigzan. Sa one
prowadzone w dwoch kierunkach: albo rozwijajg koncepcje przygodowego placu zabaw,
stanowigc antyteze placu tradycyjnego, albo prowadzg do coraz bardziej nowoczesnych
i zaawansowanych technologicznie wariacji tego ostatniego.

Przyktadem préby przetamania koncepcji wspoétczesnego placu zabaw i zastgpienia go
przestrzenig kreatywna, mobilng i elastycznie ksztaltowana, inspirujacg dzieci do
réznorodnych form aktywnosci i wiasnej ekspresji, wydaje sie koncepcja konstrukcyjnego
placu zabaw (imagination playground), wypetnionego fatwymi do montowania
elementami, dajacymi mozliwos¢ samodzielnego ksztaltowania przestrzeni poprzez
budowe konkretnych form (il. 7). Idea ta ma swoje korzenie w koncepcji przygodowego
placu zabaw, wydaje sie jednak ze stanowi jej bardziej miejska i bezpieczng forme.
W Europie jest jeszcze nieznana, ale na zachodnim wybrzezu Stanéw Zjednoczonych
zdobyta sobie juz wielu zwolennikéw, byé moze dlatego, ze w catym kraju ze wzgledéw
ekonomicznych i — jak sie wydaje — rowniez ze wzgeddw bezpieczenstwa, pozostaty ak-
tualnie juz tylko dwa prawdziwe przygodowe place zabaw.
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Z drugiej strony w Europie, ale i w innych miejscach na swiecie, szczegdlnie promowana
wydaje sie, pojawiajaca sie juz w pojedynczych realizacjach w drugiej potowie XX wieku
idea interaktywnego placu zabaw, w ktérym dzwigk, faktura, a nawet zapach majg za-
checac¢ do kreatywnych form zabawy, stymulujac rézne zmysty. Wiele najnowszych kon-
cepcji placow zabaw, pozostajgcych najczesciej jako propozycje, to czesto przestrzenie
magiczne, spektakularne lunaparki ze $ciezkg tematyczng i starannie wyrezyserowang
scenerig.

Il. 7. ,Imagination Playground in a
BOX” — rodzaj mobilnego placu
zabaw, ktérego ideg jest zabawa
pozwalajgca na swobodne ksztatto-
wanie przestrzeni. Zrédto:
Imagination Playgrounds
http://imaginationplayground.org/
photos/index.html, 02.12.2009

Fig. 7. ,Imagination Playground in a
BOX” — a type of a mobile play-
ground that is to allow free shaping
of its space. Source: Imagination
Playgrounds
http://imaginationplayground.org/
photos/index.html, 02.12.2009

Za kontrpropozycje producentéw placow zabaw, goraczkowo poszukujgcych mozliwosci
zastgpienia wspotczesnych urzadzen nowszg ich generacjg, nalezy uznac¢ elektroniczne
place zabaw, takie jak i.play (Playdale), ADA, Neos (Playword System), Icon (Kompan),
ktore stanowig jednak jeszcze jedng wariacje na ten sam temat (il. 8). Nieliczne realizacje
elektronicznych placéw zabaw wskazuja, ze by¢ moze plac zabaw z urzadzeniami to po
prostu Slepy zautek. Powtarzalno$¢ i swego rodzaju przewidywalno$¢, koncepcja gtéwnie
zabawy indywidualnej (kojarzacej sie ze swiatem gier komputerowych) i praktycznie brak
mozliwosci integracji tych rozwigzan sugeruje, ze nie tedy droga...

IIl. 8. ,Elektroniczny plac zabaw” dla
dzieci w Nowym Orleanie. Zrédto:
Kompan. Recent Project.
http://www.kompan.us/sw75460.asp,
04.12.2009

Fig. 8. ,Electronic playground” in
New Orelans, Louisiana. Source:
Kompan. Recent Project
http://www.kompan.us/sw75460.asp,
04.12.2009
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8.1CO DALEJ?

Ewolucja placu zabaw przyniosta r6znorodne rozwigzania oparte na dwoch zasadniczych
nurtach. Niestety, wszystkie dotychczas opracowane koncepcje majg swoje wady i ogra-
niczenia. Przygodowy plac zabaw, stanowigcy antyteze placu tradycyjnego, i jego formy
pochodne wydajg sie oferowac znacznie wiecej pod wzgledem réznorodnosci aktywnosci
i jakosci zabawy: stymulujg zabawy tematyczne, kreatywne, konstrukcyjne, pobudzajg
wyobraznie i zachecajg do aktywnosci o charakterze kooperacyjnym. Majg jednak swoje
ograniczenia, wigzace sie m.in. z nakladami finansowymi (np. wymagajg nadzoru oséb
dorostych), czy z wymaganiami powierzchniowymi (takimi jak nature playgrounds)
i z oczywistych wzgledéw nie mogg by¢ wszedzie realizowane. Z kolei tradycyjny plac
zabaw, w ktérego zagospodarowaniu wyrazne sa wptywy boisk turnerskich, stanowi
oferte duzo ubozszg pod wzgledem programowym: prowokuje praktycznie wytgcznie do
zabaw opartych na aktywnosci ruchowej, a jego mozliwosci do stymulacji zabaw
wspélnych i grupowych sa bardzo niewielkie. Tak ograniczony program moze byé
atrakcyjny tylko przez krotki okres czasu i tylko dla dzieci mtodszych, zainteresowanych
doskonaleniem umiejetnosci ruchowych. Wspoétczesny plac zabaw, na ogét bazujacy na
tym samym schemacie programowym, pomimo stosowania nowszych materiatow
i bardziej kolorowych urzadzen, nie oferuje wiele wiecej. Moze sie zatem wydawac, ze
place zabaw z urzadzeniami nie majg racji bytu, jest to jednak stwierdzenie pochopne.

Sposoéb funkcjonowania wspotczesnego placu zabaw w Stanach Zjednoczonych wskazu-
je jednak na to, ze przy uzyciu popularnych urzadzen i elementéw zagospodarowania
mozna kreowac przestrzen spoteczng, czesto z wyraznym tematem przewodnim, inspi-
rowanym lokalnymi tradycjami, stanowiaca wartosciowe $rodowisko rekreacji i zabaw'°.
Plac zabaw o programie funkcjonalnym, uwzgledniajgcym integracje sasiedzka,
funkcjonuje jako miejsce zabaw i rekreacji ludzi w réznym wieku, co wydaje sie
niezbedne, aby sam plac, jak i park mogty byé oceniane jako miejsca atrakcyjnezo.
Uwzglednienie w programie koncepcji rekreacji i zabawy rodzinnej z powodzeniem
przyczynia sie do funkcjonowania przestrzeni jako zywego centrum spotecznego.

Dotychczasowa analiza struktury wspoétczesnych placéw zabaw w Stanach Zjednoczo-
nych wskazuje, ze w wiekszosci stanowig one przyktady przestrzeni zabaw wyposazo-
nych w urzadzenia (czesto typowe), ktore jednak pozostajg w scistym zwigzku z prze-
strzenig parku. Place zabaw sg elementami wkomponowanymi w strukture parku
i osiedla, stanowig zatem integralng czes¢ wiekszej catosci, tym skuteczniej odgrywajac
role przestrzeni spotecznej integrujacej lokalng spotecznosé.

W przypadku amerykanskich placow zabaw dodatkowym elementem zwiekszajagcym ich
wartos¢ wydaje sie zauwazalna tendencja do odnoszenia sie do lokalnej kultury, proba
wykorzystywania w zagospodarowaniu symboli, znakéw czytelnych dla okolicznych
mieszkancow, indywidualizujacych przestrzen i pozwalajagcych na kreacje niebanalnych
elementow zabawowych pobudzajacych do wielu zabaw tematycznych. Dlatego wiele
amerykanskich placow zabaw wkomponowanych w osiedlowe parki tetni zyciem, gdy
tymczasem wypetnione tymi samymi urzgdzeniami, ale pozbawione najczesciej zwigzku
z przestrzenia, a takze pomijajace koncepcje rekreacji wspoélnej, rodzinnej, place
europejskie ustepujg im pod wzgledem atrakcyjnosci w uzytkowaniu.

¥ Nawet niewielkie tereny rekreaciji, takie jak miniparki (miniparks) i parki kieszonkowe (vest-pocket parks), na
0got uwzgledniajg koncepcije rekreacji rodzinnej i sasiedzkiej, a lokalizowane w nich place zabaw sg sprzegnie-
te z elementami zagospodarowania uwzgledniajacymi potrzeby réwniez innych uzytkownikéw. Jak wskazuje
Marcus C. C., program miniparku obejmuje: elementy identyfikacji (symbole czytelne dla okolicznych mieszkan-
céw), miejsca integracji sasiedzkiej, gier i zabaw grupowych, miejsce zabaw dla dzieci, zielen.
Marcus C. C., Francis C., People places: Design Guidlines for Urban Open Space, Wiley, John & Sons, New
York 1998, s. 150.

2 Jak wskazuje Harward: ,Ludzie decydujg sie na pdéjscie do parku w zaleznosci od tego kogo mogg tam spo-
tkac¢ i z kim spedzi¢ czas”. Ibidem, s. 91
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Zielen w tym wypadku wydaje sie stanowi¢ element wspdélny zaréwno samego placu, jak
i wiekszej catosci. Wpisuje sie to w dobrze znany juz fakt, ze plac zabaw pozbawiony
zakomponowanej zieleni, wody, piasku bedzie atrakcyjny do zabawy tylko na krétko,
stanowigc przestrzen ubogg i pozbawiong autentycznoéci2 .
Niestety, przypadajacy na lata 70. ub. wieku ,ztoty wiek” indywidualnie projektowanych
placow zabaw niemal w kazdym amerykanskim parku jest definitywnie zakonczony
i zastgpiony wszechobecng standaryzacjg sprzetu i presjg projektowania bezpiecznego,
zgodnego ze $cisle okreslonymi wytycznymi. Powszechnie obecnie obowigzujacy model
wspotczesnego placu zabaw zaréwno w USA, jak i Europie ma dobrze ugruntowang
pozycje. Wytonienie pozgdanych rozwigzan w zagospodarowaniu wspétczesnego placu
zabaw i przyjecie dla ksztattowania placu kierunku widocznego w amerykanskich realiza-
cjach moze okazac¢ sie zatem bardzo cenne, tym bardziej, ze nie sposéb oprze¢ sie wra-
zeniu, ze zmiany w sposobie ksztattowania placéw zabaw sg konieczne, chociazby dla-
tego, ze zmieniajq sie spoteczenstwo i uwarunkowania dotyczace korzystania z wolnego
czasu™.

IIl. 9. Wspétczesny plac zabaw zainspirowany tradycjg |l

miejsca. Plac zabaw w McNair Park w Nowym Jorku
zainspirowany tematyka kosmosu Zrédio: Playgro-
unds in Parks. http://www.nycgovparks.org/
sub_about/parks_history/playgrounds.html,
04.12.2009

Fig. 9. Contemporary playground inspired by the
tradition of the place — playground in New York’s
McNair Park inspired by the outer space. Source:
Playgrounds in Parks. http://www.nycgovparks.org/

10. Wspdiczesny plac zabaw zainspirowany
tradycja miejsca. Plac zabaw w Union Point Park w
Oakland w Kalifornii zainspirowany tematyka morska z
powodu swojej lokalizacji nad Zatoka San Francisco
Zrédto: fot. autorki

Fig. 10. Contemporary playground inspired by the
tradition of the place — marine-themed playground in
Oakland's Union Point Park, inspired by its location at
the San Francisco Bay. Source: photo by author

sub_about/parks_history/playgrounds.html,
04.12.2009

W przysziosci oba modele wspotczesnych placéw zabaw, a w szczegdlnosci model
europejski potrzebowa¢ bedg z pewnoscig zindywidualizowania, nawigzywania do
kontekstu miejsca, poczucia wiezi z krajobrazem i, by¢ moze, ponownego poszukania
inspiracji w amerykanskich realizacjach z lat 70. Kolejne wariacje placéw zabaw
z coraz bardziej nowoczesnymi i ztozonymi urzadzeniami nie wydajg sie drogg stu-

2! Choé¢ na znaczenie natury w zagospodarowaniu placéw zabaw wskazywato juz wielu naukowcow od prak-
tycznie 30. lat XX w., to nadal czesto mamy do czynienia z miejscami komponowanymi wytgcznie na bazie
katalogowych urzadzen.

2 W dobie powszechnego kryzysu korzystanie z dobrze zaprojektowanych przestrzeni zabaw potozonych blisko
miejsca zamieszkania wydaje sie byC koniecznoscig. Europejski model rekreacji jest coraz blizszy
amerykanskiemu — bardziej powszechnemu i otwartemu. Place zabaw na pewno wiec nie beda traci¢ na
znaczniu. Model europejski musi jednak ewoluowaé w kierunku bardziej otwartej formuty z programem
uwzgledniajgcym cate rodziny.
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szng. Korzystne raczej wydaje sie tworzenie ,krajobrazéw zabawy” — indywidualnie pro-
jektowanych przestrzeni bazujgcych na materiatach i strukturach typowych dla kontekstu
otoczenia, w ktérych standardowy sprzet zabawowy (jezeli jest) bedzie stanowit tylko
jeden z komponentoéw przestrzeni. Tak projektowane przestrzenie (juz nie place), dobrze
osadzone w krajobrazie i kontekscie miejsca, dajgce mozliwos¢ zabaw kreatywnych,
konstrukcyjnych, tematycznych, z uwzglednieniem funkcji integracyjnej miejsca, majg
potencjat przestrzeni wszechstronnie stymulujacej rozwdj dziecka, jednoczesnie stano-
wigc kolejny etap ewolucji placu zabaw.

PODSUMOWANIE

Ewolucja placu zabaw przyniosta kilka istotnych rozwigzan przestrzeni, reprezentujacych
odmienne podejscie do ksztaltowania terenéw zabaw dla dzieci i dajacych w efekcie roz-
ne mozliwosci zabawy. Zadna z wyksztatconych na przestrzeni lat koncepcji nie wydaje
sie idealna, kazda ma swoje wady i ograniczenia. Réwniez model wspdtczesnego placu
zabaw, cho¢ stanowi niewatpliwie najpowszechniejszy wariant przestrzeni zabaw dla
dzieci, wymaga modyfikaciji.

Analiza ewolucji modelu placu zabaw ksztattowanego w Europie i Stanach Zjednoczo-
nych wskazuje, ze wypracowane koncepcje, mimo wspdlnych korzeni, réznig sie
znacznie pod wzgledem funkcjonowania. Amerykanski model wspotczesnego placu za-
baw, funkcjonujacego jako centrum aktywnosci spotecznosci lokalnej, nalezy uznac za
kierunek zmian pozadany dla placéw europejskich (programowo zorientowanych prak-
tycznie wytacznie na dzieci). Wydaje sie, ze model rodzinnego czy sasiedzkiego placu
zabaw, uwzgledniajagcego w swym programie szerokie spektrum uzytkownikow, maogtby
wypeni¢ z powodzeniem luke programowg w zagospodarowaniu lokalnych parkéw i te-
renow rekreacyjnych osiedli. Nie jest to jednak jedyny pozgdany kierunek zmian. Czerpa-
nie z tradycji miejsca, inspiracja lokalng kulturg stanowig wazng wytyczng zwiekszajaca
szanse na kreowanie przestrzeni spotecznej, ktérej adresatem jest cata spotecznosc
lokalna. Ztozone i zaawansowane technologicznie struktury nie wydajg sie znacznie
zwiekszaé atrakcyjnosci przestrzeni zabaw; znacznie lepszym rozwigzaniem wydajg sie
tradycyjne formy cechujace sie autentycznoscia dzieki silnej tacznosci z miejscem.

W przypadku projektowania placow zabaw najlepszg wytyczng wydaje sie dbatos¢ o to,
aby prostota rozwigzan taczyta sie z prostotg myslenia dziecka, dla ktérego o wartosci
przedmiotow nie decydujg ich formy i kolory, ale mozliwosci ich wykorzystania w zabawie.
Jak na razie jednak ten kierunek myslenia mozna zauwazy¢ tak naprawde tylko w poje-
dynczych realizacjach (zaréwno europejskich i amerykanskich), co tylko potwierdza fakt,
ze zrozumienie umystu dziecka jest trudniejsze, niz mozna by przypuszczac.

EVOLUTION OF THE PLAYGROUND. A CONCEPT OF CHILDREN
PLAY-SPACE IN EUROPE AND THE UNITED STATES

1. INTRODUCTION

Since the first playground was established, many attempts were made to find an optimal
model of play space for children. This critical perspective of evolution of the model
for shaping the children’s play space presents an attempt at finding the most valu-
able concepts.
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2. THE FIRST PLAYGROUNDS

The first organized playgrounds started to appear in Europe in mid-XIX century as a ex-
pression of a need to better safeguard children playing outdoors. In 1849 in Queen’s Park
in Manchester the first playground with spaces for playing games was established. In
1877 the first playground with special equipment for children was opened and in 1886
The Massachusetts Emergency and Hygiene Association (MEHA) established the first
playground in the United States at the yard of Children's Mission in Boston.

3. MODEL PLAYGROUNDS AT THE TURN OF THE 19TH AND 20TH CENTURY

The playgrounds opened towards the end of the 19th century were inspired by Turner
movement and its model of public outdoor gymnasiums. With this background, the play-
grounds in Europe and United States look very alike - closed space with high and metal
equipment, often with no greenery at all. Numerous accidents on these playgrounds
forced the necessity of taking up the research on directions defining universal safety
standards for play equipments.

4. NEW WAY OF THINKING ABOUT PLAYGROUNDS

A different way of thinking about play space for children emerged in 1930s, originated by
Danish landscape architect C. Th. Sgrensen®. The first adventure playgrounds based on
his idea was opened in Emdrup in Denmark in 1943. In the next years adventures play-
grounds became popular not only in Denmark, but also outside its borders. One example
of opposing trend was the concept of Poland’s dr Jordan®. His gardens were an example
of a specific way of understanding children’s needs.

5. GOLDEN AGE OF DESIGNERS’ PLAYGROUNDS

1960s and 1970s brought an incredibly interesting and creative period and with it numer-
ous unique examples of playgrounds designed by famous landscape architect, like M.
Paul Freidberg, Aldo Van Eyck and Isamu Noguchi. Not bound by restrictive safety regu-
lations, their concepts were characterized by original design solutions and experimental
spatial forms.

6. STANDARDIZATION OF TRADITIONAL PLAYGROUNDS
AND THE DEVELOPMENT OF ALTERNATIVE SOLUTIONS

The 1980s and 1990s brought further standardization of playgrounds and elimination of
individually designed equipments in practice. The concept of the modular solutions in
bright colors, inspired by selective themes, appointed the standard of the play space for
children that is now obligatory all over the world. Its criticism brought around a new con-
cept of nature playground and many thematic variations thereof, like butterfly gardens,
edible gardens or urban children farm gardens, which became popular in United States
and some of European countries.

% In 1931 Sgrensen created a concept of Junk playground”, where children can create and build as they
please. Source: Adventure Playgounds — a children’s world in the city.
http://adventureplaygrounds.hampshire.edu/history.html, 25.11.2009.

2 Garden or park complexes in Poland from the end of 19th century, based on the pioneering ideas of dr Hen-
ryk Jordana”, which called for ,integrating the concerns for physical development, good health and psycho-
intellectual, as well as moral development”. Mitkowska A., Siewniak M., Tezaurus sztuki ogrodowej, Oficyna
Wydawnicza Rytm, Warszawa 1998, s. 103.
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7. CONTEMPORARY PLAYGROUND

Finally, at the turn of the century the model of the contemporary playground was crystal-
lized. Currently, increasingly advanced variations of the playground concept are being
proposed based on that principle. Main difference between these models, seen in United
States and Europe, is the way they function. In the United States a playground holds
a very strong position as a crucial element of a park, often being its core. In Europe con-
temporary playgrounds often remain enclosed spaces with no connection with their sur-
roundings.

8. WHAT’S NEXT?

The analysis of mainstream American playgrounds indicates that in spite of the strong
criticism of the contemporary playground, it may in fact fulfill functions of social space.
Inspiration with local culture, strong playground’s connections with its surroundings, using
elements of nature and landscape as well as concept of ,integration space” are the cor-
nerstones of successful realization.

RECAPITULATION

None of the concepts developed so far seems ideal, each has it's disadvantages and
limitations. The contemporary model of a playground, in spite of being the most popular
variant of children play space, also requires some modifications. There is a need to cre-
ate a family, or neighborhood playground, with wide spectrum of intended users. It is also
important to draw inspiration from the local culture and to make local community the ad-
dressee of these spaces. The traditional forms, natural for their strong ties with the place,
seem better than high-tech equipments.
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