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ABSTRACT

The paper describes a teaching method in the area of urban designing, which is associated with an
innovative way of conducting classes. The new curriculum of the studio design that has been de-
veloped by the Author, is built on writing scripts of final presentations of student’s designs made in
form of a video. The results of the experimental studio are discussed here according to SWOT
analysis principles. The paper is presented with an intention to foster wider collaboration on the
subject and to develop the teaching method further.
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STRESZCZENIE

Artykut opisuje metode ksztalcenia w zakresie projektowania urbanistycznego, ktéra wigze sie
Z innowacyjnym sposobem prowadzenia zaje¢. Nowy sylabus przedmiotu projektowego, opraco-
wany przez Autora, jest zbudowany wokot przygotowywania przez studentéw scenariusza konco-
wej prezentacji projektu, ktéra ma forme materiatu flmowego. Rezultaty experymentalnego prowa-
dzenia zaje¢ projektowych sg rozwazane w ponizszym artykule zgodnie z fromutg analizy SWOT.
Artykut prezentowany jest z myslg o propagowaniu idei wspotpracy nad tematem i dalszym rozwi-
janiem metody dydaktyczne;.

Stowa kluczowe: zajecia projektowe, prezentacja filmowa, ksztatcenie eksperymentalne.
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1. INTRODUCTION

The paper here beneath presents results of last 3 years of an ongoing experiment at the Faculty of
Architecture of The Warsaw University of Technology. A change of a final form of presentation can
change the whole course in its progress. Traditional preparation of an urban design by students
focuses on the final result in a form of two-dimensional drawings that represent three-dimensional
space. It is rather difficult to build 3D models that will be easily perceived, wherever the large-scale
urban design is concerned. It is only a video animation that is capable of showing a 3D space from
the point of view of a pedestrian, in all its glory. Visualizations in the form of still images can only
show selected shots, without giving the recipient a sense of fullness and continuity. On the other
hand, mock-ups ensuring holistic reception force you to look from a bird's eye view. A design visu-
alization is only the first function of a video in the discussed idea. On a video one can show also
a design realized in stages or in a continuous change. In such presentation, like in an ordinary
movie, the plot has to be clear which demands a logical sequence of scenes - both the presenta-
tion and perception of the film is a process happening in time. Besides, making a movie itself is
a process. In the same manner we can identify a process in teaching or urban change that is a
subject of the design studio. So when we combine altogether, we can find new possibilities and
areas to explore. Thus the Author have combined these issues while conducting the classes
named “The Architectural Experiment in the Landscape of the Metropolis”. This is a course with
unique possibilities of introducing innovative solutions, new methods of studies on metropolitan
space, as well as individual ways of presenting final results. The main objective of the course is to
explore the place and significance of architecture in the development of a big city and to experi-
ment with the processes shaping the metropolis. As is often the case in life, the idea of experi-
mental classes appeared under the influence of favourable circumstances, which at the beginning
did not foretell such radical changes. Encouraged by the Faculty's management to search for new
forms of project presentations, with the students we came to the conclusion that the video form of
the presentation is something that has not been used in our school so far. The change in the form
of the presentation led to further questions. What else do you need to learn to do it? How should
classes be modified in this context? What elements should be considered when consulting de-
signs? As the topic was studied, the idea arose that the script of the video presentation should
become the leitmotif of conducting classes.

2. LITERATURE OVERVIEW

2.1. Inspirations

The experiment goes into new area of research that is based on the conjunction of different disci-
plines that cover teaching, designing, storytelling, visual perception, movie direction etc. As sepa-
rate disciplines, these are widely covered by the scientific research. Some of such publications
became an inspiration for the Author. There are multiple articles that cover the teaching process in
a design studio and the designing process itself [Schon 1983, 1985], the problem of movies per-
ception and its influence on the viewers [Carroll 1985, Shimamura 2012, 2013, Troscianko 2012] or
using a scenario method for spatial planning [Hoch 2016, Xiang, Clarke 2003, Salewski 2012].
Publications that cover usage of multimedia in the designing process are very rare [Coyne 1996
Volk, Marcus 2009]. So, exploring the topic, you can use the results of research in a wide spectrum
of issues. However, these studies do not strictly concern the subject of the following considera-
tions, hence they can only be mentioned as sources of inspiration, not literature on the subject.

2.2. The state of research

Interdisciplinary character of the experiment makes it a unique insight into an unexplored phenom-
enon. The impact of the video technique of project presentation on teaching activities is the subject
of a small number of scientific publications. Of course, every literature query is subject to the risk of
not reaching all sources. But the very fact of the great difficulty in identifying publications on similar
topics allows to state that in the literal sense the issues discussed in this article have not been dis-
cussed in scientific publications so far. An example of one of the few scientific articles that falls
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under a similar scope of considerations is the text in one of the most prestigious journals in its field
- the Journal of Architectural Education titled "From Model to Mashup. A Pedagogical Experiment in
Thinking Historically about the Future” [Miljacki 2011]. The subject of this scientific publication is to
report on the course of experimental design classes. At the beginning the author explains the idea
of the experiment. The purpose of this method was to place designs in a historical context. Various
elements of professional knowledge, historical experiences and contemporary architectural and
even ideological discourses were supposed to be blended, or combined together. The assumption
was that such elements could not be a collection of raw facts and data, but should always be em-
bedded in history, i.e. allow to recognize the circumstances and the reasons for their occurrence at
a given time. Then the author proceeds to the description of the subject of the design and the
course of classes divided into four stages. Students were tasked with designing the passenger
terminal at the port quay in Portland, Maine (USA). At the first three stages of work, students pre-
pared all materials in the form of archives. In the first stage, students divided into groups recog-
nized five issues in the field research, analysing the area, historical, economic, social context, etc.
The archive was intended for later use by all students. In the second stage, a joint archive was also
created that contained a choice of similar, implemented or only published projects for port quays. In
the third stage, each student, freely drawing on both archives, created his own data set and pro-
cessed it into a new design - on the basis of “mashup” through blending, compilation and borrow-
ing. For each stage of work the author describes the analyses and solutions adopted by selected
students. The last stage was the presentation of projects. A video presentation using various forms
of image animation was a requirement. The author emphasizes that the presentation method had
been used deliberately in this way to create a single-thread linear narrative that will be completely
separated from the design method. It was about not showing the "mashup" method in the presenta-
tion. Then the article presents narratives used by two selected students for video presentations —
illustrated in the text with still images. In a short summary, the author briefly refers to the reaction of
the audience watching the final presentation, recognizing three groups: critics pointing to the repeti-
tion of the postmodern idea of quoting historical architecture, an avant-garde - happy "that some-
thing new and unrecognizable would eventually emerge from its experiments" and an older genera-
tion - satisfied that “at least some connections and rewriting had begun” [Miljacki 2011, p. 24].

It should be noted that the use of the video to present the designs was of marginal importance in
this case. The effects have not been commented on in any way. In comparison to the above men-
tioned text, the didactic method presented below is different. The video presentation technique
here is not separated from the course of classes, it influences course on all stages of work, and
even integrates with it.

3. THE SUBJECT OF THE RESEARCH

The research concerns the introduction of an innovative didactic method used in the teaching of
urban design. It should be emphasized that the use of the script mentioned in the title concerned
the didactic process, not the design process. Therefore, the didactic method, its usefulness and
impact on the implementation of the classes were subjected to the study, and not the urban design
process itself. If it was possible to identify the positive or negative impact of the method of conduct-
ing classes on the project itself, then it was treated in the study as an advantage or disadvantage of
the teaching method.

3.1. The subject of the design studio

During three editions of the course, groups of students have made studies on the new axis of de-
velopment of the Warsaw’s district Praga and have proposed architectural interventions shaping
the landscape of the Warsaw’s districts Bemowo and Wawer. The main objective of these projects
was to identify the possibility of organizing a new development impulse for districts still lagging
behind the central districts of Warsaw. New axial developments or smaller architectural complexes
were to influence the imagination of residents, entrepreneurs, decision makers, launching urban
development processes. In the case of the Prague axis, students had to share sections of the for-
merly planned “Millennium Route”, but the function and form of the proposed solutions were in no
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way limited or indicated. The next two themes did not indicate either the function or location of ar-
chitectural interventions, except for remaining within the area of the districts.

The new challenge, which was presented to the students, was the preparation of a new attractive
presentation of the project in the form of the video. Credit conditions for the course demanded a 5-
minute presentation.

3.2. Class participants

11, 17 and 9 architecture students of the first year of master studies took part in subsequent edi-
tions of the classes, who were assisted in the second and third editions by 8 and 10 students of
journalism at the University of Warsaw, respectively. The students worked in teams of 2-3 people,
while in the first edition several people decided to work independently. In the next two years, the
teams were interdisciplinary 1 architect + 1 journalist. However, due to the different numbers of
groups, 3-person teams were also formed. As a result, 8, 9 and 8 video presentations were creat-
ed. Classes were conducted by the Author supported during first two editions by the assistant pro-
fessor Agnieszka Wosko-Czeranowska, PhD. Eng. Arch.

3.3. The didactic method

During the first edition of classes, due to the decision on the form of design presentation taken at
the beginning of the semester, the method of conducting classes was shaped in a spontaneous
way. The following years brought more and more reflection and the method of conducting classes
improved, with the Author observing that this process has not yet been completed.

From the beginning it was clear that in order to obtain the desired form of presentation, which stu-
dents had not had the opportunity to prepare during their studies, some attention should be devot-
ed to the topic of creating a video presentation. Therefore, our internal goal of the experimental
classes was to search for methods of managing students' work. We decided to work on the film
from the beginning - not in a traditional way, in which an urban design once elaborated would be
later visualized in the form of an animation. Therefore, at the outset, students were asked for
a parallel work on the project and the script of its presentation. This script was concerned to be not
only the basis for a final presentation, but also to be a canvas for analytical and design activities.

Design classes are traditionally carried out in the form of individual, oral and graphic, weekly con-
sultations and reviews of the progress of work taking place at monthly intervals. Usually 2 or 3 re-
views are carried out during the semester with the participation of the whole group of students. The
new teaching method has modified the way these traditional forms of classes were conducted.

During consultations, throughout the semester students were encouraged to think about how to
present the elements developed at a given stage. This concerned both the analytical and design
part. The teacher directed students to the right way of thinking by changing the perspective of per-
ceiving the analysed problems. The students were asked to think about what the potential recipient
of the presentation (a city resident and future user of the designed spaces) should learn. This led to
decisions being taken on what is most important, what will be understood well, what is justified, etc.
This in turn forced a departure from the demiurge's position typical of architecture students.
Of course, at the design stage, the consultations also concerned design solutions - but still with
some emphasis on the user's view.

The reviews took a different formula - it was not intended to typically show all pre-project analyses
or concepts as a whole. Students were to show the materials in a sequence building a future video
presentation. It would be good if these were already fragments of video material. However, tech-
nical and time difficulties occurred too tough to overcome for most students. Therefore, these were
mostly slide shows. Discussions during reviews also focused on the logic and legibility of the script.
Matters of design solutions were primarily considered during consultations.

This approach to the didactic process was aimed at highlighting the logical, consistent building of
ideas and showing spatial planning of the city as a process. Making a movie about changes in the
urban district also assumed a very important aspect of interaction with its community. This was
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supported by the idea of cooperation with the University of Warsaw and the involvement of stu-
dents learning, among others, how to conduct interviews. Classes at both universities were inde-
pendent. However, students of both faculties had the task of preparing jointly a video presentation -
each contributing according to his or her own competences.

3.4. Research methods

The study was conducted using the empirical method, carrying out a research experiment. The
particular research methods used to analyse the results of the experiment are primarily based on
participating observation. Due to many years of experience and the possibility of deeper reflection
on the results, the lecturer is a person who can make a reliable assessment, including self-
assessment. Hence, many observations made during the course of classes became the basis for
the development of conclusions.

The second pillar was the method of qualitative interviews, which were conducted with students
during and after classes. Student observations were equally important because they already had
experience resulting from participation in many design studios during five years of study. Of course,
the lack of a broader perspective and sometimes a very subjective approach of students had to be
taken into account by the Author when elaborating the conclusions.

Anonymous survey with open questions to students regarding the assessment of conducting clas-
ses, self-assessment and evaluation of the use of video technique was also a complementary re-
search method. This method was intended to correct any reluctance to express critical opinions
about classes during interviews. It should be noted that apparently good relations with the teacher
led to the lack of discrepancies in the results of interviews and surveys.

In terms of the perception of the video presentation, the audience was drawn into the study during
the final presentations. The audience survey included questions that were answered by awarding
the appropriate number of points. The audience were students themselves, their classmates who
did not take part in the classes, and lecturers. In the second and third editions, there were also
specialists and officials from the District Offices of Bemowo and Wawer, as well as social activists
from these districts. The total number of surveys collected ranged from a dozen to over 50 in the
last edition. Because this survey concerned only video presentations, its results are material that
indirectly influenced the conclusions of the didactic research. The Author analysed the results of
the survey by comparing answers with the narrowest distribution, i.e. the highest compliance of
respondents with the features of the rated video. In this way, it was possible to identify those ele-
ments that actually affected the perception of the audience and those that did not have a significant
impact. For example, in the case of prevailing negative assessments, despite a well-prepared
presentation - it was considered to be a symptom of a bad impact of the presentation method on
project reception.

The survey questions constitute Annex A to the article.

4. DISCUSSION OF RESULTS

The conclusions of the experiment were presented in the form of SWOT analysis discussed in five
categories of issues: organization of the course, students’ participation, the new way of working on
the project, video presentation techniques and video perception. According to the "SWOT" method
of analysis, all conclusions were grouped in four blocks - strengths, weaknesses, opportunities and
threats. For readability, within each of these blocks, each of the five issues has been presented in a
separate section. In this way, for example, issues related to the organization of classes are consid-
ered four times - each time from a different angle and different conclusions are formulated. Appar-
ent repetitions of observations and justifications, which each conclusion is equipped below with,
result from maintaining a consistent form of the SWOT presentation.
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4.1. Strengths

Strengths are understood here as the features of the new didactic method that favour the imple-
mentation of classes and the achievement of teaching objectives. It includes observations of phe-
nomena that actually took place and were observed by the lecturer or students, or the Author iden-
tified them by analysing surveys. It can be assumed that these conclusions are arguments for con-
tinuing the experiment and indicating the high value of the new teaching method.

4.1.1. Impact of the didactic method on the organization of classes

The primary purpose of conducting classes is of course the didactic purpose. The very organization
of project classes is crucial here, which affects the ability to enforce subsequent stages of work on
the project.

Unlocking innovation through an open class formula

| have adopted an open formula for conducting classes, which means that few rigors are predeter-
mined. Students, knowing the specific purpose of the activity, co-create the course of classes, and
the lecturers have the opportunity to respond to emerging needs or difficulties on an ongoing basis.
Students are not completely deprived of elements disciplining their participation in classes, but they
are free to choose ways to solve the problem. This freedom is limited by a high degree of uncer-
tainty as to how to achieve the goal - a new, not met during previous nine semesters of education.
This situation triggers innovative attitudes. A student wanting to pass the subject, must find a way
to do the task, to which he has very little preparation at the beginning.

Flexibility in the approach to expectations and results

The experimental nature of the classes allows for a great deal of flexibility in approaching the ex-
pectations of the lecturers. Although the purpose of the action is clearly defined, the final result is
not known in terms of its form, quality and content. The final result may be a failure, which would be
for a student also very instructive.

Imposing work methods that give classes a structure

The adoption of the script as a method of preparing a design allowed for the creation of a structure
of classes during their lifetime. Thanks to this, despite the apparent freedom and flexibility in action,
students themselves have come to the necessity of giving their actions a specific structure that
allows the realization of the intended goal.

4.1.2. Impact of the didactic method on student participation in classes

The teaching method can also show its advantages through effects in the form of student participa-
tion in the classes. This applies both to attendance at classes and the level of involvement in the
classes. This is an important issue for the 5th year of study, when students are usually very inde-
pendent.

Greater motivation through a different form of presentation

The first outcome, which could be noticed, is the fact of greater motivation to sign up for such an
elective subject. The students were also motivated to take part in classes regularly, due to the new,
unknown form of work on the project. The form of the final presentation required from the students
a greater interest in help from the lecturers.

Stimulating creativity and imagination

In today's society, contact with a media message is something casual. Everyone has their own
taste when it comes to movies, music videos or even commercials. Therefore, proposing an unu-
sual presentation, which the students never did, required them to arouse greater creativity. Well
known (from the position of an audience) form of the presentation, at the same time, stimulated the
creative imagination. What students considered cool in familiar movies or commercials, was a good
inspiration.
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Unconventional thinking

The unconventional form of presentation resulted in unconventional thinking about the project. The
participants felt that the proposals presented in the produced video, must be adequate to such
a different, media form of presentation. They realized that the message could be much more widely
received at our Faculty.

Focus on ‘new’ and ‘unknown’

New and unknown things always attract attention. The students seemed to be more focused on the
subject of their activities. They also verbally declared their enthusiasm to participate in innovative
classes despite the increased burden.

4.1.3. Impact of the didactic method on work on the design

The teaching method is the key issue which is subject to evaluation in the assessment of the con-
ducted classes. It was impossible to really predict what advantages the movie script would bring to
the design process without conducting the classes.

Preparation of the script as a better working method

First of all, the screenplay describes the plot that takes place during a particular period of time. This
can be compared to processes that happen in a city in a spontaneous way or under the influence of
design decisions. The method of work consisted in thinking about the processes of functional and
spatial changes that we want to tame, change, shape. As a result, the final film presentation turned
into a storytelling about these processes. This is a fundamental difference compared to the tradi-
tional drawing presentation.

More attention to process testing

For the above reason, working with the movie script highlighted the subject of processes happen-
ing in time. This prompted students to seriously study the processes happening in the places where
they were to intervene. Here too, the dynamic process of change has been emphasized — not the
static state of existing spatial environment.

Moving image analysis

The stage of analysis of the existing state gained a new tool in the form of analysing moving imag-
es. Materials collected by the students in the form of video recordings are something new in the
process of urban inventory. This significantly affected the designing path because students thought

about such materials immediately as about the background for the future presentation of designed
objects.

The logic of building a design idea as a plot

Usually, town planners, who want to present their design idea in a comprehensible way, use simpli-
fied diagrams and schemes. Work on the movie script meant that one could try to present the idea
of the project using the movie plot. So not one image, but a sequence of images. In addition, one
could use self-made animated images, but also a video footage of the urban space.

Narrative for the design

Preparation of the project's required to develop a way of presenting it in front of the audience.
Therefore, in parallel with the design of various objects, students thought about the narrative they
would use to convince viewers of the film to their idea.

The use of residents in the narrative

What's more, there were ideas to involve the community of the district as recipients of the proposed
solutions to build the narrative.

Emphasis on the transformation process and stages

During our experiment ideas using the possibility of staging the investment were much more com-
mon in design solutions. Also temporary developments or those allowing for flexible modification of
the use of designed objects were more often used.
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4.1.4. The influence of video technique on the presentation of the project

The most interesting result of the experiment was to identify the advantages of the video presenta-
tion technique itself. It turned out that the highest number of “strengths” could be mentioned in this
category.

Possibility of live commentary

The film presentation brought in an inestimable value - the possibility of combining the image with
a verbal commentary received in parallel and live. This is especially missing in the traditional draw-
ing presentations that are displayed on an exhibition. Project viewers usually do not have direct
contact with the author.

Avoiding irrelevant details

In a traditional presentation everything is visible, because it is shown at the same time. The film
technique is not able to show all the details in one frame. Hence, there is no need or even the pos-
sibility (maintaining a limited film’s length) to show all the details of the designed objects. This al-
lows you to avoid issues less relevant to the idea of the project - such as, for example, utility rooms
or repetitive elements of spatial arrangements.

Presentation time discipline

The discovery was that the length of the film presentation imposes very harsh rigors. On the one
hand, the whole presentation cannot be too long so it would not bore the viewer. On the other
hand, it turns out that even a short presentation is not easy to be filled with a sequence of images,
because individual shots have to be very short to keep the viewer's attention. All this meant that the
students had to root the script in the very carefully designed timeline. This fact contributed to rais-
ing the level of work discipline.

Process presentation

As mentioned above, the video technique allows for easy presentation of processes occurring in
the urban tissue. This is difficult to show in the drawings, or at least takes up a lot of space on the
boards. It also allows for easier understanding of these processes by the students themselves.

Image analysis presentation

In many designs the image analysis was used - the more interesting is that it was an analysis of
film scenes. This brings the project closer to the real experiences of the observer staying in the
area under redevelopment. Also the effects of computer animation sometimes give a more clear
picture of reality.

Presentation of transformations and stages

The same applies to the presentation of the project’'s implementation process. The film material
deserves to show the stages of implementation. Various animation techniques are very helpful here
- with a lot of ingenuity used by students.

Variability of development and temporary arrangements

The film presentation is also perfect to show the future life of the designed part of the city - with its
changeability, diversity and transience. This can be done in a way that is close to the perception of
reality.

Presentation of the design process

It turned out that it was very attractive for students to show the design process itself. The acceler-
ated sequences showing the construction of models were especially eagerly used. As part of such
an illustration, the authors can show themselves to the audience, which is rare in drawing presenta-
tions.

3D solutions easier to show in the movie

It is obvious that use of computer animation makes it easier to show spatial advantages of the pro-
ject. A moving image is more readable and creates a sense of reality. In addition, the film can re-
veal a whole series of shots smoothly leading the viewer through the designed space.
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Combining animations with the images of the existing state

In some cases, students used a rather difficult technique of combining shots of existing state with
computer animation. This is the best way for a clear presentation of analyses and the project itself.
In this way the audience can easily check how the designed object fits into the surroundings.

Showing living space, residents, interviews

Finally, it should be noted that the great power of a film presentation is to show space in nature,
together with living inhabitants. Nothing helps better to understand the idea of the project written in
the scenario than an image similar to the everyday experiences we know. Often, students decided
to conduct interviews, which further increased the level of analysis and ensured community partici-
pation in the development of design ideas.

4.1.5. Impact of presentation technique on project perception

In order to achieve the full success, the film presentation should also show positive features when it
comes to its perception by the viewer. After all, the transfer of knowledge about the idea of the
authors of the project is the main goal of preparing each presentation. This is very difficult because
it is the most subjective element of the assessment. It should, however, be taken into account in
the evaluation of results, as it is the most obvious testimony to the effectiveness of the didactic
method.

Increased perception of the design description

It is an undeniable fact that the film presentation has a greater impact on the senses of the recipi-
ent than flat, static graphics. The senses of sight and hearing take part in the reception, and more
directly the film connects the imagination of the viewer with the plot, leaving less space for distrac-
tions.

Linear movie reception

The reception of the film is linear, although the script can freely use time and space. However, one
observes subsequent scenes that build a message like words in a sentence. The linear nature of
the message is perfect for leading the viewer through the author's considerations.

Focus on close-ups, fragments

For this reason, it is easier to point the viewer at specific parts of the design, in a way, forcing him
to concentrate on a close-up. It is a guarantee that nothing that is important will not escape his
attention. Of course, there are limits to perception that cause that not everything that a person sees
is really absorbed by his memory.

Moving the imagination of viewers

Moving the viewer's imagination is also a huge advantage in itself. By combining different images
you can call associations and recall in the imagination of the recipient images that were not includ-
ed directly in the film.

To sum up the strengths, | have managed to identify a lot of positive features of the classes con-
ducted with a new method, which reflects the overall positive outcome of classes and results of
students’ work.

4.2. Weaknesses

Weaknesses are understood here as the features of the new didactic method that are not condu-
cive to the implementation of classes and achieving goals. It includes observations of phenomena
that actually took place and were observed by the teacher or the student. It can be assumed that
these conclusions are important warnings for those conducting classes in the future - requiring
attention and taking preventive steps in the form of modifications to the teaching method.

4.2.1. Impact of the didactic method on the organization of classes

This is a very tough task for the lecturer to assess the faults of the classes he conducts - especially
from the organizational side. It must be admitted, however, that not everything could be assessed
only as a strong side. Innovations also have difficult to overcome adversities.
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Lack of television studio and tools for working with video

Above all, when entering into a field completely new to the architect's activity, one is left without
any technical support, which normally serves lecturers teaching the film profession on a daily basis.
Although in the second edition of our "Experiment" | started co-operation with the Faculty of Jour-
nalism at the University of Warsaw, it turned out that the use of technical facilities is not so easy
again and would require significant involvement on the part of employees of another university. As
a result, we could only count on the fact that the students themselves will organize the means for
computer image processing. We did not expect technical perfection. Films shots made with
smartphones were absolutely acceptable for us. It turned out that realization of, for example, inter-
views with residents requires greater care when recording and processing sound - especially since
the recordings had to be performed in field conditions and not in a recording studio.

You can talk about the movie and it's harder to show

During the course of the classes there was a great difficulty in talking about the film presentation.
When we wanted to talk about the script - everything could only be told in words and possibly writ-
ten down. Translating our natural predisposition and tendency to draw on scenario design has en-
countered a technical barrier. It was only at the end of the classes, when students began to come
with fragments of the film made, which brought good comfort of conducting consultations.

An open formula is not conducive to discipline

We have noted some difficulties when it comes to work discipline. In spite of a number of positive
features of the new method that ensure greater involvement and interest of students, some people
clearly stand out from the majority. It was possible to notice the fear of these people to admit to the
lack of ability to perform the set tasks, which resulted in avoiding coming to consultations.

4.2.2. Impact of the didactic method on student participation in classes

It is much easier to point out the shortcomings of the class participants - although they may also
result from the imperfections of the adopted method and should be a strong warning sign for the
future.

Difficulty preparing the material for consultation

Just as the lecturers had a problem with consulting the movie script, the students pointed to the
difficulties in preparing the material for consultations. While the lecturers from year to year can
improve their teaching skills, students will collide with the same difficulties each year, because
each time it is a complete novelty for them.

No preparation for script writing

The lack of prior preparation of students for writing a movie script is a shortcoming of classes that
is difficult to overcome. The only solution is to work out a model way of developing the scenario
and making it available for students to use. Such an approach would significantly straiten the pos-
sibilities of experimenting with the method.

Students acting independently, low attendance

The course is carried out on the fifth year of study, when students are already very experienced
when it comes to creative activities. This leads to self-overestimation of their skills. With a com-
pletely new task, it turns out that some issues need to be learned from scratch.

No idea of the final result

One of the most important problems at the beginning of the course is the lack of imagination
among students about the final effect of their work. Here, of course, examples of the realization of
the task from the previous edition of the classes are helpful. However, showing older works may
lead to stagnation and reconstructive activity of students.

4.2.3. Impact of the didactic method on work on the design

The didactic method introduces several difficulties when it comes to the implementation of a project
task. These consist of both the experimental nature of the classes and the action based on the
movie script.
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The design adopts an open formula, understatements

The presentation method allows understatements and the project at the end does not have to be
completely finished in order to be shown. There is a difficulty in enforcing consideration of all im-
portant elements of the project. With time constraints and rush at the end of the semester, exces-
sive simplifications may occur.

Mastering process design is more difficult

Designing using the scenario assumed that the shaping of processes should be the most important
for students. This turned out to be more difficult than shaping the target state of designed objects.
Although the more ambitious challenges do not prove against the classes.

The need to take care of elements of perception not related to the design

The video presentation brings a number of new challenges. It is not enough to take care of the
good design of an architectural object or even its good presentation. Beside the project there are
many other elements that constitute the reception of the film, although they are the background for
the design itself. The more students put their creativity in the script, the more fringe elements ap-
peared in the presentations. This, in turn, increased the workload on the presentation itself. It is
quite difficult to find a golden mean in this situation between refining the project itself and the form
of its presentation. On the one hand, however, it is all about developing new skills. On the other
hand, the form should not exceed the content.

4.2.4. The influence of video technique on the presentation of the project

All students agreed that a new form of project presentation gives fantastic results. It must be admit-
ted, however, that the video presentation carries some limitations that cannot be overcome.

Low image resolution with detailed drawings

Low image resolution is a big problem. Even at a high resolution of HD (1920x1080) or 4K
(4096x3112) the image on the screen does not allow to read such details as graphics on the board
printed with a resolution of 300dpi. You can compare the video image with a print with an area of
approximately 16x9 cm (HD) or 35x26 cm (4K). It should also be taken into account that most
computer projectors often have a lower resolution (e.g. 640x480) which can significantly reduce the
readability of the presentation.

Difficulty presenting the whole

For the above reason, the presentation of a detailed drawing should be avoided. Although such
shots are possible, they require close-ups. This, unfortunately, blocks the ability to simultaneously
view individual parts of the project.

Difficulty presenting alternative solutions

The video technique also does not facilitate the presentation of variant solutions. Although you can
show more variants in the sequence of images. However, you must then count on the recipient's
visual memory. You can save the situation with a very accurate verbal commentary that will explain
the differences between the variants.

The need to limit time

Time discipline, although a positive trait, also brings with it significant limitations. It is necessary to
decide whether it is more important to show in detail all the elements of the project and... achieve
weariness of the viewer, or to make a good overall impression on the recipient with a more dynam-
ic presentation.

4.2.5. Impact of presentation technique on project perception

The disadvantages of the presentation technique directly affect the difficulties in perception of the
project idea by the audience.

No possibility to compare items

If the viewer cannot see the whole object at the same time with all the details, he cannot compare
individual fragments. This also applies to the above-mentioned comparison of variant solutions.
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No possibility to contemplate the design

The most often experienced by the viewers is the lack of possibility to contemplate the project. At
the exhibition of drawings we can spend any time on the project and carry out our own thoughts.
The film takes us by the hand, explains everything we should understand and abandons us with
what we could remember. Many times we have the desire to press the pause to take a closer look
at the flying images. Then again we notice that the freeze frame is unfortunately a bit blurred and
unreadable. We can only watch the film material several times.

The viewer first refers to the presentation technique, not the project

There is another drawback to the video presentation. The audience easily undergo to the charm of
the cinema and the originality of the presentation of the project. However, the form of the presenta-
tion obscures the project and the viewer starts to admire the video tricks more than the architecture
of the designed objects itself.

To sum up weaknesses, it should be stated that none of them disqualifies the method as a way to
conduct classes and achieve didactic goals.

4.3. Opportunities

Opportunities are identified potential areas that should be explored in the future. A humber of po-
tential possibilities and benefits that may result from the application of the method have been no-
ticed here. These conclusions also come from the analysis of students' signalled expectations or
unrealized ideas arising during the course of the studio.

4.3.1. Impact of the didactic method on the organization of classes

After two courses of teaching, you can certainly formulate theses about the possibilities for further
development of didactics.

Acquiring new didactic competences

The change in the way classes are conducted - in this case, project consultations - gives an oppor-
tunity to develop new teaching skills for lecturers. The identification of the strengths and weak-
nesses of the classes carried out allows for self-assessment and training in the identified deficien-
cies. For the future, it will surely be the acquisition of the ability to flexibly and easily note the movie
script.

Development of teaching methods through a research approach to classes

The experimental nature of the classes gives an opportunity to treat them as research on didactic
methods. As a result, the methods used can change from year to year and do not conflict with the
syllabus of the subject.

Continuation in subsequent years at an increasingly higher level

Thanks to the constant correction of didactic methods, there is a chance to improve the level of
classes - in terms of the quality of education, transfer of knowledge and skills, as well as in terms of
the quality of video materials prepared by students.

4.3.2. Impact of the didactic method on student participation in classes

The greatest opportunities obviously open to students and forms of their participation in classes.

Acquiring new skills

Innovative didactic method allows to acquire new, sometimes unexpected skills - such as improving
the way of speaking, learning to install a movie track, and even acting. New skills acquired can be
very useful even in the profession of an architect.

Using individual skills beyond the profession

Many students also have their own individual interests, skills and predispositions that go beyond
the studied field. They can use them in work on the film, which creates an opportunity to improve
the quality of results.
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Greater involvement

It can be clearly seen that in the way of conducting classes you can still improve a lot. This will
create a chance for even more interesting forms of cooperation between lecturers and students.

4.3.3. Impact of the didactic method on work on the design

The possibilities of further development also appear in relation to the methods of work on the pro-
ject.

Identification of the lack of relation between the design and the needs

First of all, there is a chance to more thoroughly show the relationship between the project and the
needs. The film formula of presentation is particularly suited to articulate the real needs of residents
who may be affected by the planned architectural intervention. Also working with a camera among
residents can make students verify their ideas and confront them with the opinions of potential us-
ers.

Using variable and temporary solutions

Secondly, much wider than before we could explore the use of temporary objects in urban space
and spatial development as a subject to periodic changes. The idea of mobile architecture is be-
coming more and more fashionable. It can be easily animated in a video presentation.

Finding solutions resulting from processes rather than static states

Thirdly, the biggest challenge is to identify solutions that would result from processes taking place
in the space. The scenario should enable designing changes in the space that are a natural contin-
uation of existing processes and satisfying the needs that emerge in these processes. Such a visu-
al effect of the film message would be a perfect fulfiiment of expectations related to the new di-
dactic method.

4.3.4. The influence of video technique on the presentation of the project

Experiences resulting from the conducted classes indicate a few basic features of the film presen-
tation technique that give a chance to discover better forms of presentation.

Increased audience interest

The first area of research should be a way of stimulating the interest of the audience. There are
different techniques to attract and keep the viewer's attention. It seems that establishing coopera-
tion with specialists in this field would give an opportunity to apply more advanced techniques in
this area in the future.

Complete transmission of ideas and solutions

The narrative about the ideas of the project and the applied solutions should also be improved. We
note that often students who are creative and easily generate new solutions have at the same time
difficulties in talking about their designs.

Showing the design in the context of a living environment

Also unused enough is the ability to embed a designed object in the context of a real environment.
The blue box technique allows you to combine virtual space with a picture recorded in the studio
and in the field.

4.3.5. Impact of presentation technique on project perception

For the time being the least researched element of the whole undertaking is the issue of perception
of video materials by the audience. This is a field for further reflection, acquiring knowledge and
improving communication techniques on this subject.

Keeping the viewer's attention, full control over the reception of the design

The video message has a big advantage over the drawing presentation of the project in terms of
maintaining the viewer's attention and full control over the reception of the project. There are pos-
sibilities to study this impact with the help of public opinion.
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Establishing a dialogue

A possible but difficult to achieve effect is to establish a dialogue with the viewer. It requires such a
movie plot to make the viewer follow the authors' ideas and respond with his emotions and intellec-
tual reflections in line with the expectations of the creators.

Reception of the design as something more reliable

There is also a chance that the film that one watches will have a stronger impact on his mind
through a good scenario embedding in the real world. The design shown in this way may give the
impression of something more real and credible, possible to implement.

To sum up the opportunities, it can be said that there are many unexplored possibilities and solu-
tions that still need to be tested.

4.4, Threats

Threats are identified potential areas that should be avoided in the future. These are dangers that
did not occur during classes. These conclusions come from the analysis of fears signalled by stu-
dents and felt by the teacher.

4.4.1. Impact of the didactic method on the organization of classes
Designing process may be blurred

The use of a new innovative method that introduces the design of the presentation’s script, not the
project itself, can lead to a blurring of the architectural and urban design process. The project will
go down in the background, and the students will produce the film as a piece of art in itself.

No control over work progress

Difficulties in preparing for consultations by students, as well as difficulties in conducting consulta-
tions on the part of lecturers may lead to a lack of control over the progress of work. For most of
the semester, participants of the didactic process will face understatements and remain hoped that
at least the other party knows what this is all about.

Vague effects, not the same result from everyone

The open formula of classes and the lack of initial requirements and expectations in relation to the
final presentation can lead to too unrestricted effects. The resulting works may differ significantly in
quality. If it results not from the different predispositions of students, but from the desire to pass the
subject with as the lowest cost as possible - it is already a problem for us.

4.4.2. Impact of the didactic method on student participation in classes

There may also be unwanted phenomena on the side of students. Such phenomena did not occur,
however, it required students to be diligent and teacher - vigilant.

Sinking into ineffective consideration and actions

Too imprecise determination of the expected results may lead students to consider completely
irrelevant issues and to deal with biased topics. This can lead to completely ineffective activities
when it comes to creating an architectural or urban design.

Overestimating one's own knowledge about the technique of video presentation

Students who have already acquired the ability to create computer animations can overestimate
their own skills. Documenting social events using a smartphone also does not mean that one is
able to consciously manipulate the video image.

Project abandonment due to technical difficulties

In a situation where students plan too ambitious content of the script, there may be real difficulties
at the end of the work. After moving to the scenario, it will turn out that the technical implementation
of the planned scenes and film shots exceeds the students' abilities, and in particular requires
much more time than is left until the end of the class. It may provoke students to discontinue the
project and abandon the classes.



MACIEJ LASOCKI 185

4.4.3. Impact of the didactic method on work on the design

The above considerations lead to conclusions about the risks that may be related to project imple-
mentation using the scenario method.

The work will not lead to the creation of the project

First of all, students’ work may not lead to the creation of a project. This should always be taken
into account in experimental classes.

Focusing too much on ‘FX’

Secondly, students can focus on special effects - wanting to amaze the audience. Meanwhile, the
designed development of space or architectural objects will be in themselves mediocre, typical.

Only 3d solutions easy to show in the video

Thirdly, using this method students will only create designs that are easy to show on the video.
Presenting a design in 3D requires more work. The more complex the object, the more time you
have to spend in developing its three-dimensional model. Graphic design visualization methods
allow you to bypass the construction of a complete 3D model. More complicated solutions may be
more difficult to present on a flat drawing, but if you allow certain inaccuracies, it will certainly take
less time. Animation is more demanding here. Also, the process of rendering scenes is the more
time-consuming the more complex the model is.

4.4.4. The influence of video technique on the presentation of the project
Many of the above risks lie in the very technique of presentation.

The video will not show the whole idea

With all time, technical, perceptual constraints etc., it is more than certain that a video presentation
cannot show the whole project with all the details. In this respect, the graphic presentation on the
boards has an undeniable advantage. Therefore, the limitations of film presentation should be rec-
ognized and it should be used effectively - in accordance with possible forms of exploitation.

Focus on technical aspects

The use of the new presentation technique necessarily forces students to concentrate on the ways
of making a film. Admittedly, the computerization of the film making process makes it not only ac-
cessible to specialists, but it is still necessary to learn how to use computer applications.

Use of viewer manipulation technigues

We all know that film technology, due to the strong impact on emotions and imagination, is very
often used for manipulation. So there is a danger that the same methods can be used to manipu-
late the viewer in order to convince him of projects that are unfavourable to him.

4.4.5. Impact of presentation technigue on project perception
At last but not least, there may be threats to perception of the design by a viewer.

The short presentation time does not help in assimilating the project

First of all, the limited time of the film presentation does not help to assimilate the design. There-
fore, the use of only video techniques can lead to misunderstanding of the ideas and detailed solu-
tions proposed by the authors.

Inability to empathize with the viewer who does not know the design

Secondly, there is a big threat that the film's authors will not be able to put themselves in the role of
the audience and understand its perception needs. Individuals may have different predispositions
about the pace of information acquisition. Everyone can also react differently to special effects, that
may interfere with the reception of the design. Also, everyone has a different musical taste, so us-
ing background music can be very problematic - although it must be admitted, it usually adds a lot
to perception of the presentation.
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The shortcomings of the film can overshadow the design’s advantages

Thirdly, treating a film as a piece of art may cause that a negative attitude towards the artistic side
of the film may translate into a negative assessment of the project itself.

To sum up the threats, it should be noted that there are several important problems that should be
seriously considered in the further implementation of the classes. However, these are not problems
that would discourage the development of this didactic method.

5. THE FINAL CONCLUSION

As follows from the above conclusions from the research, writing a movie script contributes to de-
velopment of students skills in logical thinking, to the control of a tutor over a design process and to
the communicative value of a design presentation. Further development of the “movie script meth-
od” may encounter a number of difficulties identified above and lead to many threats to the imple-
mentation of classes. However, the number of positive features of this method and the identified
possibilities of its improvement make it definitely worth developing this idea.

6. VIDEO ILLUSTRATIONS

Here beneath selected videos prepared by students are presented — accessible through QR codes
with links to Youtube service. In the online version of the article you can use the active link below

the picture.

T https://lyoutu.be/I7TUZWf75A20

Fig. 1. The new axis of development of the Warsaw’s district
Praga - “Axis as the exhibition of architecture” 2017 — au-
thor: Olga Czeranowska-Panufnik, Eng. Arch.

Ryc. 1. Nowa o$ rozwoju warszawskiej Pragi - “O$ jako
wystawa architekttury” 2017 - autorka: inz. arch. Olga
Czeranowska-Panufnik.

[=] 3 o]

:. ‘ https://youtu.be/1SINZnD8 CE

Fig. 3. Architectural interventions shaping the landscape of
the Warsaw'’s district Bemowo - ,Network of common places
for culture” 2018 — authors: Emilia Marcinowska Eng. Arch.,
Mateusz Rycaj Eng. Arch., Kaja Ciszewska.

Ryc. 3. Interwencja architektoniczna ksztattujgca krajobraz
Bemowa - ,Miejsca Wspolne” 2018 — autorzy: inz. arch.
Emilia Marcinowska, inz. arch. Mateusz Rycaj, Kaja Ci-
szewska.

o]

- https://youtu.be/rpwIMdAOipw

Fig. 2. Architectural interventions shaping the landscape of
the Warsaw’s district Bemowo - ,Network of small commer-
cial services” 2018 — authors: Stefania Kochaniak Eng.
Arch., Monika Rokicka Eng. Arch., Malwina Dutkiewicz.

Ryc. 2. Interwencja architektoniczna ksztattujgca krajobraz
Bemowa - ,BEM-PUNKT” 2018 — autorki: inz. arch. Stefania
Kochaniak, inz. arch. Monika Rokicka,Malwina Dutkiewicz.

[=]

=

[=]

Fig. 4. Architectural interventions shaping the landscape of
the Warsaw’s district Bemowo - ,Redevelopment of the old
airport” 2018 - authors: Aleksandra Tchorzewska Eng.
Arch., Stanistaw Tomaszewski Eng. Arch., Karol Dejas.

Ryc. 4. Interwencja architektoniczna ksztattujgca krajobraz
Bemowa - ,Wzlotny Punkt” 2018 — autorzy: inz. arch. Alek-
sandra Tchorzewska, inz. arch. Stanistaw
Tomaszewski, Karol Dejas.

https://youtu.be/NiZrUhxLfBg
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https://youtu.be/1SJNZnD8_CE
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https://youtu.be/BlvwdToegAl https://youtu.be/PEoeNKkBifgl

Fig. 5. Architectural interventions shaping the landscape of Fig. 6. Architectural interventions shaping the landscape of
the Warsaw’s district Wawer - ,Park & Ride near railway the Warsaw’s district Wawer - ,New services around railway
station Miedzylesie” 2019 — authors: Kacper Guranowski station Radosna” 2019 — authors: Katarzyna Gromek Eng.
Eng. Arch., Dominika Kruszakin, Magdalena Stolarska. Arch., Paulina Mazurek.

Ryc. 5. Interwencja architektoniczna ksztattujgca krajobraz  Ryc. 6. Interwencja architektoniczna ksztattujgca krajobraz
Wawra - ,Zatrzymaj sig!” 2019 — autorzy: inz. arch. Kacper Wawra - ,Mioda Radosna” 2019 — autorki: inz. arch. Kata-
Guranowski, Dominika Kruszakin, Magdalena Stolarska. rzyna Gromek, Paulina Mazurek.

ZAJECIA Z PROJEKTOWANIA URBANISTYCZNEGO
WEDLUG SCENARIUSZA FILMOWEGO

1. WPROWADZENIE

Ponizszy artykut przedstawia wyniki ostatnich 3 lat wcigz trwajgcego eksperymentu prowadzonego
na Wydziale Architektury Politechniki Warszawskiej. Zmiana ostatecznej formy prezentacji moze
zmieni¢ caty przebieg procesu dydaktycznego. Tradycyjne przygotowanie projektu urbanistycznego
przez studentéw koncentruje sie na ostatecznym wyniku w postaci dwuwymiarowych rysunkéw,
ktére prezentujg tréjwymiarowg przestrzen. Trudno jest prezentowaé modele 3D wszedzie tam,
gdzie chodzi o projekt urbanistyczny o duzej skali. Tylko komputerowa animacja wideo moze poka-
zaé z perspektywy pieszego przestrzen tréjwymiarowg w catej jej okazatosci. Wizualizacje w po-
staci nieruchomych obrazéw mogg pokaza¢ jedynie wybrane ujecia, nie dajgc poczucia petnoci
i ciggtodci doznan u odbiorcy. Natomiast makiety zapewniajgc catosciowy odbiér, zmuszajg do
spogladania z lotu ptaka. Wizualizacja projektu to tylko jedna z funkcji obrazu filmowego w oma-
wianym pomysle. Na filmie mozna pokazaé réwniez projekt realizowany etapami lub pozostajgcy
w procesie ciggtych zmian. W prezentacji wideo, jak w zwyktym filmie, fabuta musi by¢ jasna, co
wymaga logicznej sekwencji scen — zaréwno prezentacja, jak i percepcja filmu jest dziejacym sie
w czasie procesem. Poza tym, takze samo tworzenie filmu jest procesem. Jest nim rowniez nau-
czanie, jak i miejskie transformacje bedgce tematem zaje¢. Kiedy potgczymy to w catosé, mozemy
odkry¢ nowe mozliwosci i obszary do zbadania. Dlatego Autor potgczyt te fakty podczas prowa-
dzenia zaje¢ pt. "Eksperyment architektoniczny w krajobrazie metropolii”. To przedmiot o wyjgtko-
wych mozliwosciach wprowadzania do projektéw rozwazan nad innowacyjnymi rozwigzaniami,
nowymi metodami studiéw nad przestrzenig metropolii, a takze indywidualnych sposobéw prezen-
tacji wynikéw koncowych. Podstawowym celem przedmiotu jest eksplorowanie miejsca i znaczenia
architektury w rozwoju wielkiego miasta i proba wptywania na procesy ksztattujgce metropolie. Tak
jak czesto bywa w zyciu, pomyst eksperymentalnych zaje¢ pojawit sie pod wptywem sprzyjajacych
okolicznosci, ktére na wstepie wcale nie zapowiadaty az tak radykalnych zmian. Zacheceni przez


https://youtu.be/BIvwdToegAI
https://youtu.be/PEoeNkBifgI
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kierownictwo Wydziatu do poszukiwania nowych form prezentacji projektow, ze studentami doszli-
Smy do wniosku, ze filmowa forma prezentacji jest czyms, co nie byto w naszej szkole do tej pory
wykorzystywane. Zmiana formy prezentacji prowadzita do kolejnych pytan. Czego trzeba sie do-
datkowo nauczy¢, aby jg wykonac¢? Jak nalezy zmodyfikowa¢ w zwigzku z tym prowadzenie zajet?
Jakie elementy nalezy wzig¢ pod uwage podczas konsultacji projektéw? W miare studiowania te-
matu zrodzit sie pomyst, aby motywem przewodnim prowadzenia zaje¢ stat sie scenariusz filmowe;j
prezentacji projektu.

2. PRZEGLAD LITERATURY

2.1. Inspiracje

Eksperyment wkracza w nowe obszary badawcze, ktére dotykajg réznych dziedzin, takich jak nau-
czanie, projektowanie, opowiadanie historii, percepcja wzrokowa, rezyseria filmowa itp. Kazda
z tych dziedzin z osobna, posiada szerokg literature naukowa. Niektore z takich publikacji staty sie
inspiracjg dla Autora. Powstato wiele artykutéw naukowych na temat procesu ksztatcenia w przed-
miotach projektowych, a takze samego procesu projektowania [Schon 1983, 1985], na temat per-
cepcji filmoéw i ich wptywu na widownie [Carroll 1985, Shimamura 2012, 2013, Troscianko 2012],
czy tez uzywania scenariusza w planowaniu przestrzennym [Hoch 2016, Xiang, Clarke 2003, Sa-
lewski 2012]. Publikacje, ktore dotykajg uzycia multimediéw w procesie projektowania sg bardzo
rzadkie [Coyne 1996, Volk, Marcus 2009]. Tak wiec, zgtebiajgc temat mozna postuzy¢ sie wynika-
mi badahn w szerokim spektrum zagadnien. Jednak badania te nie dotyczg stricte przedmiotu po-
nizszych rozwazan, stgd mozna wspominac o nich jedynie jako o zrodtach inspiracji, a nie literatu-
rze przedmiotu.

2.2. Stan badan

Interdyscyplinarny charakter eksperymentu czyni go unikalnym spojrzeniem na niebadane dotad
zjawiska. Wplyw filmowej techniki prezentacji projektu na dziatania dydaktyczne jest przedmiotem
niewielkiej liczby publikacji naukowych. Oczywiscie kazda kwerenda literaturowa jest obarczona
ryzykiem nie dotarcia do wszystkich zrodet, jednak juz sam fakt duzej trudnosci w identyfikacji pu-
blikacji na zblizone tematy pozwala na stwierdzenie, ze w sensie dostownym omowione w niniej-
szym artykule zagadnienia nie byly dotychczas poruszane w publikacjach naukowych. Przyktadem
jednego z niewielu artykutdéw naukowych, ktéry wchodzi w podobny zakres rozwazan, moze by¢
tekst zamieszczony w jednym z najbardziej prestizowych czasopism w swojej branzy — Journal of
Architectural Education pod tytutem ,From Model to Mashup. A Pedagogical Experiment in Think-
ing Historically about the Future” [Miljacki 2011]. Przedmiotem tej publikacji naukowej jest zrelacjo-
nowanie przebiegu eksperymentalnych zaje¢ projektowych. Autorka na wstepie wyjasnia idee eks-
perymentu. Zajecia wprowadzity do przygotowania projektow metode ,mashup” — zaczerpnietg ze
Swiata muzyki metode blendowania réznych utworéw w celu skomponowania nowego utworu. Ce-
lem tej metody byto osadzenie projektéw w kontekscie historycznym. Blendowaniu, czyli tgczeniu,
miaty podlegac rozne elementy wiedzy fachowej z doswiadczeniami historycznymi i wspotczesnym
dyskursem architektonicznym, a nawet swiatopoglgdowym. Zatozeniem byto, iz takie elementy nie
mogty by¢ zbiorem suchych faktéw i danych, lecz powinny zawsze byé osadzone w historii, tzn.
pozwala¢ rozpozna¢ okolicznosci i powody ich zaistnienia w okreslonym czasie. Nastepnie Autorka
przechodzi do opisu tematu projektu oraz przebiegu zaje¢ podzielonych na cztery etapy. Studenci
mieli za zadanie wykona¢ projekt terminala na nabrzezu portowym w Portland w stanie Maine (St.
Zjedn.). Na pierwszych trzech etapach studenckie opracowania mialy charakter archiwdw.
W pierwszym etapie podzieleni na grupy studenci opracowywali pie¢ zagadnien w ramach badan
terenowych, analizujgc teren, kontekst historyczny, ekonomiczny, spoteczny itp. Archiwum prze-
znaczone byto do pézniejszego uzytku dla wszystkich studentéw. W drugim etapie utworzono réow-
niez wspoélne archiwum szukajgc podobnych, zrealizowanych lub tylko opublikowanych projektow
dla nabrzezy portowych. W trzecim etapie kazdy ze studentéw, dowolnie czerpigc z obu archiwow
tworzyt swoj wlasny zbiér danych i przetwarzat je w projekt na zasadzie kompilacji i zapozyczen.
Autorka przy kazdym z etapdw opisuje analizy i rozwigzania przyjete przez wybranych studentow.
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Ostatnim etapem byta prezentacja projektéw. Wymogiem byfa filmowa prezentacja z wykorzysta-
niem réznych form animaciji obrazu. Autorka podkres$la, ze metoda prezentacji zostata uzyta celo-
wo w ten sposdb, aby stworzy¢ jednowatkowa liniowg narracje, ktéra zostanie catkowicie oddzielo-
na od metody sporzgdzania projektéw. Chodzito o nie uwidacznianie metody ,mashup” w prezen-
tacji. Nastepnie dowiadujemy sie w jakiego rodzaju narracje ubrana zostata prezentacja dwdch
projektow. W krotkim podsumowaniu Autorka odnosi sie krotko do reakcji publicznosci ogladajacej
kohcowg prezentacje, wskazujgc na trzy grupy: krytykdw wskazujgcych na powtarzanie postmo-
dernistycznej idei cytowania architektury historycznej, awangarde zadowolong, ze ,przynajmniej
co$ nowego i nieoczekiwanego moze wynikng¢ z tych eksperymentow” oraz starszg generacje
usatysfakcjonowang tym, ze studenci przepracowali temat i potrafili potaczyé wiele uwarunkowan
projektowych.

Nalezy stwierdzi¢, ze zastosowanie filmu do prezentacji projektu miato w tym wypadku marginalne
znaczenie. Efekty nie zostaty w zaden sposob skomentowane. W stosunku do powyzszego tekstu,
prezentowana ponizej metoda dydaktyczna jest zupetnie inna. Tutaj flmowa technika prezentacji
nie jest oddzielona od metody prowadzenia zaje¢, wptywa na ich przebieg, a nawet nierozerwalnie
sie z nim scala.

3. PRZEDMIOT BADANIA

Badanie dotyczytlo wprowadzenia innowacyjnej metody dydaktycznej zastosowanej w nauczaniu
projektowania urbanistycznego. Nalezy podkreslic, ze wspomniane w tytule uzycie scenariusza
dotyczyto procesu dydaktycznego, a nie procesu projektowego. Badaniu podlegata wiec metoda
dydaktyczna, jej przydatnosc i wptyw na realizacje zajeé, a nie sam w sobie proces projektowania
urbanistycznego. Jesli udato sie zidentyfikowa¢ pozytywny lub negatywny wptyw metody prowa-
dzenia zaje¢ na sam projekt, to potraktowano to w badaniu jako zalete lub wade metody dydak-
tycznej.

3.1. Temat zaje¢ projektowych

W trakcie trzech kolejnych edycji przedmiotu grupy studentéw wykonaty prace studialne, dotyczgce
nowej osi rozwoju warszawskiej dzielnicy Pragi oraz interwencji architektonicznych ksztattujgcych
krajobraz warszawskich dzielnic Bemowo i Wawer. Gtéwnym celem projektowym byto zidentyfiko-
wanie mozliwosci zorganizowania nowego impulsu rozwojowego dla dzielnic wcigz pozostajacych
w tyle za centralnymi dzielnicami Warszawy. Nowe zatozenia osiowe lub mniejsze zespoty archi-
tektoniczne miaty oddziatywaé na wyobraznie mieszkahcéw, przedsiebiorcow, decydentéw, uru-
chamiajgc procesy rozwojowe. W przypadku praskiej osi studenci musieli podzieli¢ sie odcinkami
dawniej planowanej Trasy Tysigclecia, jednak funkcja i forma proponowanych rozwigzan nie byta w
zaden sposob ograniczona lub wskazywana. Dwa kolejne tematy nie wskazywaty ani funkcji, ani
lokalizacji interwencji architektonicznej z wyjgtkiem pozostawania w granicach obydwu dzielnic.

Nowym wyzwaniem, ktore przedstawione zostato studentom, bylo przygotowanie atrakcyjnej pre-
zentacji projektu w postaci filmowej. Warunki zaliczenia przedmiotu przewidywaty opracowanie 5-
minutowych prezentacji.

3.2. Uczestnicy zajeé

W kolejnych edycjach zaje¢ brato udziat 11, 17 i 9 studentéw architektury na | roku studiéw magi-
sterskich, ktérych w drugiej i trzeciej edycji wspomogto odpowiednio 8 i 10 studentéw Wydziatu
Dziennikarstwa, Informacji i Bibliologii Uniwersytetu Warszawskiego. Studenci pracowali w 2-3
osobowych zespotach. W pierwszej edycji kilka oséb zdecydowato sie na samodzielng prace.
W dwoéch kolejnych latach zespoty byly interdyscyplinarne 1 architekt + 1 dziennikarz. Jednak
z uwagi na rézng liczebnosé grup powstawaty takze zespoty 3-osobowe. W efekcie powstato
w ciggu trzech lat kolejno 8, 9 i 8 prezentacji filmowych. Zajecia byly prowadzone przez Autora
wspomaganego podczas dwoch pierwszych edycji przez panig adiunkt dr inz. arch. Agnieszke
Wosko-Czeranowska.
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3.3. Metoda dydaktyczna

Podczas pierwszej edycji zaje¢, z uwagi na podjecie decyzji o formie prezentacji projektu na po-
czatku semestru, metoda prowadzenia zaje¢ ksztattowana byta w sposdb spontaniczny. Kolejne
lata przynosity coraz wiecej refleksji i sposob prowadzenia zaje¢ ulegat doskonaleniu, przy czym
Autor zauwaza, iz proces ten nie zostat jeszcze zakonczony.

Od poczatku byto jasne, ze chcac uzyska¢ pozgdang forme prezentacji, ktérej studenci nie mieli
dotad okazji przygotowywac¢ w toku studidéw, nalezy poswieci¢ czes¢ uwagi tematyce tworzenia
prezentacji flmowej. Wewnetrznym celem eksperymentalnych zajeé stato sie wiec poszukiwanie
metod kierowania pracg studentéw. Postanowiono od poczatku pracowa¢ nad filmem, a nie w spo-
séb tradycyjny najpierw nad samym projektem, ktéry dopiero pod koniec bytby zwizualizowany
w formie animacji. Dlatego na wstepie studenci zostali poproszeni o rownolegtg prace nad projek-
tem i scenariuszem jego prezentacji. Scenariusz ten miat w ten sposob sta¢ sie nie tylko podstawag
dla prezentacji koncowej, ale miat by¢ takze kanwg dla dziatarh analitycznych i projektowych.

Zajecia projektowe tradycyjnie realizowane sg w formie indywidualnych, ustnych i rysunkowych,
cotygodniowych konsultacji oraz przegladéw zaawansowania pracy odbywajacych sie¢ w miesiecz-
nych interwatach. Zwykle odbywajg sie w ciggu semestru 2 lub 3 przeglady z udziatem catej grupy
studentow. Nowa metoda dydaktyczna wprowadzita modyfikacje sposobu prowadzenia tych trady-
cyjnych form zaje¢.

Podczas konsultacji egzekwowane byto przez caly semestr myslenie o sposobie prezentacji ele-
mentéw opracowywanych na danym etapie. Dotyczyto to zaréwno czesci analitycznej, jak i projek-
towej. Prowadzacy nakierowywat studentéw na wtasciwy tok myslenia poprzez zmiane perspekty-
wy postrzegania analizowanych probleméw. Studenci mieli za zadanie zastanawia¢ sie nad tym,
czego powinien dowiedzie¢ sie potencjalny odbiorca prezentacji — w zamysle — mieszkaniec miasta
i przyszly uzytkownik projektowanych przestrzeni. Z tym wigzato sie podejmowanie decyzji o tym,
co jest najwazniejsze, co bedzie zrozumiate, co uzasadnione itp. To z kolei wymuszato odejscie od
typowej dla studentéw architektury pozycji demiurga. Oczywiscie na etapie projektowym rozmowy
dotyczyly takze rozwigzan projektowych — wcigz jednak z pewnym naciskiem na spojrzenie ze
strony uzytkownika.

Przeglady przybraty inng formute — z zatoZenia nie chodzito o typowe pokazanie catosci wykona-
nych analiz przedprojektowych, czy koncepcji. Studenci mieli pokazywa¢ materiaty w sekwenc;ji
budujacej przysztg prezentacje filmowg. Dobrze, jesli byly to juz fragmenty materiatéw wideo. Jed-
nak trudnosci techniczne i czasowe dla wiekszosci studentéw okazywaty sie trudne do pokonania.
Dlatego w wiekszosci byty to prezentacje w postaci pokazu slajdéw. Dyskusje podczas przegladdw
takze skupiaty sie na logice i czytelno$ci idei scenariusza. Sprawy rozwigzanh projektowych rozwa-
zane byty przede wszystkim podczas konsultaciji.

Takie ujecie procesu dydaktycznego miato na celu uwypuklenie logicznego, konsekwentnego bu-
dowania idei oraz wyeksponowanie planowania zagospodarowania przestrzennego miasta jako
procesu. Nakrecenie filmu o zmianach w miejskiej dzielnicy zaktadat takze bardzo istotny aspekt
wejscia w interakcje z mieszkancami dzielnic. Te idee wspart pomyst na wspotprace z Uniwersyte-
tem Warszawskim i zaangazowanie studentéw uczgcych sie m.in. przeprowadzania wywiadow.
Zajecia na obu uczelniach odbywaty sie niezaleznie. Natomiast studenci obu kierunkéw mieli za
zadanie przygotowanie wspdlnie prezentacji filmowej — kazdy dajgc wktad w zakresie wtasnych
kompetencji.

3.4. Metody badawcze

Badanie przeprowadzono metodg empiryczng, realizujgac eksperyment badawczy. Szczegétowe
metody badawcze zastosowane dla analizy rezultatéw eksperymentu opierajg sie przede wszyst-
kim na obserwacji uczestniczacej. Z uwagi na wieloletnie do$wiadczenie i mozliwos¢ gtebszej re-
fleksji nad rezultatami, to wykladowca jest osobg, ktéra moze dokonac rzetelnej oceny, w tym takze
samooceny. Stad wiele obserwacji poczynionych w trakcie prowadzenia zajec stato sie podstawg
do opracowywania wnioskow.
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Drugim filarem byta metoda wywiadéw jakosciowych, kitdre byly przeprowadzane ze studentami
w trakcie i po zakonczeniu zajeé. Spostrzezenia studentéw byty réwnie wazne, poniewaz dyspo-
nowali oni juz doswiadczeniem wynikajagcym z udziatu w wielu zajeciach projektowych podczas
pieciu lat studidw. Oczywiscie brak szerszej perspektywy i bardzo czasem subiektywny sposéb
podejscia studentéw musiat by¢ uwzgledniony przez Autora w trakcie opracowywania wnioskéw.

Uzupetniajgcag metodg badania byty takze anonimowe ankiety z pytaniami otwartymi do studentow,
dotyczace oceny prowadzenia zaje¢, samooceny i oceny uzycia techniki filmowej. Metoda ta miata
na celu skorygowa¢ ewentualng nieche¢ do wypowiadania krytycznych opinii na temat zajec
w trakcie wywiaddéw. Nalezy zauwazy¢€, ze najwyrazniej dobre relacje z prowadzgcym zajecia spo-
wodowaty brak rozbieznosci w wynikach wywiadow i ankiet.

W zakresie percepcji prezentacji filmowej do badania wciggnieta zostata publiczno$¢ podczas fi-
nalnych prezentacji. Ankieta dla publicznosci zawierata pytania, na ktére odpowiedzi stanowito
przyznanie odpowiedniej liczby punktéw. Publiczno$é stanowili sami studenci, ich koledzy nie bio-
racy udzialu w zajeciach oraz wyktadowcy. W drugiej i trzeciej edycji byli to takze specjalisci
i urzednicy z Urzedéw Dzielnicowych Bemowa i Wawra, a takze dziatacze spoteczni z tych dzielnic.
Podczas ostatniej edycji zaje¢ taka prezentacja zostata zorganizowana przez Urzad Dzielnicy Wa-
wer w Wawerskim Centrum Kultury. Catkowita liczba zebranych ankiet wahata sie od kilkunastu do
ponad 50-ciu w ostatniej edycji. Poniewaz ankieta ta dotyczyta samych prezentacji flmowych, jej
wyniki sg materiatem, ktéry posrednio wptynat na wnioski z badania nad metodg dydaktyczng. Au-
tor przeanalizowat wyniki ankiety porownujgc odpowiedzi o najwezszym rozktadzie, czyli najwiek-
szej zgodnosci respondentéw z cechami ocenianego materiatu filmowego. W ten sposéb udato sie
zidentyfikowa¢ te elementy, ktére faktycznie wptynely na percepcje widowni i te, ktére nie miaty
znaczgcego wptywu. Na przyktad, w przypadku przewazajgcych ocen negatywnych pomimo do-
brze przygotowanej prezentacji — uznano, ze jest to objaw zlego wplywu sposobu prezentacji na
odbidr projektu.

Pytania ankietowe stanowig Zatgcznik A do artykutu.

4. OMOWIENIE REZULTATOW

Whioski z przeprowadzonego eksperymentu zostaly przedstawione w formie analizy ,SWOT”
Z rozpatrzeniem pieciu kwestii, takich jak: organizacja zajeé, partycypacja studentdéw, sposéb pracy
nad projektem, filmowa technika prezentacji projektu oraz percepcja prezentacji filmowej. Zgodnie
z metodg analizy ,SWOT” zebrano wszystkie wnioski grupujgc je w cztery bloki — mocne strony,
stabe strony, szanse i zagrozenia. Dla czytelnosci, w ramach kazdego z tych blokéw, wydzielono
kazdg z pieciu kwestii w osobny podpunkt. W ten sposéb, na przyktad zagadnienia zwigzane
Z organizacjg zaje¢ sg rozpatrywane czterokrotnie — za kazdym razem pod innym katem i formuto-
wane sg inne wnioski. Pozorne powtorzenia obserwacji i uzasadnien, w jaki wyposazony jest poni-
zej kazdy wniosek, wynikajg wiec z zachowania konsekwentnej formy prezentacji.

4.1. Mocne strony

Mocne strony rozumiane s3 tu jako cechy nowej metody dydaktycznej sprzyjajgce realizacji zaje¢
i osiggnieciu celow. Zawarto tu obserwacje zjawisk, ktére faktycznie miaty miejsce i zostaty zaob-
serwowane przez prowadzgcego zajecia lub studentéw, albo Autor zidentyfikowat je analizujgc
ankiety. Mozna przyjg¢, ze wnioski te to argumenty za kontynuowaniem eksperymentu i wskazujg-
cym na wartos¢ nowej metody dydaktycznej.

4.1.1. Wplyw metody dydaktycznej na organizacje zajec
Podstawowym celem prowadzenia zaje¢ na uczelni jest oczywiscie cel dydaktyczny. Kluczowa jest

tu sama organizacja zaje¢ projektowych, ktéra wptywa na mozliwos¢é egzekwowania kolejnych
etapow pracy nad projektem.
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Uwolnienie innowacyjno$ci poprzez otwartg formute zaje¢

Przyjeto otwartg formute prowadzenia zaje¢, co oznacza, ze niewiele rygoréow jest z gory ustalo-
nych. Studenci, znajgc okreslony cel dziatania, wspoéttworzg przebieg zajec, a prowadzacy zajecia
majg mozliwos¢ reagowania na biezgco na pojawiajgce sie potrzeby lub trudnosci. Studenci nie sg
catkowicie pozbawieni elementéow dyscyplinujgcych ich udziat w zajeciach, jednak majg swobode
w wyborze sposobdéw rozwigzywania postawionego problemu. Ta wolnos¢ ograniczona jest duzg
dozg niepewnosci co do sposobu osiggniecia celu — nowego, nhie spotkanego podczas poprzednich
9 semestrow ksztatcenia. Taka sytuacja wyzwala postawy innowacyjne. Student chcac zaliczyé
przedmiot, musi znalez¢ swéj sposéb na wykonanie zadania, do ktérego na wstepie ma bardzo
niewielkie przygotowanie.

Elastycznos$¢ w podejsciu do oczekiwar i rezultatow

Eksperymentalny charakter zaje¢ pozwala na duzg elastycznos¢ w podejsciu do oczekiwan ze
strony wykfadowcow. Cho¢ cel dziatania jest jasno okreslony, jednak ostateczny rezultat nie jest
znany co do jego formy, jakosci i tresci. Ostateczny rezultat moze okazac sie porazka, ktoéra bedzie
dla studenta takze bardzo pouczajgca.

Narzucenie metod pracy nadajgcych zajeciom strukture

Przyjecie scenariusza jako metody przygotowania projektu, pozwolito na tworzenie struktury zajec
w trakcie ich trwania. Dzigki temu, pomimo pozornej wolnosci i elastycznosci w dziataniu, studenci
sami dochodzili do koniecznosci nadawania swoim poczynaniom okreslonej struktury, pozwalajgcej
na realizacje zamierzonego celu.

4.1.2. Wptyw metody dydaktycznej na partycypacje studentow w zajeciach

Metoda nauczania moze takze przejawia¢ swoje zalety poprzez efekty w postaci udziatu studentow
w zajeciach. Dotyczy to zaréwno obecnosci na zajeciach, jak i poziomu zaangazowania w zajecia.
Jest to wazne zagadnienie na 5 roku studidw, kiedy studenci zwykle sg juz bardzo samodzielni.

Wieksza motywacja przez inng forme prezentacji

Pierwsze, co dafo sie zauwazy¢, to fakt wiekszej motywacji do zapisywania sie na taki przedmiot
wybieralny. Takze studenci zostali zmotywowani do regularnego udziatu w zajeciach, ze wzgledu
na nowg, nieznang forme pracy nad projektem. Forma ostatecznej prezentacji wymagata wieksze-
go zainteresowania pomocg ze strony wykladowcow.

Pobudzenie kreatywno$ci i wyobrazni

We wspotczesnym spoteczenstwie obcowanie z przekazem medialnym jest na porzadku dziennym.
Kazdy ma swdj gust, jedli chodzi o filmy fabularne, teledyski, czy nawet reklamy. Dlatego zapropo-
nowanie prezentacji nietypowej, ktérej studenci nigdy nie wykonywali, wymagato od nich rozbu-
dzenia w sobie wiekszej kreatywnosci. Tak dobrze znana (od strony odbiorcy) forma przekazu
jednoczesnie pobudzata wyobraznie tworczg. To, co studenci uwazali za fajne w znanych sobie
filmach, czy reklamach, stanowito dobrg inspiracje.

Niekonwencjonalne mySlenie

Niekonwencjonalna forma prezentacji pociggneta za sobg niekonwencjonalne myslenie o projekcie.
Uczestnicy zaje¢ czuli, ze propozycje przedstawiane w produkowanym filmie muszg zastugiwac na
tak odmienng, medialng forme prezentacji. Zdawali sobie sprawe, ze przekaz moze by¢ znacznie
szerzej odbierany na naszym Wydziale.

Koncentracja na nowym i hieznanym

Nowe i nieznane rzeczy zawsze przyciggajg uwage. Studenci wydawali sie bardziej skoncentrowa-
ni na przedmiocie swojego dziatania. Takze werbalnie deklarowali swoj entuzjazm dla udziatu
w nowatorskich zajeciach mimo zwiekszonego obcigzenia.

4.1.3. Wptyw metody dydaktycznej na prace nad projektem

Kluczowg sprawa, ktdra podlega ewaluacji przy ocenie przeprowadzonych zajeé, jest metoda dy-
daktyczna. Bez przeprowadzenia zaje¢ nie mozna bylo tak naprawde przewidzie¢ jakie zalety
przyniesie zastosowanie scenariusza do procesu projektowego.
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Przygotowanie scenariusza jako lepsza metoda pracy

Po pierwsze, scenariusz filmowy opisuje fabule, ktéra rozgrywa sie w okreslonym czasie. Mozna to
poréwnaé do procesow, ktére dziejg sie w miescie w sposéb spontaniczny i pod wptywem decyz;ji
projektowych. Metoda pracy polegata wiec na mysleniu o procesach zmian funkcjonalnych i prze-
strzennych, ktére chcemy okielzna¢, zmienia¢, ksztaltowac¢. W efekcie ostateczna prezentacja fil-
mowa zamienita sie w opowiesé o tych procesach. Jest to zasadnicza réznica w stosunku do tra-
dycyjnej prezentacji rysunkowej.

Zwroécenie uwagi na badanie procesow

Z powyzszego powodu, praca ze scenariuszem uwypuklata temat dziejgcych sie w czasie proce-
séw. Skianiato to studentéw do powaznego badania proceséw dziejgcych sie w miejscach, w kto-
rych mieli dokona¢ interwencji. Réwniez tu uwypuklat sie dynamiczny proces zmian, a nie statycz-
ny stan istniejgcej wokot przestrzeni.

Analiza obrazu ruchomego

Etap analiz stanu istniejgcego zyskat nowe narzedzie w postaci analizy ruchomych obrazéw. Mate-
rialy nagrywane przez studentéw jako materiat filmowy sg czyms$ nowym w procesie inwentaryzacji
urbanistycznej. W istotny sposéb wptyneto to na sciezke projektowg, poniewaz studenci mysleli od
razu o takich materiatach jak o tle dla przysztej prezentacji zaprojektowanych obiektow.

Logika budowania idei projektowej jako fabuty

Zwykle urbanisci chcac przedstawi¢c w zrozumiaty sposéb swojg idee projektowa, postugujg sie
uproszczonymi schematami i diagramami. Praca nad scenariuszem spowodowata, ze mozna byto
sprobowac przedstawic¢ idee projektu przy pomocy fabuty. A wiec nie jednego obrazu, a sekwencji
obrazéw. Dodatkowo mozna byto uzy¢ ruchomych obrazéw, samodzielnie przygotowanych anima-
cji, ale i nakreconych materiatéw w przestrzeni miejskie;.

Narracja dla projektu

Przygotowanie prezentacji projektu wymagato opracowania sposobu jej prezentacji przed widzem.
Dlatego réwnolegle z projektowaniem réznych obiektow, studenci mysleli o narracji jakg zastosuja,
aby przekonac oglgdajgcych film do swojego pomystu.

Uzycie w narracji mieszkarncow

Co wiecej, pojawity sie pomysty, aby do budowania narracji wciagng¢é samych mieszkancéw dziel-
nicy jako odbiorcéw proponowanych rozwigzan.

Nacisk na proces przeksztatcen i etapy

Podczas naszego eksperymentu w rozwigzaniach projektowych duzo cze$ciej pojawiaty sie pomy-
sty wykorzystujgce mozliwos¢ etapowania realizacji inwestycji. Takze czesciej stosowano rozwig-
zania tymczasowe lub pozwalajgce na elastyczng modyfikacje wykorzystania zaprojektowanych
obiektéw.

4.1.4. Wplyw techniki filmowej na sposéb prezentacji projektu

Najbardziej interesujgcym rezultatem eksperymentu jest zidentyfikowanie zalet samej techniki pre-
zentacji wideo. Okazato sie, ze najwiecej mocnych stron przeprowadzonych zaje¢ udato sie zna-
lez¢ w tej kategorii.

Mozliwo$¢ komentarza na zywo

Prezentacja filmowa wniosta nieoceniong warto$¢ — mozliwos¢ potagczenia obrazu z komentarzem
stownym odbieranym réwnolegle na zywo. Tego szczegdlnie brakuje w tradycyjnych prezentacjach
rysunkowych, ktére wiszg na wystawie. Ogladajacy projekty zwykle nie majg bezposredniego kon-
taktu z autorem.

Omijanie nieistotnych szczegotow

W tradycyjnej prezentacji wszystko jest widoczne, bo pokazane jednoczesnie. Dlatego nie mozna
pozwoli¢ sobie na niedopowiedzenia. Tymczasem technika flmowa nawet nie jest w stanie poka-
za¢ wszystkich szczegétéw w jednym kadrze. Stad nie ma potrzeby, a nawet mozliwosci (przy za-
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chowaniu ograniczonej dtugosci filmu), aby pokaza¢ wszystkie szczegéty projektowanych obiek-
tow. Pozwala to omingé mniej istotne dla idei projektu kwestie — takie jak na przyktad pomieszcze-
nia gospodarcze, czy powtarzalne elementy zagospodarowania terenu.

Dyscyplina czasu prezentacji

Odkryciem byto, ze dlugosé prezentacji filmowej narzuca bardzo ostre rygory. Z jednej strony cata
prezentacja nie moze by¢ zbyt dtuga, aby nie zanudzi¢ widza. Z drugiej strony, okazuje sig, ze
nawet krotkg prezentacje nie jest tatwo zapetni¢ poszczegdlinymi obrazami, gdyz poszczegdlne
ujecia muszag by¢ bardzo krotkie, aby utrzymac¢ uwage oglgdajgcego. To wszystko spowodowato,
ze studenci musieli osadzi¢ scenariusz na starannie zaprojektowanej linii czasu. Ten fakt przyczynit
sie do podniesienia poziomu dyscypliny pracy.

Prezentacja procesow

Jak juz wyzej wspomniano, technika video pozwala na tatwg prezentacje proceséw zachodzgcych
w tkance miejskiej. Jest to trudne do pokazania na rysunkach, a przynajmniej zabiera wiele miejsca
na planszach. Pozwala takze na tatwiejsze zrozumienie tych proceséw przez samych studentéw.

Prezentacja analizy obrazu

W wielu pracach pojawity sie analizy obrazu — tym ciekawsze, ze chodzi o obraz ruchomy. Zbliza to
prezentacje projektu do rzeczywistych doswiadczen obserwatora przebywajgcego na terenie opra-
cowania projektowego. Takze efekty animacji komputerowej dajg czasem bardziej jasny obraz
rzeczywistosci.

Prezentacja przeksztatcen i etapoéw

To samo tyczy sie prezentaciji procesu realizacji projektu. Materiat filmowy prosi sie o pokazanie
etapéw realizacji. Bardzo pomagajg tu réznorodne techniki animacji — z duzg pomystowoscig wyko-
rzystywane przez studentow.

Zmienno$¢ zagospodarowania i tymczasowe urzgdzenia

Prezentacja filmowa jest takze idealna, aby pokazaé przyszte zycie zaprojektowanego fragmentu
miasta — z jego zmiennoscia, réznorodnoscig i ulotnoscig. Mozna to zrobi¢ w sposob bliski percep-
Cji rzeczywistosci.

Prezentacja procesu projektowania

Okazato sie, ze bardzo atrakcyjne wydato sie studentom pokazywanie samego procesu projekto-
wania. Szczegdlnie chetnie wykorzystywano przyspieszone sekwencje pokazujgce budowe makiet.
W ramach pokazywania procesu projektowania autorzy majg szanse takze pokazac sie publiczno-
&ci, co rzadko zdarza sie przy prezentacjach rysunkowych.

Rozwigzania 3D fatwiejsze do pokazania na filmie

Oczywiste jest, ze przy pomocy animacji komputerowych tatwiej jest pokazaé przestrzenne walory
projektu. Obraz ruchomy jest bardziej czytelny i tworzy poczucie rzeczywistosci. Ponadto film moze
ujawni¢ catg serie uje¢ ptynnie prowadzac widza przez projektowang przestrzeh.

tgczenie animaciji ze obrazami stanu istniejgcego

W niektorych przypadkach studenci uzywali dos¢ trudnej techniki tgczenia ujeé stanu istniejgcego
z animacjg komputerowg. Jest to najlepszy sposéb na czytelng prezentacje analiz oraz samego
projektu. Publiczno$¢ moze w ten sposdb tatwo sprawdzi¢ jak zaprojektowany obiekt wpisuje sie
w otoczenie.

Pokazanie zywej przestrzeni, mieszkancow, wywiadow

Nalezy stwierdzi¢ takze, ze duzg sitg prezentacji flmowej jest pokazanie przestrzeni w naturze,
razem z zywymi mieszkancami. Nic nie pomaga lepiej w zrozumieniu zapisanej w scenariuszu idei
projektu niz obraz zblizony do znanych nam codziennych doswiadczen. Obraz mieszkancow nie
ograniczat sie tylko do ich pokazywania. Czesto studenci decydowali sie na przeprowadzanie wy-
wiadéw, co dodatkowo podnosito poziom analiz i zapewniato udziat spotecznosci w rozwoju idei
projektowych.
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4.1.5. Wptyw techniki prezentacji na percepcje projektu

Aby osiggna¢ peten sukces, prezentacja flmowa powinna takze przejawia¢ pozytywne cechy, jesli
chodzi o jej percepcje przez widza. Wszak to przekazanie wiedzy na temat idei autoréw projektu
jest gtdwnym celem przygotowania kazdej prezentacji. Jest to najtrudniejszy, bo najbardziej subiek-
tywny element oceny. Powinien jednak by¢ brany pod uwage przy ewaluacji rezultatéw, bo stanowi
najbardziej oczywiste swiadectwo skutecznosci metody dydaktyczne;j.

Zwiekszona percepcja opisu projektu
Niezaprzeczalnym faktem jest, ze prezentacja filmowa w wiekszym stopniu oddziatuje na zmysty
odbiorcy, niz ptaska, statyczna grafika. W odbiorze udziat biorg zmysty wzroku i stuchu, a takze

bardziej bezposrednio film wigze wyobraznie widza prezentowang fabuta, pozostawiajgc mniej
miejsca na rozproszenia.

Linearny odbi6r filmu

Odbidr filmu jest linearny, cho¢ scenariusz moze swobodnie postugiwac sie czasem i przestrzenia.
Jednak w przeciwienstwie do ogladania projektu przedstawionego na wielu planszach jednocze-
$nie, tu oglgdamy kolejne sceny, ktore budujg przekaz jak wyrazy w zdaniu. Linearnos¢ przekazu
znakomicie stuzy prowadzeniu widza drogami rozwazan autoréw.

Koncentracja na zblizeniach, fragmentach

Z powyzszego powodu tatwiej na filmie wskazaé widzowi konkretne fragmenty opracowania — nie-
jako zmuszajgc go do koncentracji na jakims zblizeniu. Jest to gwarancja, ze nic co jest waznie nie
ujdzie jego uwagi. Oczywiscie istniejg granice percepcji, ktére powoduja, ze nie wszystko, co czto-
wiek widzi, jest tak naprawde przez niego przyswajane.

Poruszenie wyobrazni odbiorcow

Poruszenie wyobrazni widza jest takze ogromng zaletg samg w sobie. Poprzez tgczenie réznych
obrazéw mozna wywotac¢ skojarzenia i przywota¢ w wyobrazni odbiorcy obrazy, ktére nie zostaty
zawarte bezposrednio w filmie.

Podsumowujgc mocne strony, udato sie zidentyfikowaé bardzo wiele pozytywnych cech zajec pro-
wadzonych nowg metodg, co odzwierciedla ogdlny pozytywny wynik zajeé i rezultatéw pracy stu-
dentdw.

4.2. Stabe strony

Stabe strony rozumiane s3 tu jako cechy nowej metody dydaktycznej nie sprzyjajgce realizacji za-
je¢ i osiggnieciu celow. Zawarto tu obserwacje zjawisk, ktére faktycznie mialy miejsce i zostaty
zaobserwowane przez prowadzgcego zajecia lub studentéw. Mozna przyja¢, ze wnioski te to istot-
ne ostrzezenia dla prowadzacych zajecia w przysziosci — wymagajgce uwagi i podjecia krokow
zapobiegawczych w postaci modyfikacji metody dydaktycznej.

4.2.1. Wptyw metody dydaktycznej na organizacje zajec
To jest bardzo trudne zadanie dla wyktadowcy, aby oceni¢ wady prowadzonych przez siebie zaje¢

— zwlaszcza od strony organizacyjnej. Trzeba jednak przyznac, ze nie wszystko mogto by¢ ocenio-
ne tylko jako mocna strona. Innowacje majg takze trudne do przezwyciezenia przeciwnosci.

Brak studia telewizyjnego i narzedzi do pracy z obrazem wideo

Przede wszystkim, wchodzac w dziatania na polu zupetnie nowym dla dziatalnosci architekta, po-
zostajemy bez zaplecza technicznego, ktére normalnie stuzy wykladowcom uczgcym na co dzien
fachu filmowego. Co prawda w drugiej edycji naszego ,Eksperymentu” nawigzano wspoiprace
z Wydziatem Dziennikarstwa Uniwersytetu Warszawskiego, jednak okazato sie, ze korzystanie
z zaplecza technicznego nie jest znowu tak tatwe i wymagatoby znacznego zaangazowania ze
strony pracownikéw innej uczelni. W efekcie mozna byto liczy¢ tylko na to, ze studenci sami zorga-
nizujg sobie $rodki do komputerowej obrdbki obrazu. Ze wzgledu na eksperymentalny charakter
projektéow i ich prezentacji, nie oczekiwaliSmy technicznej perfekcji. Filmy krecone przy pomocy
smartfondéw byty jak najbardziej do zaakceptowania. Okazuje sie, ze realizacja na przykfad wywia-
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déw z mieszkancami wymaga wiekszej starannosci przy nagrywaniu i obrobce dzwieku — zwtasz-
cza, ze nagrania musiaty by¢ wykonywane w warunkach terenowych a nie studyjnych.

O filmie mozna opowiadac a trudniej pokazaé

W trakcie prowadzenia zaje¢ wystepowata duza trudno$¢ w rozmawianiu o prezentacji filmowej.
Kiedy chcielismy rozmawia¢ o scenariuszu — wszystko mogto byé tylko opowiedziane stowami
i ewentualnie zanotowane na pismie. Przetozenie naszych naturalnych predyspozycji sktonnosci do
rysowania na projektowanie scenariusza napotkato techniczng bariere. Dopiero pod koniec zaje¢,
kiedy studenci zaczeli przychodzi¢ z fragmentami zrealizowanego filmu mozna byto odczu¢ wigk-
szy komfort prowadzenia konsultacji.

Otwarta formufa nie sprzyja dyscyplinie

Zanotowalismy pewne trudnosci, jesli chodzi o dyscypline pracy. Pomimo szeregu pozytywnych
cech nowej metody zapewniajgcych wieksze zaangazowanie i zainteresowanie studentéw, niektére
osoby wyraznie odstawaty od wiekszosci. Dato sie zauwazy¢ strach tych oséb do przyznania sie do
braku umiejetnosci realizacji postawionych zadan, co powodowato unikanie przychodzenia na kon-
sultacje.

4.2.2. Wptyw metody dydaktycznej na partycypacje studentéw w zajeciach

Znacznie tatwiej wytkng¢ jest niedociggniecia uczestnikom zajeé — cho¢ one mogg wynikac takze
z niedoskonatosci przyjetej metody i powinny by¢ silnym znakiem ostrzegawczym na przysztosc.

Trudnosc¢ przygotowania materiatu do konsultacji

Tak jak wykfadowcy mieli problem z konsultowaniem scenariusza, tak studenci wskazywali na
trudnosci z przygotowaniem materiatu na konsultacje. O ile wykladowcy z roku na rok mogg do-
skonali¢ swoj warsztat dydaktyczny, tak studenci co roku bedg zderza¢ sie z tymi samymi trudno-
Sciami, gdyz za kazdym razem jest to dla nich kompletna nowos¢.

Brak przygotowania do pisania scenariusza

Brak uprzedniego przygotowania studentéw do pisania scenariusza jest mankamentem zajeé trud-
nym do pokonania. Jedynym rozwigzaniem jest wypracowanie modelowego sposobu opracowania
scenariusza i udostepnienie go studentom do wykorzystania. Takie podejScie w znaczgcym stopniu
zubozytoby mozliwosci eksperymentowania z metods.

Przyzwyczajenie do samodzielnego dziatania, niska frekwencja

Kurs realizowany jest na pigtym roku studidéw, kiedy studenci sg juz bardzo dojrzali, jesli chodzi
o dziatania twércze. To prowadzi do przeceniania wtasnych umiejetnosci. Przy zupetnie nowym
zadaniu okazuje sie, ze pewnych spraw trzeba uczy¢ sie zupetnie od nowa.

Brak wyobrazenia o ostatecznym efekcie

Jednym z najistotniejszych probleméw na poczgtkowym etapie zajec jest brak wyobrazenia wsrod
studentow o tym, jaki ma by¢ ostateczny efekt ich pracy. Tu oczywiScie pomocne sg przyktady
realizacji tematu z poprzedniej edycji zaje¢. Jednak pokazywanie starszych prac moze doprowa-
dzi¢ do stagnacji i odtwérczego dziatania studentow.

4.2.3. Wptyw metody dydaktycznej na prace and projektem

Metoda dydaktyczna wprowadza kilka trudnosci, jesli chodzi o realizacje zadania projektowego.
Sktada sie na to zaréwno eksperymentalny charakter zajec, jak i dziatanie w oparciu o scenariusz.

Projekt przyjmuje otwartg formute, niedopowiedzenia

Sposoéb prezentacji umozliwia niedopowiedzenia i projekt na sam koniec nie musi by¢ catkowicie
skonczony aby mogt zosta¢ pokazany. Wigze sie z tym trudnosé w wyegzekwowaniu przemyslenia
wszystkich waznych elementéw projektu. Przy ograniczeniach czasowych i pospiechu pod koniec
semestru moze dojs¢ do nadmiernych uproszczen i ominiecia niedopracowanych elementéw
w prezentacji.
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Opanowanie projektowania procesu jest trudniejsze

Projektowanie przy uzyciu scenariusza zaktadato, ze dla studentéw najwazniejsze bedzie ksztatto-
wanie procesdéw. To okazato sie trudniejsze niz ksztattowanie docelowego stanu projektowego.
Wskazuje to na dodatkowe przeszkody w realizacji zaje¢. Cho¢ ambitniejsze wyzwania nie $wiad-
czg przeciwko samej metodzie prowadzenia zajec.

Koniecznos¢ zadbania o elementy percepcji niezwigzane z projektem

Prezentacja filmowa niesie ze sobg szereg nowych wyzwan. Nie wystarczy zadbac¢ o dobre zapro-
jektowanie jakiegos$ obiektu architektonicznego ani nawet o jego dobre przedstawienie. Obok pro-
jektu pojawia sie wiele innych elementéw, ktére stanowig o odbiorze filmu, cho¢ sg ttem dla same-
go projektu. Im wiecej inwenciji studenci wkfadali w scenariusz, tym wiecej elementéw pobocznych
pojawiato sie w prezentacjach. To z kolei zwiekszato naktad pracy nad samg prezentacjg. Dos¢
trudno jest znalez¢ w takiej sytuacji ztoty srodek pomiedzy dopracowaniem samego projektu
a formg jego prezentacji. Z jednej strony chodzi jednak o wypracowanie nowych umiejetnosci.
Z drugiej jednak, o to, aby forma nie przerosta tresci.

4.2.4. Wptyw techniki filmowej na sposdb prezentacji projektu

Wszyscy studenci zgodnie podkreslali, ze nowa forma prezentacji projektu daje fantastyczne efek-
ty. Nalezy jednak przyzna¢, ze prezentacja video niesie ze sobg pewne ograniczenia, ktérych nie
sposob pokonad.

Mata rozdzielczo$¢ obrazu przy szczegotowych rysunkach

Duzym problemem jest mata rozdzielczos¢ obrazu. Nawet przy duzej rozdzielczosci typu HD
(1920x1080), czy 4K (4096x3112) obraz na ekranie nie pozwala na oczytanie takich szczegoétow
jak grafika na planszy wydrukowana z rozdzielczoscig 300dpi. Mozna obraz video poréwnac z wy-
drukiem o powierzchni okoto 16x9 cm (HD) lub 35x26 cm (4K). Nalezy takze wzig¢ pod uwage, ze
wiekszos¢ projektorow komputerowych ma czesto mniejszg rozdzielczos¢ (np. 640x480) co moze
znacznie obnizy¢ czytelnos¢ prezentacji.

Trudnosc¢ w prezentacji catosSci

Z powyzszego powodu nalezy unika¢ prezentacji szczegétowych rysunkéw w catoéci. Cho¢ takie
ujecia sg mozliwe, jednak wymagajg pokazania zblizen. To niestety blokuje mozliwo$é jednocze-
snego ogladania poszczegdlnych fragmentéw projektu.

Trudnosc¢ w prezentacji wariantow

Technika filmowa nie utatwia takze prezentacji rozwigzan wariantowych. Wprawdzie mozna poka-
zywaé kolejne warianty w sekwencji kolejnych obrazéw. Jednak musimy wtedy liczy¢ na pamiec
wzrokowg odbiorcy. Mozna ratowa¢ sie bardzo doktadnym komentarzem, ktory wyjasni réznice
pomiedzy kolejnymi wariantami.

Koniecznosc¢ ograniczenia czasu

Dyscyplina czasowa, cho¢ jest cechg pozytywng, niesie tez ze sobg istotne ograniczenia. Trzeba
podja¢ decyzje, czy wazniejsze jest szczegbtowe pokazanie wszystkich elementéw projektu i...
znuzenie widza, czy zrobienie dobrego ogdlnego wrazenia na odbiorcy bardziej efektowng i dyna-
miczng prezentacja.

4.2.5. Wptyw techniki prezentacji na percepcje projektu

Mankamenty techniki prezentacji wptywajg bezposrednio na trudnosci w percepcji idei projektu
przez publicznos¢.

Brak mozliwoSci porownywania elementow

Jesli ogladajgcy nie moze zobaczy¢ catego obiektu jednoczesnie ze wszystkimi detalami, nie moze
poréwnywaé poszczegolnych fragmentéw. Odnosi sie to takze do wspomnianego wyzej poréwny-
wania wariantow.
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Brak mozliwosci kontemplacji projektu

Najczesciej doznawang trudnoscig przez widzoéw jest brak mozliwosci kontemplaciji projektu. Na
wystawie rysunkdéw mozemy spedzi¢ przy projekcie dowolnie wiele czasu i prowadzi¢ wtasne
przemyslenia. Tymczasem film prowadzi nas za reke, ttumaczy wszystko, co powinni$my zrozu-
miec i porzuca z tym, co byliSmy w stanie zapamieta¢. Wielokrotnie mamy cheé wcisniecia pauzy,
aby przyjrze¢ sie uwazniej przelatujgcym obrazom. Wtedy znowu zauwazamy, ze stopklatka jest
niestety troche rozmazana i nieczytelna. Pozostaje nam jedynie obejrze¢ materiat filmowy kilka
razy.

Widz odnosi sie w pierwszej kolejnosci do techniki prezentacji a nie projektu

Jest jeszcze jeden mankament prezentacji filmowej. Publiczno$¢ tatwo ulega czarowi kina i orygi-
nalnosci sposobu prezentacji projektu. Jednak forma prezentacji przestania wtedy nieco projekt
i widz zaczyna bardziej podziwia¢ tricki video, a nie architekture zaprojektowanych obiektéw.

Podsumowujgc stabe strony, nalezy stwierdzi¢, ze zadna z nich nie dyskwalifikuje metody jako
sposobu prowadzenia zaje¢ i osiggania celow dydaktycznych.

4.3. Szanse

Szanse to zidentyfikowane potencjalne obszary, ktére nalezatoby zbadaé¢ w przysziosci. Zauwazo-
no tu szereg potencjalnych mozliwosci i korzysci, jakie mogg by¢ skutkiem zastosowania metody.
Whioski te takze pochodzg z analizy sygnalizowanych oczekiwan studentéw lub niezrealizowanych
pomystéw pojawiajgcych sie w trakcie realizacji zaje¢.

4.3.1. Wptyw metody dydaktycznej na organizacje zajec

Po dwdch cyklach nauczania z pewnoscig mozna juz sformutowaé tezy co do mozliwosci jakie
stwarza nowa metoda nauczania dla rozwoju dydaktyki.

Zdobycie nowych kompetencji dydaktycznych

Zmiana sposobu prowadzenia zaje¢ — w tym przypadku konsultacji projektéw — daje szanse na
rozwdj nowych kompetencji dydaktycznych wyktadowcow. Identyfikacja mocnych i stabych stron
przeprowadzonych zaje¢ pozwala na samoocene i doksztalcenie w zakresie zidentyfikowanych
brakéw. Na przyszto$¢ bedzie to z pewnoscig nabycie umiejetnosci zréznicowanego sposobu zapi-
Su scenariusza.

Rozwoj metod dydaktycznych przez badawcze podejscie do zajec

Eksperymentalny charakter zaje¢ daje szanse na traktowanie ich jako badania nad metodami dy-
daktycznymi. Dzieki temu uzywane metody moga sie zmienia¢ z roku na rok i nie stojg w sprzecz-
nosci z sylabusem przedmiotu.

Kontynuacja w kolejnych latach na coraz wyzszym poziomie

Dzieki statej korekcie metod dydaktycznych istnieje szansa na podnoszenie poziomu zaje¢ — pod
wzgledem jakosci ksztatcenia, przekazywania wiedzy i umiejetnosci, a takze pod wzgledem jakosci
opracowywanych przez studentéw materiatow filmowych.

4.3.2. Wptyw metody dydaktycznej na partycypacje studentéw w zajeciach

Najwieksze mozliwosci otwierajg sie oczywiscie przed studentami i formami ich uczestnictwa
w zajeciach.

Zdobycie nowych umiejetnosci

Innowacyjna metoda dydaktyczna pozwala na zdobywanie nowych, czasem nawet nieoczekiwa-
nych umiejetnosci — takich jak poprawa sposobu wypowiadania sie, hauka montazu Sciezki filmo-
wej, a nawet gry aktorskiej. Zdobyte nowe umiejetno$ci mogg byé bardzo przydatne nawet w za-
wodzie architekta.

Wykorzystanie indywidualnych umiejetnosci wykraczajgcych poza zawod
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Wielu studentéw posiada takze wtasne indywidualne zainteresowania, umiejetnosci i predyspozy-
cje wykraczajgce poza studiowany kierunek. Mogg oni je wykorzysta¢ w pracy nad filmem, co
stwarza szanse na podnoszenie jakosci rezultatow.

Wieksze zaangazowanie

Wida¢ wyraznie, ze w sposobie prowadzenia zaje¢ mozna jeszcze wiele poprawi¢. Stworzy to
szanse na jeszcze ciekawsze formy wspétpracy wyktadowcow ze studentami.

4.3.3. Wptyw metody dydaktycznej na prace and projektem
Réwniez w stosunku do metod pracy nad projektem pojawiajg sie mozliwosci dalszego rozwoju.

Identyfikacja braku zwigzku projektu z potrzebami

Po pierwsze, istnieje szansa na bardziej gruntowne pokazanie zwigzku projektu z potrzebami.
Formuta filmowa prezentacji szczegoélnie nadaje sie do wyartykutowania potrzeb realnie wystepuja-
cych u mieszkancow, ktérych moze dotyczyé projektowana interwencja architektoniczna. Takze
praca z kamerg ws$rod mieszkancéw moze skioni¢ studentéw do zweryfikowania swoich pomystéow
i skonfrontowanie ich z opiniami potencjalnych uzytkownikow.

Uzywanie rozwigzan zmiennych i tymczasowych

Po drugie, znacznie szerzej niz dotychczas mozna by eksplorowac stosowanie w przestrzeni miej-
skiej obiektéw tymczasowych oraz zagospodarowania podlegajgcego okresowym zmianom. Coraz
modniejszy staje sie takze temat architektury mobilnej, ktérg tak tatwo mozna animowac¢ w prezen-
tacji filmowej.

Znalezienie rozwigzan wynikajgcych z proceséw a nie standéw statycznych

Po trzecie, najwiekszym wyzwaniem jest uzycie metody pracy nad projektem do identyfikacji roz-
wigzan, ktére wynikatyby z zachodzgcych w przestrzeni proceséw. Scenariusz powinien umozliwic
zaprojektowanie zmian w przestrzeni bedacych naturalng kontynuacja istniejacych proceséw i za-
spokojeniem pojawiajgcych sie w tych procesach potrzeb. Taki efekt wizualny przekazu filmowego
bytby idealnym spetnieniem oczekiwanh zwigzanych z nowg metodg dydaktyczna.

4.3.4. Wptyw techniki filmowej na sposdb prezentacji projektu

Doswiadczenia wynikajgce z przeprowadzonych zaje¢ wskazujg na kilka podstawowych cech fil-
mowej techniki prezentaciji, ktére dajg szanse odkrycia lepszych form prezentacii.

Wigksze zainteresowanie odbiorcow

Pierwszym obszarem poszukiwan powinna by¢ praca nad pobudzeniem zainteresowania publicz-
nosci. Istniejg rozne techniki przyciggniecia i utrzymania uwagi widza. Wydaje sie, ze nawigzanie
wspotpracy ze specjalistami w tej dziedzinie datoby szanse na zastosowanie bardziej zaawanso-
wanych technik w tym zakresie w przysztosci.

Kompletny przekaz idei i rozwigzan

Nalezy takze doskonali¢ narracje flmowa opowiadajacg o ideach projektu i zastosowanych rozwig-
zaniach. Zauwazamy, ze czesto studenci, ktorzy sg kreatywni i z tatwoscig generujg nowe rozwig-
zania, majg jednoczesnie trudnosci z opowiadaniem o nich.

Pokazanie projektu w kontek$cie zywego otoczenia

Takze niewykorzystana wystarczajgco jest dotychczas mozliwos¢ osadzania projektu w kontekscie
rzeczywistego otoczenia. Technika ,blue box” pozwala na tgczenie wirtualnej przestrzeni z obra-
zem nagranym w studio oraz w terenie.

4.3.5. Wptyw techniki prezentacji na percepcje projektu

Na razie najmniej przebadanym elementem catego przedsiewziecia jest kwestia percepcji materia-
tow video przez publicznosé. Jest to pole do dalszych rozwazan, zdobywania na ten temat wiedzy
i ulepszania technik przekazu.
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Utrzymanie uwagi widza, petna kontrola nad odbiorem projektu

Przekaz wideo ma duzg przewage nad rysunkowg prezentacjg projektu, jesli chodzi o utrzymanie
uwagi widza i petng kontrole nad odbiorem projektu. Istniejg mozliwosci badania tego wptywu za
pomocg opinii publiczno$ci.

Nawigzanie dialogu

Mozliwym, ale trudnym do osiggniecia efektem jest nawigzanie dialogu z widzem. Wymaga to ta-
kiego prowadzenia fabuly, aby ogladajgcy podazat za myslg autoréw i odpowiadat swoimi emocja-
mi i intelektualnymi refleksjami zgodnie z oczekiwaniami twércow.

Odbidr projektu jako czego$ bardziej wiarygodnego

Istnieje takze szansa na to, aby ogladany film mocniej wptywat na poglady widza poprzez dobre

osadzenie scenariusza w realnym swiecie. Tak pokazany projekt moze sprawiaé wrazenie czego$
bardziej rzeczywistego i wiarygodnego, mozliwego do realizacji.

Podsumowujgc szanse, mozna zauwazy¢, ze jest wiele niezbadanych mozliwosci i rozwigzan,
ktére wymagaja jeszcze wyprobowania.

4.4. Zagrozenia

Zagrozenia to zidentyfikowane potencjalne obszary, ktérych nalezatoby w przysztosci unikaé. Sa to
niebezpieczenstwa, ktére nie zaistniaty w trakcie prowadzenia zaje¢. Wnioski te pochodzg z anali-
zy sygnalizowanych przez studentéw i odczuwanych przez prowadzgcego zajecia obaw.

4.4.1. Wptyw metody dydaktycznej na organizacje zaje¢
Rozmycie procesu projektowego

Uzycie nowej innowacyjnej metody wprowadzajgcej projektowanie scenariusza prezentacji, a nie
samego projektu, moze prowadzi¢ do rozmycia procesu projektowania architektoniczno-
urbanistycznego. Projekt zejdzie na drugi plan, a studenci zajmg sie produkcjg filmu jako dzieta
samego w sobie.

Brak kontroli nad postepem prac

Trudnosci z przygotowywaniem sie do konsultacji ze strony studentéw, a takze trudnosci z prze-
prowadzaniem konsultacji ze strony wykladowcéw mogg prowadzi¢ do braku kontroli nad poste-
pem prac. Przez wiekszo$¢ semestru uczestnicy procesu dydaktycznego bedg zmagac sie z nie-
dopowiedzeniami i pozostawaé w nadziei, ze przynajmniej druga strona wie o co w tym wszystkim
chodzi.

Dowolno$c¢ efektu, nie wyegzekwowanie jednakowego rezultatu od wszystkich

Otwarta formuta zaje¢ i brak wstepnych wymagan i oczekiwan w stosunku do koncowej prezentaciji
moze prowadzi¢ do zbyt dowolnych efektéw. Powstate prace mogg rézni¢ sie znaczgco co do ja-
kosci. Jednak jesli wynika to nie z réznych predyspozycji studentéw, a z braku dyscypliny i checi
zaliczenia przedmiotu jak najmniejszym kosztem — zaczyna to juz by¢ dla nas problemem.

4.4.2. Wptyw metody dydaktycznej na partycypacje studentéw w zajeciach

Takze po stronie studentow moze dochodzi¢ do zjawisk niepozadanych. Zjawiska takie nie zaist-
niaty, jednak wymagato to zachowania starannosci przez studentow i czujno$ci ze strony prowa-
dzgcego zajecia.

Zabrnigcie w rozwazania i dziatania nieefektywne

Zbyt nieprecyzyjne okreslenie oczekiwanych rezultatow moze doprowadzi¢ studentow do rozwaza-
nia kwestii zupetnie nieistotnych i zajecia sie pobocznymi tematami. Moze to grozi¢ dziataniami
zupetnie nieefektywnymi, jesli chodzi o powstanie projektu.

Przecenianie wiasnej wiedzy o technice prezentacji filmowej

Studenci, ktorzy juz wczesniej nabyli umiejetnos¢ tworzenia animacji komputerowych, mogg zna-
czenie przeceni¢ wilasne umiejetnosci. Dokumentowanie wydarzen towarzyskich przy pomocy
smartfonu tez nie oznacza, ze potrafimy swiadomie operowa¢ obrazem video.
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Porzucenie projektu przez trudno$ci techniczne

W sytuacji, gdy studenci zaplanujg zbyt ambitng zawarto$¢ scenariusza, pod koniec pracy mogg
pojawi¢ sie prawdziwe trudnosci. Po przejsciu do realizacji scenariusza okaze sie, ze techniczna
realizacja zaplanowanych scen i uje¢ filmowych przekracza mozliwosci studentéw, a zwiaszcza
wymaga znacznie wiecej czasu niz pozostato do kohca zaje¢. Moze to grozi¢ zniecheceniem do
realizacji projektu i porzuceniem zajec.

4.4.3. Wptyw metody dydaktycznej na prace and projektem

Powyzsze rozwazania prowadzg do wnioskow na temat zagrozen jakie mogg dotyczy¢ realizacji
projektu przy pomocy metody scenariuszowej.

Praca nie doprowadzi do powstania projektu

Po pierwsze, praca studentéw moze nie doprowadzi¢ do powstania projektu. To nalezy zawsze
bra¢ pod uwage przy zajeciach eksperymentalnych.

Zbytnie skupienie sie na efekciarstwie

Po drugie, studenci moga skupi¢ sie na efektach specjalnych - chcgc zadziwi¢ publicznosé. Tym-
czasem zaprojektowane zagospodarowanie przestrzeni i obiekty architektoniczne bedg same
w sobie mierne, typowe.

Tylko rozwigzania 3d fatwe do pokazania na filmie

Po trzecie, przy uzyciu tej metody powstawac bedg tylko projekty, ktore sg tatwe do pokazania na
filmie. Przedstawianie projektu w technice 3D wymaga wiekszego nakfadu pracy. Im bardziej
skomplikowany obiekt, tym wiecej czasu trzeba spedzi¢ przy opracowaniu jego tréjwymiarowego
modelu. Metody graficznej wizualizacji projektu umozliwiajg ominiecie budowy kompletnego mode-
lu 3D. Bardziej skomplikowane rozwigzania by¢ moze trudniej jest przedstawi¢ na ptaskim rysunku,
ale przy dopuszczeniu pewnych niedoktadnosci zajmie to na pewno mniej czasu. Animacja jest tu
bardziej wymagajgca. Takze proces renderowania scen jest tym bardziej czasochtonny im bardziej
ztozony jest model.

4.4.4. Wptyw techniki filmowej na sposdb prezentacji projektu
Wiele z powyzszych zagrozen tkwi w samej technice prezentaciji.

Film nie pokaze cafosci idei

Przy wszystkich ograniczeniach czasowych, technicznych, percepcyjnych itp. jest wiecej niz pew-
ne, ze prezentacja nie moze pokazac catosci projektu ze wszystkimi detalami. W tym zakresie pre-
zentacja graficzna na planszach ma niepodwazalng przewage. Dlatego nalezy uzna¢ ograniczenia
prezentacji flmowej i uzywac jej efektywnie - zgodnie z mozliwymi formami eksploataciji.

Koncentracja na aspektach technicznych

Uzycie nowej techniki prezentacji sitg rzeczy zmusza studentéw do koncentracji na sposobach
realizacji filmu. Wprawdzie komputeryzacja procesu tworzenia filmu czyni go dostepnym nie tylko
dla specjalistow, jednak wcigz obstugi programéw trzeba sie nauczyc.

Uzycie technik manipulacji odbiorcg

Wszyscy wiemy, ze technika filmowa, ze wzgledu na silne oddziatywanie na emocje i wyobraznie,
bardzo czesto stuzy manipulacji. Istnieje wiec zagrozenie, ze takie same metody mogg by¢ wyko-
rzystywane do manipulacji publicznoscig w celu przekonania jej do niekorzystnych dla niej projek-
tow.

4.4.5. Wptyw techniki prezentacji na percepcje projektu

Na kohcu, choé nie najmniej istotne, sg zagrozenia dla odbioru projektu przez widza.

Kroétki czas prezentacji nie pomaga w przyswojeniu projektu

Po pierwsze, ograniczony czas prezentacji filmowej nie pomaga w przyswojeniu projektu. Stad
uzycie jedynie techniki video moze prowadzi¢ do niezrozumienia idei i szczegétowych rozwigzan
proponowanych przez autorow.
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Brak umiejetnosci wczucia sie w odbiorce nieznajgcego projektu

Po drugie, istnieje duze zagrozenie, ze autorzy filmu nie bedg potrafili postawi¢ sie w roli odbiorcy
i zrozumie¢ jego potrzeby w zakresie percepcji. Poszczegélne osoby moga mie¢ rézne predyspo-
zycje co do tempa przyswajania informacji. Kazdy moze tez inaczej reagowac na efekty specjalne,
ktére moga przeszkadzaé w odbiorze projektu. W kohcu kazdy ma inny gust muzyczny, a wiec
uzycie podktadu muzycznego moze byé bardzo problematyczne — choé trzeba przyznaé, zwykle
bardzo duzo wnosi do odbioru prezentaciji.

Mankamenty filmu mogg przystfonic¢ zalety projektu
Po trzecie, traktowanie filmu jako dzieta sztuki moze spowodowa¢, ze negatywny stosunek do arty-
stycznej strony filmu moze przetozy¢ sie na negatywng ocene samego projektu.

Podsumowujgc zagrozenia, nalezy stwierdzi¢, ze jest kilka istotnych problemow, ktére nalezy po-
waznie bra¢ pod uwage przy dalszej realizacji zaje¢. Nie sg to jednak problemy, ktére miatyby
zniecheci¢ do rozwijania tej metody dydaktyczne;.

5. PODSUMOWANIE

Jak wynika z przedstawionych powyzej wnioskéw z przeprowadzonego badania, opracowywanie
scenariusza koncowej prezentacji przyczynia sie do rozwoju umiejetnosci logicznego myslenia
studentow, kontroli wyktadowcy nad procesem projektowania oraz podniesienia komunikatywnej
wartosci prezentacji projektu. Dalsze rozwijanie metody scenariuszowej moze napotka¢ na szereg
zidentyfikowanych wyzej trudnosci i prowadzi¢ do wielu zagrozen dla realizacji zaje¢. Jednak liczba
pozytywnych cech tej metody i zidentyfikowane mozliwosci jej doskonalenia powoduja, ze z pew-
noscig warto rozwijac te idee.

6. ILUSTRACJE FILMOWE

W artykule powyzej zamieszczono wybrane prace filmowe przygotowane przez studentéw, dostep-
ne poprzez kody QR z odnos$nikami do serwisu Youtube. W wersji elektronicznej artykutu mozna
skorzysta¢ z aktywnego linku pod obrazkiem.
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ANNEX A

The survey for STUDENTS
Please write your reflections on the topic:

1. organization of classes:

a) what was positive?

b) what were the difficulties or disadvantages?
¢) what could be improved in the future?

2. your participation in classes:

a) what was positive?

b) what were the difficulties or disadvantages?

¢) what participation rules should be introduced in the future?

3. methods of working on the project (the fact of using the script):
a) what was positive?

b) what were the difficulties or disadvantages?

¢) what could be improved in the future?

4. film presentation technique:

a) what was the advantage of such project presentation?

b) what were the difficulties in preparation, what are the disadvantages of such a presentation?
¢) what could be better used in the future?

5. perception of the film presentation (general reflections after watching all the films and own):
a) what was positive?

b) what were the difficulties in reception?

¢) what could be improved in the future?

The survey for the AUDIENCE

Please give 0 to 10 points after watching each presentation, responding to the statements:
. The design is well justified and needed

. I like the design visually, it is aesthetic

. The design is sensible and feasible

. The location of the object (s) is understandable

. The designed function is understandable

. I know how the obiject (s) will look like

. The film presentation highlights the advantages of the design

. The plot of the presentation attracts attention
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. Descriptions and comments are legible and understandable
10. Special effects do not distract you
11. Everything is clear, you do not need to watch a second time

The principle of assessment — | completely disagree with the statement — 0 points. / | agree com-
pletely — 10 points / | have ambivalent feelings — 5 points / | have no opinion — we do not enter any-
thing
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ZALACZNIK A

Ankieta dla STUDENTOW
Prosze hastowo sformutowac swoje refleksje na temat:

1. organizacji zaje¢:

a) co byto pozytywnego?

b) jakie byty trudnosci, wady?

c) co mozna by poprawi¢ w przysziosci?

2. Panstwa udziatu w zajeciach:

a) co byto pozytywnego?

b) jakie byty trudnosci, wady?

c) jakie zasady uczestnictwa nalezy wprowadzi¢ w przysztosci?

3. metody pracy nad projektem (fakt uzycia scenariusza):
a) co byto pozytywnego?

b) jakie byty trudnosci, wady?

€) co mozna by poprawi¢ w przyszitosci?

4. filmowej techniki prezentaciji:

a) co bylo zaletg takiej prezentacji projektu?

b) jakie byty trudnosci w przygotowaniu, jakie sa wady takiej prezentac;ji?
c) co mozna by lepiej wykorzysta¢ w przysziosci?

5. percepcji prezentac;ji filmowej (ogoine refleksje po obejrzeniu wszystkich filmow i wtasnego):
a) co byto pozytywnego?

b) jakie byty trudnosci w odbiorze?

€) co mozna by poprawi¢ w przyszitosci?

Ankieta dla PUBLICZNOSCI

Prosze przyzna¢ od 0 do 10 punktéw po obejrzeniu kazdej prezentacii,
ustosunkowujgc sie do stwierdzen:

. Projekt jest dobrze uzasadniony i potrzebny

. Projekt podoba mi sie wizualnie, jest estetyczny
. Projekt jest sensowny i mozliwy do realizacji

. Lokalizacja obiektu/-0w jest zrozumiata

. Funkcja projektowana jest zrozumiata

. Wiadomo jak obiekt/-y bedzie/-dg wygladat/-y

. Prezentacja filmowa podkresla walory projektu

0 N OO 0B~ W N P

. Fabuta prezentacji przykuwa uwage

9. Opisy i komentarze sg czytelne i zrozumiate

10. Efekty specjalne nie odwracajg uwagi

11. Wszystko jest jasne, nie trzeba oglgdac¢ drugi raz

Zasada oceny: zupetnie nie zgadzam sie z twierdzeniem — O pkt. / zgadzam sie catkowicie — 10
pkt. / mam ambiwalentne odczucia — 5 pkt. / nie mam zdania — nie wpisujemy nic
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