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STRESZCZENIE

Artykut ma na celu uwidocznienie i podkreslenie roli jaka pelni praca projektowa
z uzyciem makiety przestrzennej w nauczaniu przedmiotu Projektowanie
Urbanistyczne. Jednoczesnie stanowi on analize przykladéw zastosowania
i sposobow sporzadzania makiet przez studentéw kierunku Architektura
i Urbanistyka. W artykule przedstawiono w sposoéb analityczny réwniez szereg
argumentow  uzasadniajacych  wspomaganie = prowadzonego przedmiotu
modelowaniem przestrzennym.
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ABSTRACT

The article aims to present and put an emphasis on the importance of using spatial
models in Urban Design courses. Additionally the article includes an analysis of
some examples of spatial models produced by students of Architecture and Urban
Design — mainly in the sense of different forms and used materials. Additionally it
advances some arguments for using the spatial models as a supporting materials
on Urban Design courses.
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1. WPROWADZENIE

Przedmiot Projektowanie Urbanistyczne jest jednym z najwazniejszych podczas studidéw
na kierunku Architektura i Urbanistyka ZUT. Swiadczy o tym zaréwno ilo$é godzin
przeznaczonych w programie studiow, jak i ilos¢ punktéw przyznawanych za pomysine
zaliczenie tego przedmiotu. W obecnym programie studidw zagadnienia urbanistyki
pojawiajg sie juz na drugim semestrze studidéw i trwajg w zasadzie do konca studiéw.
Studenci rozwigzujg zagadnienia urbanistyczne w réznej skali, od zespotéw zabudowy
jednorodzinnej, poprzez zespoty wielorodzinne do planowania w skali miasta i regionu.
Artykut porusza zagadnienia wielofunkcyjnych zespotéw urbanistycznych sktadajacych
sie z zabudowy wielorodzinnej i innych funkcji towarzyszacych, ktére pojawiajg sie na
trzecim i czwartym semestrze studiow. Podstawowym celem projektowania
urbanistycznego jest wzbudzenie w studentach $wiadomosci niezwykle waznych
zaleznosci przestrzennych jakie tworzg ze sobg rézne konfiguracje obiektéw
architektonicznych i przestrzeni je otaczajacych. Zadaniem przedmiotu jest zapoznanie
studentéw z podstawowymi zasadami tworzenie relacji przestrzennych i organizaciji
przestrzeni przy uzyciu wielu roznych elementéw kompozycji urbanistycznej. Dodatkowo
zwigzany jest $ciSle z przedmiotami dotyczacymi podstawowego projektowania
architektonicznego, ktére rozwigzuje problemy projektowania poszczegdlnych obiektow
wchodzacych w sktad zespotéw urbanistycznych. Finalne opracowanie projektowe, ktore
stanowi element zaliczenia przedmiotu Projektowanie Urbanistyczne zawiera zaréwno
plansze rysunkowe zawierajgce projekt urbanistyczny wraz z wszystkimi dodatkowymi
informacjami, ale tez niezwykle wazny element w postaci makiety przestrzennej
projektowanego zespotu. Makieta ta jest przedmiotem rozwazan w niniejszym artykule.

Fot. 1. Przyktadowa studencka makieta zespotu zabudowy wielorodzinnej. Zrédto: fot. autora
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2. ROLA ,,TRZECIEGO WYMIARU” W PROJEKTOWANIU URBANISTYCZNYM

Wielofunkcyjne zatozenia urbanistyczne projektowane przez studentéw zajmujg
znaczgce obszary w skali miasta. Projekty wielorodzinnych zespotéw mieszkaniowych
zajmujg powierzchnie do okoto 60 ha, mogtyby zatem stanowi¢ samodzielne dzielnice
miasta. Prawidlowa organizacja przestrzeni urbanistycznych i wzajemne relacje miedzy
obiektami, zespotami obiektéw sg kluczowe dla jakoSci i uzytkowania tych obszaréw.
Gtéwna skala projektowa stosowana w projektowaniu urbanistycznym to 1:1000, a przy
bardzo duzych zatozeniach 1:2000. Duzy obszar opracowania i skala projektowa
powodujg, ze przy podejmowaniu prac projektowych nad takimi zespotami, szczegdlnie
dla studentéw, myslenie koncepcyjne sprowadza sie w oczywisty sposob do ptaskiego,
2-wymiarowego planu. Istotnie w fazie pierwszych analiz oraz szkicow koncepcyjnych
konieczne jest ustalenie gtéwnych zatozen i elementow kompozycyjnych na planie
z bezposrednim otoczeniem projektowanego obszaru. W kolejnych jednak etapach
precyzowania projektu urbanistycznego swiadomos¢ tzw. ,trzeciego wymiaru”, zaleznosci
i proporcji wysokosciowych, staje sie niezbedna. Tutaj pojawia sie pytanie jak w najlepszy
sposob stworzy¢ mozliwos¢ ogladu opracowanej koncepcji w sposob trojwymiarowy.
Podstawowymi i najbardziej powszechnymi sg trojwymiarowe modele komputerowe oraz
rézne formy makiet przestrzennych wykonanych z réznych materiatow.

Modele komputerowe maja mozliwos¢ ogladu w formie tréjwymiarowe;
bezposrednio w oprogramowaniu, w ktéorym sg wykonane, badz tez w formie
generowanego ptaskiego zdjecia modelu — tzw. renderingu (Fot. 2.).

Fot. 2. Przyktad wygenerowanego zdjecia tréjwymiarowego modelu komputerowego Zrédto: projekt autora

W przypadku makiet przestrzennych wykonanych manualnie (Fot. 3.)
podstawowym jest oglad bezposredni, jedynie dla celéw dodatkowych prezentacji mogg
by¢ ogladane w formie plaskich zdje€. Istniejg oczywiscie mozliwosci generowania
trojwymiarowych zdje¢ makiet, jednak nie jest to technika powszechna i tatwo dostepna
dla studentow.

Fot. 3. Przyktad zdjecia makiety wykonanej manualnie Zrédto: fot. autora
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Doswiadczenie pracy ze studentami wuczy, ze ,putapka” ptaskiego,
dwuwymiarowego myslenia w projektowaniu urbanistycznym jest niezwykle popularna.
Wszystko to, co w koncepciji jest ptaskim zestawem linii i kolorowych plam ma staje sie
realne i nabiera prawdziwych waloréw, gdy pojawia sie tzw. ,trzeci wymiar”. Jednym
z podstawowych i najczestszych przyktadow w fazie konceptualnej projektow jest
pominiecie najwazniejszych waloréw terenu - jego naturalnego uksztattowania, z powodu
braku modelu przestrzennego. To, co wydaje sie atrakcyjne w ptaskiej kompozyciji
urbanistycznej, niekiedy okazuje sie btednym zatozeniem w konfrontacji z terenem, na
ktérym projektujg studenci. W zasadzie, przy wykonanej od poczatku makiecie terenu,
od razu widaé¢ jaka powinna by¢ dyspozycja przestrzenna projektowanego zespotu na
danym obszarze.

Fot. 4. Poréwnanie odbioru ptaskiego planu z przestrzenna makieta projektu. Zrédto: fot. autora

Drugim problemem jest odpowiednie wyczucie skali projektowej dla danego
rodzaju zabudowy. Tutaj uzycie modelu przestrzennego, makiety jest wrecz niezbedne.
Nawet najbardziej doswiadczony projektant nie powinien pozwoli¢ sobie na rozwigzanie
urbanistycznego zadania projektowego bez uzycia ,trzeciego wymiaru”. Zrozumienie
jakie sg naprawde walory lub tez btedy kompozycji urbanistycznej mozliwe jest po
konfrontacji planu z jego przestrzennym modelem (Fot. 4.). Dwuwymiarowy plan jest
pozbawiony relacji przestrzennych miedzy obiektami, ktére na makiecie dzieki
Swiattocieniowi, r6znym materiatom zdaje sie nabieraé sensu. Widac¢ jakie tak naprawde
sg odlegtosci miedzy obiektami, jakie sg wysokosci zabudowy i jaki w tej projektowanej
przestrzeni bedzie jej uzytkownik — cztowiek (Fot. 5.).

Fot. 5. Przyktad odbioru skali zatozenia na ptaskim planie i fragmencie modelu. Zrodto: fot. autora
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Fot. 6. Charakterystyczna kompozycja urbanistyczna na planie i makiecie przestrzennej, Zrédto: fot. autora

Makiety sg szczegdllnie pomocne przy projektowaniu indywidualnych,
charakterystycznych zespotéw urbanistycznych. Na prezentowanym przyktadzie (Fot. 6.)
widac plan centrum nowoczesnego zatozenia urbanistycznego opartego na dynamicznej
geometrii i wielu kierunkach wyznaczonych przez zabudowe. Dopiero na zdjeciu
prezentujagcym makiete tego fragmentu zespotu wida¢ jak ciekawg i atrakcyjng
kompozycja urbanistyczng zaproponowali studenci w projekcie. Drugi prezentowany
przyktad (Fot. 7.) pokazuje, ze przy planie zespotu urbanistycznego zawierajgcego na
podstawowe] planszy zagospodarowania terenu rzuty przyziemi budynkéw, geometria
budynkéw wraz z dachami widoczna jest réwniez jedynie na makiecie przestrzenne;.
Dodatkowo skala, proporcje budynkéw i odlegtosci miedzy nimi przy wysokich dachach
sg hieco inaczej odbierane niz w prz pad& dachow ptaskich.

Fot. 7. Ksztalt i geometria dachéw zabudowy widoczna jedynie na modelu przestrzennym. Zrédto: fot. autora

Rola ,trzeciego wymiaru” dla prawidtowego wyczucia skali i relacji przestrzennych
w duzych zespotach urbanistycznych jest kluczowa. Dlatego tez makieta przestrzenna
jest obowigzkowym elementem skladowym projektu zaliczajagcego przedmiot
Projektowanie Urbanistyczne w Instytucie Architektury i Planowania Przestrzennego ZUT.

3. MAKIETY - FORMY | MATERIALY

Podstawowym problemem jaki napotykajg studenci przy konstruowaniu makiet
projektow urbanistycznych jest wybor odpowiedniego materiatu tak, aby forma makiety
odpowiadata wymogom prezentacji projektu i nie byta szczegdlnie pracochionna z uwagi
na ograniczony czas na jej przygotowanie. Kluczowym w przygotowaniu materiatéw do
wykonania makiety urbanistycznej jest przede wszystkim zrozumienie zakresu informac;ji
jaki musi zawierac, skali oraz innych cecha takich jak tatwo$¢ transportu, trwato$¢ itd.

Najwazniejszym zadaniem makiety opracowywanej na potrzeby przedmiotu
Projektowanie Urbanistyczne jest przedstawienie relacji przestrzennych pomiedzy
poszczegblnymi  projektowanymi  obiektami  zespotu  urbanistycznego  wraz
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z uksztaltowaniem terenu. Dodatkowo sposdb zagospodarowania terenu (rodzaje
nawierzchni, elementy rekreacji i inne funkcje) oraz zespoty zieleni (w skali urbanistycznej
w zasadzie zespoty zieleni wysokiej) uzupetniaja podstawowe informacje zawarte
w makiecie. W tej czesci artykutu skupiono sie gtéwnie na odwzorowaniu budynkéw na
makietach studenckich. W zakresie modeli budynkéw mozliwosci materiatowych jest
bardzo duzo i kazdy z nich ma swoje zalety. Przyktadowo zastosowanie standardowego
szarego kartonu (Fot. 9B) grubosci 1mm (1m w skali rzeczywistej) charakteryzuje sie
trwatoscig i solidnoscig wykonania, jest jednak do$¢ pracochtonne (np. dla budynku
o wysokosci 12m trzeba wycig¢ 12 takich samych elementéw naktadanych na siebie)
i zawiera informacje o wysokosci obiektéw w metrach (czytelniejsza dla projektow
urbanistycznych jest ilos¢ kondygnaciji). Zastosowanie plyt z polistyrenu spienionego PS
(Fot. 9A) grubosci 3mm jest rozwigzaniem mniej pracochtonnym i jednoczesnie pozwala
w prosty sposob na pokazanie ilosci kondygnacji poszczegdlnych obiektéow (1 warstwa =
1 kondygnacja). Rozwigzanie takie jest bardzo lekkie i trwate, zatem cata makieta jest
tatwa w transporcie. Dodatkowo biata jednolita kolorystyka sprawia wrazenie
estetycznego wykonania i dobrze podkre$la walory kompozycji urbanistycznej na
zasadzie kontrastu z innymi elementami modelu.

Fot. 9. Przyktady zastosowan r6znych materiatow w makietach studenckich: A — polistyren spieniony 3mm,
B — karton szary 1mm, C — pianka kompozycyjna do kwiatdéw, D — drewno modelarskie, Zrédto: fot. autora

Inne materiaty stosowane w studenckich makietach to m.in. drewno modelarskie
(najczesciej balsa) lub pianka kompozycyjna do kwiatéw (Fot. 9C,9D). Pierwszy z nich
jest profesjonalnym materiatem do wykonywania modeli, jednak cienkie elementy
drewniane wymagaja duzej precyzji obrébki i przede wszystkim dos¢ pracochionnego
klejenia za pomocg dobrego kleju. Dodatkowo wymaga sporej sprawnosci przy klejeniu,
aby nie pozostawia¢ na materiale zabrudzen i $Sladéw. Drewno modelarskie daje
atrakcyjny jednolity wyglad makiecie, jednak z uwagi na wymagane doswiadczenie
i pracochfonnosé, efekt niestety czesto nie jest zadowalajgcy. Makieta urbanistyczna nie
wymaga tak duzej precyzji jak modele drewniane (np. szkutnicze itp.). W przypadku
pianki kompozycyjnej plusem jest jednolitos¢ materiatu i tatwo$¢ jego obrébki. Staboscig
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tego rozwigzania jest jednak trwatos¢ makiety (tatwo zdeformowac wyciete obiekty)
i materiat ten stabo odzwierciedla tektonike budynkéw na makiecie.

Fot. 10. Przyktady zastosowan réznych materiatow w makietach studenckich: A — piyta pilSniowa,
B — drewno lite, C — drewno modelarskie i karton, H — biaty karton 1mm, Zrédto: fot. autora

Oczywiscie istnieje szereg innych mozliwosci i rozwigzan materiatowych dla makiet
urbanistycznych przygotowywanych w ramach Projektowania Urbanistycznego. Wartym
wspomnienia jest jeszcze drewno lite (Fot. 10F), ktére daje bardzo estetyczny i jednolity
efekt, natomiast wymaga pracochtonnej i precyzyjnej obrobki przy uzyciu
specjalistycznych narzedzi i warsztatu. Jest zatem w zasadzie nieprzydatne do
zastosowania roboczego podczas zaje¢ na uczelni. Stosowane sg przez studentow
réwniez rozwigzania mieszane (Fot. 10G). W prezentowanym przyktadzie zastosowano
korpusy budynkéw z drewna modelarskiego (balsa), a dachy wykonano z kolorowej
tektury. Rozwigzanie takie ma sens np. w przypadku koniecznosci odwzorowania
wysokich dachéw, poniewaz tektura daje sie tatwo zagina¢ pod odpowiednimi katami.
Trudnoscig jest precyzja taczenia elementéw oraz utrzymanie wysokiej estetyki makiety
i trwatos¢ modelu. Dobrym i atrakcyjnym rozwigzaniem materialowym jest zastosowanie
biatego kartonu (1mm) lub cienszego (Fot. 10H) jako imitacji poszczegdlnych stropow
miedzykondygnacyjnych budynkéw. Zastosowano tutaj kartonowe przektadki dystansowe
regulujgce wysokos¢ kondygnacji budynkow. Takie rozwigzanie daje efekt estetycznej,
jednolitej struktury w wyrazny sposéb eksponujacych tektonike budynkéw, jest w miare
trwate cho¢ wymaga wiekszego naktadu pracy niz w przypadku np. ptyt spienionych.
Innym, dos¢ rzadkim rozwigzaniem jest uzycie ptyty pilsniowej malowanej na rézne kolory
po wycieciu obiektéw (Fot. 10G). Efekt jest estetyczny, dodatkowo graficznie wyrézniono
kolorami zespoty funkcjonalne, co nadaje makiecie syntetyczny charakter — dobrze
wydobywa bryly obiektéw natomiast nie niesie informacji o ilosci kondygnaciji.
Zastosowanie réznych materiatéw bedzie zawsze zalezato od indywidualnego charakteru
autorow makiet, jednak niezbednym jest sprawdzenie przed przystgpieniem do prac
modelarskich czy rzeczywiscie rozwigzanie to spetnia wymogi informacyjne makiety
urbanistycznej — bryty obiektéw architektonicznych z uwzglednieniem wysokosci i iloSci
kondygnaciji, detale konieczne dla czytelnosci koncepcji, geometrie dachéw itp.
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4. PODSUMOWANIE

Projektowanie Urbanistyczne jest niezwykle istotnym przedmiotem w trakcie
edukacji na kierunku Architektura i Urbanistyka. Zakres przedmiotu jest szerszy niz
w przypadku specjalistycznego projektowania architektonicznego z uwagi na wiele
zagadnien, ktére trzeba ze sobag skoordynowaé, jak i choéby ze wzgledu na ilos¢
obiektéw architektonicznych jaka pojawia sie w zatozeniach urbanistycznych — lokalizacji
i ksztattowi kazdego z nich trzeba poswieci¢ odrebng chwile uwagi. Najwazniejszym
celem jest jednak wzbudzenie w miodych projektantach sSwiadomosci, ze kazdy
z obiektow ma swoje zorganizowane otoczenie i kazdy pozostaje w relacji z innym
obiektem. Swiadomosé przestrzenna relacji miedzy obiektami, przestrzenia miedzy nimi,
a najwazniejszym w niej uzytkownikiem pozwala prawidiowo rozwigza¢ zagadnienia
kompozycji urbanistycznej zespotdw mieszkaniowych i innych. Konceptualne myslenie,
pierwszy zarys koncepcji powstaje w gtowie autora, na skrawku kartki papieru czy tez na
ekranie monitora w formie mniej lub bardziej zorganizowanych linii i ksztattéw.
Przetozenie koncepcji urbanistycznej na realny obszar projektowy z uwzglednieniem
wszystkich waloréw i relacji przestrzennych jest mozliwe tylko i wytgcznie w obecnosci
tzw. ,trzeciego wymiaru”. Jedng z mozliwosci stworzenia przestrzennego obrazu wizji
urbanistycznej architekta jest wykonanie modelu przestrzennego — makiety. Makieta
stanowi podstawowe narzedzie pracy studentéw, zaréwno w fazie projektowania jak
i prezentacji opracowan urbanistycznych. Jej rola jest nieprzeceniona dla ksztattowania
swiadomosci mtodych projektantow, a mnogos¢ mozliwosci i materiatéw stuzacych do jej
wykonania stanowi, ze jest niezwykle atrakcyjnym narzedziem dla studentéw. Makiety
studenckie sg najlepszym uzasadnieniem i sprawdzeniem umiejetnosci prawidiowego
rozwigzywania zagadnien z zakresu kompozycji urbanistycznej.
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