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ABSTRACT

Almost all over the world, archaeological museums present collections of prehistoric small houses
made of clay, bronze and wood. These artefacts were part of tombs equipment, some of high artis-
tic level. Models discussed in the article represent five different cultures from distant geographic
regions: Egypt, Italy, Northern Poland, Western Mexico, and Honshu in Japan. Since these cultures
were additionally separated on a timeline this excluded interaction between them. A number of
articles published contains information about such artefacts. However, according to the best
knowledge of the author none has tried to juxtapose and compare the oldest architectural models.
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STRESZCZENIE

Niemal na catym Swiecie muzea archeologiczne prezentujg kolekcje prehistorycznych domkéw
wykonanych z gliny, brgzu i drewna. Te artefakty, niektére na wysokim poziomie artystycznym,
stanowity czes¢ wyposazenia grobowcow. Modele oméwione w artykule reprezentujg piec réoznych
kultur z odlegtych regionéw geograficznych: Egiptu, Witoch, Polski pétnocnej, zachodniego Meksy-
ku i japonskiej wyspy Honsiu. Poniewaz te kultury dodatkowo rozwijaty sie w odlegtych okresach,
wykluczato to interakcje miedzy nimi. Szereg opublikowanych artykutéw zawiera informacje o ta-
kich artefaktach. Jednak wedtug wiedzy autora nikt nigdy nie prébowat zestawiac i poréwnywac ze
sobg najstarszych modeli architektonicznych.

Stowa kluczowe: kultura archeologiczna, model architektoniczny, wyposazenie grobowe.
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1. INTRODUCTION

At the present time, architects use models of buildings as aids (Sachanowicz 2019) reflecting the
shape and spatial arrangement of a designed facility. The same effect can hardly be achieved by
two- or three-dimensional drawings, including projections and fagade views. A scale model enables
to test efficiency of formal and structural solutions applied. Another function of a model is to com-
municate a design concept to the client, who is usually neither able nor prepared to read drawings.
Modern digital imaging techniques and visualizations can be considered an evolution of making
scale models.

Design modelling has a long history. In the prehistoric period, builders developed simple structures,
and various design issues were resolved directly at the site while building. Interestingly, at that
time, people already developed scale copies of their houses to be placed in or near their tombs.
Most probably, they did it, as they believed that the dead continue their existence beyond the
grave. Tomb equipment was supposed to meet the needs of those who passed away during their
passage to the other world. Such models can be found in large humbers in museum collections all
over the world.

The article collates and summarizes knowledge about well-preserved architectural models repre-
senting five prehistorical cultures and one historical culture (Egypt, Middle Kingdom).

The article has the following structure. Chapter 2 Materials and Methods describes the research
methodology, including the typology of cultures and the criteria of model analysis. Chapter 3 Re-
sults and its consecutive subsubsections (3.1-3.4) discuss the study of architectural models from
various periods in a chronological order. Chapters 4 and 5 show results of comparison between
models according to criteria defined in chapter 2. Reflections are presented in Chapter 4 Discus-
sion, whereas Chapter 5 Conclusion orderly presents knowledge collected in a table. It also in-
cludes author’s conclusions of a more general nature.

2. MATERIALS AND METHODS

The author of the article has been inspired by a collection of ceramic house-shaped urns in the col-
lection of the National Museum in Szczecin, Poland (Subsubsection 3.2.2). The intended purpose
and research goal of the study is to describe these artefacts in a broader context, since similar mod-
els can be found in a large number in museum collections all over the world. The author refers to
these objects as sources of knowledge about tangible culture. Once collected in a chronological or-
der, these artefacts represent four prehistorical cultures and one historical culture (Egypt, Middle
Kingdom). It should be emphasized that house models were not the only artistic objects in the cul-
tures examined. And since they were not the only tomb equipment neither, each time we examine
only one item out of many.

Since many artefacts representing various prehistorical and historical periods have preserved until
today, it is essential to carefully select samples to support the dilation. The study covers the following
periods/cultures:

— wooden models from ancient Egyptian tombs (mid-21st c. — mid-18% ¢. BC),

— Villanovan culture hut urns (9% c. and 8t c. BC),

— Pomeranian culture hut urns (7t c. — 3 c. BC),

— clay models from shaft tombs in Western Mexico (3 c. BC until the end of 3 c. AD),
— Haniwa ceramic huts from Japan (mid-3 c. — mid-6™" c. AD).

The most representative models for each of the above periods have been selected for further analy-
sis. These objects also represent different techniques and artistic levels. Their comparison provides
a scientific insight, and consequently it enables to conclude on the tangible output of past cultures.
The analysis focuses on three categories:
— models as sources of knowledge about architectural solutions, forms and structures of past
buildings,
— models as sources of information about customs and ideas, i.e. intangible culture, and
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— their aesthetic value as the expression of plastic arts.

Knowledge gathering and scientific reflection on the three categories are the main purpose of the
article. It should be noted that the cultures developed in various historical periods (Figure 1) and in
distant locations in the world (Figure 2). This excludes any transfer of patterns between the cul-
tures. Thus, we examine phenomena taking place in several prehistorical locations independently.
In the opinion of the author, the study of the independent existence of the phenomenon in several
locations provides a novelty dimension and scientific added value. Conclusions are drawn based on
speculative abstraction (Section 4).

Models of houses were made of different materials, mostly clay. We need to make a prudent as-
sumption that the durability of the material might have been decisive, since ceramic objects pre-

served well when buried in soil. Other materials used include painted wood and bronze sheets and
wires.

2 0
Y 2 5 29
2B P 8 52
o (57] [SLN
=z H " 8 io 9 =2 3 n
G y k g § H c 8=
y g 2 & g G-l
o 'g - = CEEE=]
V] E B < & g o
i g gﬁ 5 & 3 g2z
= 5 g g 2 e g = Z 78
o £ 5= pa Nl w © -
5 3 g p cE g g B
i = g i % £8 ¢
g3 % B Z g a4 b | g 5z
: :l T e e e P vt l — l: e J’ : l L l
2200 2000 1800 1600 1400 1200 1000 800 600 400 200 0 200 400 600 800 1000 1200 1400 1600 1800 2000

Fig. 1. Timeline with intervals between periods studied. Maximum distance of ca 850 years, which is many times more than
any of the phenomena could last. Source: created by author.

Ryc. 1. O$ czasu z odstgpami czasu migdzy badanymi okresami. Maksymalna odlegtos¢ okoto 850 lat, czyli wielokrotnie
wigksza niz jakiekolwiek zjawisko mogtoby trwaé. Zrodto: autor.
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Fig. 2. Spatial distribution of cultures on four continents. Source: created by author.

Ryc. 2. Rozmieszczenie w przestrzeni opisywanych kultur, na czterech kontynentach, pokazuje ich geograficzng izolacje.
Zrodto: autor.

The architectural modelling has been extensively discussed in literature published in English and in
other national languages. However, publications vary in their character and include guidebooks and
photographic albums. Albums strive to present a broad picture of contemporary modelling (Mi-young
2010; Dunn 2010) or focus on a specific period (Elser and Schmal 2012) or an artist (Gerkan v.
1994). Scientific publications often take a broad approach to the topic (Styk 2018) and, as a mandato-
ry part, provide an overview of modelling history.
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Some of the latest publications include a book by Matthew Mindrup (Mindrup 2019) which extensively
discusses historical house models, including prehistoric ones, used as tomb equipment. Mindrup
offers an interesting discussion on various functions and significance of house models. Being an ar-
chitect, the author of this article sees the models essentially as the edification of the past architecture.
Since the topic is interdisciplinary, much information and interpretation originates from publications on
the art history and archaeology as referred to in the article and listed in the references.

3. RESULTS

It may seem that the chronological order from prehistorical to historical cultures should be a guiding
principle. However, the asymmetrical development of various regions of the ancient world has
prompted the author to begin the discussion on the architectural modelling from the historical cul-
ture of the Middle Kingdom of Egypt. Then, we move 2.5 thousand years to cultures which devel-
oped in the prehistorical period. The author emphasizes that each of model samples has been an
element of a much larger tangible output of a given culture.

3.1. Wooden hut models from ancient Egyptian tombs

Ancient Egyptians had a complex mythology of life beyond the grave. This resulted in complex
funerary rituals. Nobles built large elaborate tombs and filled them with everything they might need
for their life after life. There was a direct relationship between the social status and tomb equip-
ment.

The study concentrates on various wooden house models placed in tombs in the Middle Kingdom
of Egypt (mid-19" ¢. — mid-18® BC). It seems that the then nobles wanted to take not only luxurious
goods with them but the entire Egyptian society, in miniature of course. Tombs of the period con-
tain wooden several centimetres figurines of ordinary Egyptians performing their daily work individ-
ually and in groups. These include farmers ploughing, taking cows to pasture, and fishermen and
merchants sailing along Nile in their boats. There are also wooden models of houses and work-
shops. We can find models of granaries (Figure 3a) and labourers carrying grain in bags. Models of
a cattle stable with cows eating from a manger (Figure 3b). Other models include replicas of weav-
ing and butcher shops, and a carpenter shop with workers chiselling a square timber with adzes,
cutting timber longitudinally, cutting mortises, etc. The work has been scrutinized by supervisors.
These models originate from a tomb of a high ranking administrator. The largest selection of mod-
els has been found in the tomb of chancellor and high steward Meketre in Sheikh Abd el-Qurna
near Thebes (TT280 tomb).

(@ (b)
Fig. 3. Models of a granary (a) and a cattle stable (b) form the tomb of Meketre, 12th dynasty, early 20th c. BC. Source: from
the collection of Metropolitan Museum of Art in New York.
Ryc. 3. Modele spichlerza (a) i stajni dla bydta (b) tworzg grobowiec Meketre, 12 dynastia, poczatek 20 w. p.n.e.. Zrédto:
z kolekcji Metropolitan Museum of Art w Nowym Jorku.
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The wooden funerary models provide us with information about the appearance and structure of
utility buildings that surrounded temples and necropolises in ancient Egypt. Wooden figurines
showing people at work help us to understand the purpose and use of these houses.

Based on the models we may assume that the buildings had a rectangular shape, and had their
external and partition walls made of mud brick. They had a simple and pronounced division into
chambers. We can guess that walls were finished with mortar and probably painted and entrance
doors were of the same quality as those in the interior. The wall included an inbuilt wooden pivoted
frame with one wing made of boards (Figure 3b). However, the models do not help to determine
the actual structure of roofs. Probably, in an arid climate, some buildings did not have any roofs,
and to protect against the sun a velarium made of fabric or hey mats was stretched. The model of a
butcher’s shop contains a meticulously copied roof structure. The large and tall chamber contains
pairs of pillars that support timber joists. One of joists is fitted to an external wall and opens up an
upper level of the house. We could assume that a heavy ceiling structure rested on the joists, per-
haps poles were tightly packed on its top and connected with clay. This model (and several others)
uses a thin slate as a replica of the ceiling.

(@) BRCH
Fig. 4. Model of a porch and garden form the tomb of Meketre, 12™ dynasty, early 20" ¢. BC (a, b). Source: from the collec-
tion Metropolitan Museum of Art in New York.

Ryc. 4. Model ganku i ogrodu z grobowca Meketre, 12 dynastia, poczatek 20 w. p.n.e. (a, b). Zrédto: ze zbioru Metropolitan
Museum of Art w Nowym Jorku

In many respects, a model from the tomb of chancellor and high steward Meketre is unique. It is
a model of a porch and garden (Figure 4a, 4b). Although, like all other models, it is made in the
form of a wooden box, it contains a number of architectural details, such as painted wooden col-
umns made of bundled lotus shoots, elaborate doors, regularly spaced trees (avocado/persea?)
and details of a rainwater drainage system. It does not show a detached building but rather an out-
building annexed to a palace or a temple. It is astonishing that such a small model can contain so
many characteristic features of the ancient Egyptian architecture, i.e. axial centric composition and
separation from the surrounding and the natural landscape.

3.2. Urnfield Cultures Group

In the early 15™ c. BC, in Central Europe, a new form of burial became popular. Bodies were burnt
and ashes from the funeral pyre placed in large ceramic vessels known as urns. Urns were then
buried, sometimes in a stone or wooden casing within a flat area of cemeteries with no mounds.
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This custom was wide spread and covered a number of local archaeological cultures. Therefore,
today, instead of one culture, we refer to a range of archaeological cultures.

Funerary urns differed from regular pots by size and performance. It should be noted that at those
times, the use of a potter’'s wheel had only started to spread in Europe. Nevertheless, we can find
groups of urns from prehistoric times that are faithful replicas of the then architectural forms.

3.2.1.Villanovian Culture Hut Urns

The Villanovan culture developed in the 9t c. and 8" ¢. BCE in the central and northern parts of the
Apennine Peninsula. The culture branched off locally from a large Europe-wide complex of Urnfield
cultures. Its representatives were the first in the Italian Peninsula to produce iron tools. Thus, it is
classified as the Iron Age culture. Today, the Villanovan culture is considered an early phase of the
Etruscan civilization.

Thus, the Villanovan culture represents both the Iron Age and Urnfield cultures. Its representatives
produced and used various types of urns, of which only hut urns will be further discussed. They
were made of ceramic, bronze, and bronze sheets and wire in the vicinity of ancient Vulcia, near
Rome. Some urns combine both ceramic and bronze sheet techniques.

A large number of hut urns developed by the Villanovan culture have preserved until today, some
of high artistic value (Figure 5a, 5b), other quite primitive. A general review of the artefacts enables
to draw conclusions regarding major architectural features of the times. The plane of a typical
Etruscan hut was a compromise between a circle and a rectangle. Walls swelled to the outside
giving the hut a typical “bulgy” shape. At the top of it was a gable roof with smoke holes in triangu-
lar gable edges to vent smoke from a furnace. The roof was thatched and supported/stabilized by
double poles, a solution also known in the Polish folk tradition. A decorative effect was achieved by
adding embellishments made of crossed pole ends and evenly spaced along the ridge. Towards
the bottom end, the roof turned into eaves adjusted to the oval shape of the hut. The main entrance
was placed on the longer axis and flanked on both sides with single and double poles. We can
assume that the entrance had no door, but instead a piece of perhaps coloured cloth could have
covered the opening.

@ (b)
Fig. 5. Villanovan culture hut urns: 9" c. BC. Source: from the collection of the Museum of Fine Arts, Boston (a), from the
British Museum collection (b).
Ryc. 5. Urny z chatg kultury Villanovan:9 w. p.n.e.. Zrédto: ze zbioréw Museum of Fine Arts, Boston (a), z kolekcji British
Museum (b).

Considering the above-mentioned architectural solutions, the interior of the hut had to consist of
a single chamber. If any division had been used, it must have been made of light partitions.
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3.2.2. Hut urns of the Pomeranian culture

The Pomeranian culture is younger than the Villanovan culture. It thrived from the 7" c. to 34 c.
BCE, when the former became the Etruscan civilization. The Pomeranian culture developed in
forest clad areas between the lower Oder River in the west and the upper Vistula and Bug in the
east. At that time, iron tools became popular and people continued the tradition of cremating their
dead and burying their ashes in urns in flat tombs (Urnfield culture). We may conclude that, regard-
less their ethnic origin, the Pomeranians were at the same stage of culture development as their
counterparts from Lazio ca 200-400 years ago.

(@ (b)
Fig. 6. House urns of Pomeranian culture: from Obliwice 9-7" ¢. BC (a) and from 9-6" c. BC (b). Source: the collection of the
National Museum, Szczecin, D. Koztowska'’s private collection

Ryc. 6. Urny domowe kultury pomorskiej: z Obliwic 9-7 w. p.n.e. (a) i z 9-6 w. p.n.e. (b). Zrédto: zbiory Muzeum Narodowe-
go, Szczecin, kolekcja prywatna D. Koztiowska.

Interestingly, the Pomeranian culture replicated the same basic types of urns, as those developed
by the Villanovan culture. If we leave the mystery of links between the two cultures to archaeolo-
gists, we can take a closer look at hut urns themselves. The Szczecin-based National Museum
exhibits a collection of three such urns found in tombs located in the Kashubian Region, located
several hundred kilometres eastward.

At the first glance, we can see that the type of houses is different. Several features highlight their
non-residential purpose, and they are probably small granaries. The floor is elevated above the
ground level, and the whole structure — most probably wooden — is supported on four and in one
instance six posts. In two cases, the round posts have flanges like mushroom caps (fig. 6). The
elevated floor was a traditional method to protect the granary, or rather its content, against rodents.
A number of analogies can be found in a vernacular architecture developed in other regions.

The roof and walls “tuck in” the internal structure and bend softly. They look as if they were made
of weaved mats or other type of plait. This, however, can be a merely a manner of pottery work. It
should be noted that the see-through architectural structure would ensure the necessary air flow,
so much needed in a granary. It would be then justified from a functional point of view.

3.3. Clay models from shaft tombs in Western Mexico

The shaft tomb tradition developed in Western Mexico from the early 3 c. BC until the end of the
3 ¢. AD. Initially it was associated with the Indian tribe of Nayarit which had occupied the area at
least until shortly before the Conquest. One of Mexican states in the west coast took its name after
the Nayarit tribe. The majority of artefacts were actually found there. However, in the second half of
the 20" c., based on in-depth research by Isabel Truesdell Kelly (Kelly 1980), the dating of the
shaft tombs was extended by at least one thousand years back. Today, these structures are asso-
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ciated with the Teuchitlan culture of a perhaps mixed ethnic origin. However, until today, they have
been referred to by the name of Nayarit, a location where the artefacts were actually found.

The tombs have a characteristic form. Shafts of several meters in length lead from the ground level
to low and rather confined tomb chambers underground. Perhaps some kind of building structures
were once erected above the shafts. For some time, chambers were used to deposit bodies to-
gether with neatly arranged tomb equipment. Most often these include ceramic objects, which due
to their artistic rendering represent major achievements (...) and document simple life of the then
settlements and a human life mission with a touch of humour or sometimes affection (Sztuka
Swiata, p. 257). Apart from nicely formed and decorated pots, the tombs include figurines showing
animals (especially fattened dogs) and people. Human figurines are usually present in sets, i.e.
spouses, larger families, footballers or holiday dancers. However, according to the methodology
adopted, the article focuses solely on clay model houses.

(@) . (b)
Fig. 7. Clay house models from Nayarit, Mexico, 1%-2" ¢. AD. Source: from the collection of the Metropolitan Museum of
Art, New York (a), model from Ixtlan del Rio in the collection of the Art Institute, Chicago (b).

Ryc. 7. Gliniane modele doméw z Nayarit, Meksyk, 15-2" c. AD. Zrédto: z kolekcji Metropolitan Museum of Art, Nowy Jork
(a), model z Ixtlan del Rio w kolekcji Art Institute, Chicago (b).

Already at the first glance, the lay houses can be divided vertically into three zones: a decorative,
dis-proportionately tall roof, an upper floor designated for daily activities, and a ground level of
a clearly economic function located in the tall section of the house. This interpretation of the func-
tion is suggested by clay figurines of people who fill interiors of model houses (Figure 7a, 7b). The
figurines eat meals/feast or are busy preparing food. Because of body posture, jewellery and hair-
styles, it seems that people who dine at the first floor enjoy a higher social status than those below.
The latter seem to wait for their turn to eat, and they might be servants or slaves. They are accom-
panied by animals, dogs mainly.

The majority of house models follow a rectangular plane. In some instances, however, the plane
comprises several rectangular houses connected to form simple axial systems (Figure 7a). All
models have characteristic tall gable roofs with eaves on both sides. A rhomboidal pattern of the
roof and an upturned finishing may suggest that the roofing is made of plant mats. The wall struc-
ture seems to be based on four pillars in corners that bear the load of the roof. Portable partitions
made of mats extend between pillars. Rooms at the upper floor are open outside to provide air
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access, good exposure and visibility. At the ground floor, chambers have different character. They
are surrounded with thick walls from all sides. They are low and accessible through one door only.
It seems that the level has the function of a basement dug in an embankment under the house, and
stairs connecting both levels have been cut in soil. Embankments under the houses and tall spec-
tacular roofs suggest that in this particular case these are not residential but ceremonial huts. Simi-
lar embankments can be fund under foundations of Gauchimontones, or temples set in circles.
Archaeologists found several such circles in the commune of Tequila.

3.4. Ceramic Haniwa houses from Japan

The Japanese historical period of kofu started in the mid-3 c. and ended in the mid-4% c¢. AD and
immediately preceded the transfer of Buddhism to the islands in 538 AD. During the period, military
aristocracy ruled the country. To mark their societal status, the aristocracy built huge kurgans, also
known as kofu. They were surrounded with moats (sometimes double or triple). On a plane, they
had a characteristic shape of a keyhole (alternatively calabash or number eight). The largest one is
located in Sakai near Osaka and has 800 m in length (Barucki 1988). Kurgans contained well
equipped tombs of local rulers. On top and around kofu kurgans, clay figurines were placed show-
ing warriors, musicians, dancers, animals and houses (Kotanski 1974). They are called by a com-
mon name of haniwa.

Japanese ceramic house models take diverse forms (Figure 8). The majority of them have a rec-
tangular plane, but there are also examples of more complex shapes. Model buildings are replicas
of single and multiple level houses, some of them resemble later Buddhist pagodas. Based on their
different structures, we can only guess their functions. These include granaries and residential
buildings. Some of them have large openings in walls and look like pavilions open to the surround-
ing. Later, such buildings became the specialty of Japanese architecture. Again, the figurines show
a variety of refined local features.

Fig. 8. Exposition of the Haniwa pottery; foreground: clay house models. Source: exhibition in the Tokyo National Museum,
by Davide Mauro.

Ryc. 8. Ekspozycja ceramiki Haniwa; pierwszy plan: gliniane modele doméw. Zrédto: wystawa w Muzeum Narodowym
w Tokio, Davide Mauro

Although they have different forms, all of them can be interpreted as thatched roofs made of rice
straw. The most spectacular of them resemble Arab saddles (Figure 8), with rounded smoke vents
upturned like cantles. However, it is a guess only, as we do not know who and why applied such
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vivid means expression. Although these might have been builders themselves, it is also probable
that it was done by sculptors making the clay figurines.

4. DISCUSSION

4.1. Abundant presence of prehistorical models

According to the author, the study of the abundant presence of prehistorical architectural models
spread geographically and in time is a novelty in scientific research. Such studies have been pro-
vided independently by representatives of various cultures, in different historical periods and in
distant corners of the world. The historical and spatial spread excludes any possible influence or
movement of patterns, with one exception perhaps, i.e. Villanovan and Pomeranian cultures (Sub-
subsection 3.2.1, 3.2.2).

4.2. Models as source material for reconstruction

Archaeological sources rarely provide knowledge about the structure of prehistorical houses. Time
hardly leaves any traces of different construction types. In favourable circumstances, researchers
can study shape, height, plane size, and the location of a fire place. Sometimes, excavations ena-
ble to determine the arrangement of poles buried in soil. Various clay walls and horizontal beams
vanish leaving no traces after several hundred years. Therefore, a wall structure remains a mys-
tery, and the same applies to roofs that are so much important for the general architectural appear-
ance.

Considering the shortage of any written records, carefully selected, juxtaposed and analysed pre-
historical funerary models can be an important source of knowledge about building technigques and
houses erected hundreds and thousands of years ago. They can be used, with some reservations,
to reconstruct past buildings by developing their drawings, virtual models, manual models, and 1:1
replicas. The faithful rendering of such houses remains problematic, since while making these
small models artists focused on other things than minute attention to details. This can be seen in
samples presented. In the opinion of the author, while interpreting ancient models we should apply
three principles. The principles are the original idea of the author and an added value of the re-
search. These are as follows:

— prehistorical models are made of a different material than original houses and the material
was shaped using a different method (Subsubsection 3.2.2, Subsection 3.3, 3.4),

— some groups of models are not only replicas of houses but play a utility role of urns. Thus,
their form is subordinated to the function (Subsubsection 3.2.1, 3.2.2), and

— people living in distant past were genuine creators; while developing house models, otherwise
objects of plastic art, they sought beauty and artistic expression, whereas a faithful rendering
of reality might have been secondary.

4.3. Assessment of the scope and opportunities for further research

By any means, the analysis of the five groups of models has not been exhaustive. Architectural
models can also be found in other locations and represent different periods of the ancient world. An
example of the above is Egypt. Apart from wooden models, also clay models were used in the Mid-
dle Kingdom of Egypt. In the area of today’s Germany, the Urnfield culture also developed urn huts.
These and other artefacts provide more spatially distributed, isolated, and diverse examples of the
phenomena described in the article. However, it is more difficult to group these models. Moreover,
we should also highlight their generally lower artistic quality.

For opposite reasons, the author has excluded the Chinese ceramics of the Han Dynasty (2nd c.
BC- 2nd c. AD). the Chinese ceramics includes a number of exquisite objects that convey a power-
ful architectural message. It is virtually impossible to provide a concise and general discussion on
this large and complex group of objects. In the opinion of the author, this might actually be a poten-
tial area for further research.
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It is difficult to establish a common framework for the diverse objects and customs developed in
different parts of the world. The rise and decline of the customs converged with the development of
creativity, crafts in particular, and changes of religious views as a consequence of the expansion of
revealed religions.

5. CONCLUSIONS

In the opinion of the author, although they did not support the then architects and builders in their
work, models found in ancient and prehistorical tombs (or in their vicinity — Subsection 3.4) in dif-
ferent parts of the world can be described as architectural models. Some of them are made of fire
clay, bronze sheets and wires, and painted wood, and represent a high artistic level.

The article collates and compares examples of models and summarizes knowledge about prehis-
torical house models in terms of their aesthetic value, representation of architectural solutions, as
well as their intangible culture dimension, i.e. representation of past habits, views, believes, etc.
(Table 1). The models examined represent five different cultures geographically spread all over the
world in a way that excludes copying or transfer of patterns: Egypt, Apennine Peninsula, Northern
Poland, Western Mexico, and Japanese island of Honshu. The distance between these cultures on
a timeline of roughly two and a half thousand years also prevents any interaction between repre-
sentatives of these cultures. It is also justified to claim that such models existed in isolated groups
independently in the prehistorical period. We can also claim that there are a quite faithful rendering
of architectural objects and can be a reliable source to reconstruct past solutions, structures and
forms, provided the critical method proposed by the author is applied. While studying the models,
the author combined knowledge and information on the prehistorical period, ancient history, history
of art and the history of architecture.

Table 1. Features/properties of groups of models in three categories.

c
2
é Period, Culture Tangible cultural assets Intangible cultural assets Aesthetic values
E
n
At higher level, axial architec-
- . . ture, centric composition; at
administration oligarchs,
Rectangular plane, clear intention of artists was to lower level, models are de-
ancient Egypt, several functions, walls made . ; prived these features and
— ) . AT continue the social status of . .
;| Middle Kingdom | of dry brick, individual exam- . present high level of crafts; in
™ 2 . the deceased, society busy .
1th —17th c. BC | ples display the structure of . . the opinion of the author,
; with work under the supervi- .
roofs; sion of administrators: aesthetically models do not
' exceed the level of a luxuri-
ous toy;
_ Egalitarian society, intention pronounced, clear form of
. characteristic and repeatable . h
- Villanovan tvoe of “bulay” village huts: of artists was to continue huts suggests those who try
o Culture c};gar structS?/e an d%etailec’i living conditions of the de- to reconstruct these facilities
® 8th — 9th c. BC N ceased and architectural to seek synthesis of shape;
solutions; - . - N
environment after death; objects of graded proportions;
in vernacular architecture,
p . characteristic and repeatable | intention of artists was to small granaries have been
~ omeranian ) . ; ; S )
a Culture type of pole construction with | ensure pro'sperlt'y for the mepculously punt, in prehis-
™ floor elevated above ground; deceased in their life beyond torical rendering, models
7th -4th c BC ; . e )
presumably a small granary; the grave; show limited schematic de-
sign;
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huts, gathering or cult build- . . ) simple urban composition,
- intention of artists was to . .
Shaft Tomb ings, rectangular or more architectural design open to
S " ensure enable the deceased . )
™ Tradition complex planes, composition to participate in family gather- the surrounding, expressive,
™ 1stc. BD - consisting of three levels: op P miy g and so rendered in models;
ings, meals, or a joint cele- .
2nd c. AD basement, ground floor and . S . . models alter proportions of
; bration of religious rituals; o .
tall decorative roof buildings;
Majority of planes are rectan-
A gular, diverse forms of build- Military oligarchy; intention of | architectural design open to
Kofu Period in : ™ . . . o .
Japan ings; dlffer(_ent types of walls artists was to continue somql and bun_t into the surrounding,
f,;- and thatching made of rice status and elements of archi- | expressive, and so rendered
4th c. — 7th c. . . ) ) ;
AD straw; probably different tecture for the deceased in in models; models alter pro-
functions of particular hous- their life beyond the grave; portions of buildings;
es;

Apart from the recognizing and examining of the phenomenon, and the formulation of interpretation
principles for the reconstruction of past architectural facilities, the author would like to share a more
general conclusion. The entire comparison shows that people living in distant historical periods at
relatively low level of cultural and technological development, had means, skills and ambition to
erect buildings of expressive architectural design and spectacular forms. Since they were apparent-
ly satisfied with their architecture, they documented it for their immediate and remote descendants.
The oldest, ancient models of houses provide us with evidence of past architectural achievements
and an insight into the world that has vanished in the distant past.

POROWNANIE MODELI DOM()V\_I ZACHOWANYCH W GROBOWCACH
PREHISTORYCZNYCH | STAROZYTNYCH JAKO SWIADECTWA
DZIEDZICTWA ARCHITEKTONICZNEGO ORAZ KULTURY NIEMATERIALNEJ

1. WSTEP

Wspotczesnie modele budynkéw sg metodyczng pomocg w pracy architekta (Sachanowicz 2019).
Makieta architektoniczna ma uswiadomi¢ samemu tworcy ksztalt przestrzenny jego dzieta w stop-
niu, w jakim nie uczynig tego ptaskie rysunki: rzuty, elewacje a nawet szkice perspektywiczne. Mo-
del pozwala sprawdzi¢ poprawnos¢ rozwigzan formalnych i konstrukcyjnych. Jego drugg wazng
funkcja jest prezentacja koncepcji architektonicznej inwestorowi, ktéry na ogot nie posiada umiejet-
nosci czytania zapisu rysunkowego i najczesciej nie ma przygotowania w tym kierunku. Za konty-
nuacje modelowania mozemy uzna¢ wspotczesne cyfrowe techniki obrazowania, wizualizacje itd.

Modelowanie budynkéw ma bardzo dtugg historie. W okresie prehistorycznym budowniczowie
wznosili dosé proste budynki, a opisane wyzej problemy rozwigzywali raczej bezposrednio na bu-
dowie. Co interesujgce, réwnoczesnie tworzono modele domostw, czyli mate kopie budynkéw, aby
umiescic¢ je w grobach zmartych (lub bezposrednio w poblizu pochéwkoéw). Najprawdopodobniej
przyczyna takich zabiegéw byta wiara w dalszg, juz pozagrobowg egzystencje. Wyposazenie gro-
boéw miato w zaswiatach nadal zaspakaja¢ potrzeby tych, ktérzy odeszli. Takie modele sg bardzo
liczne w kolekcjach muzealnych na catym swiecie.

Celem artykutu jest zebranie i podsumowanie wiedzy o modelach architektonicznych pochodza-
cych z pieciu kultur prehistorycznych i jednej historycznej (Egypt, Middle Kingdom) zachowanych
do czasoéw wspotczesnych.

Przyjeto nastepujaca strukture wywodu. W rozdziale 2 — Metody i materiaty — zostata wskazana
zastosowana metoda badawcza okreslajgca systematyke kultur poddanych analizie oraz kryteria
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analizy modeli. W rozdziale 3 — Wyniki — w kolejnych podrozdziatach (Podsekcja 3.1-3.4) omdéwio-
no badania modeli architektonicznych z réznych okreséw w porzgdku chronologicznym.
W rozdziatach 4 i 5 przedstawione sg wyniki porownania modeli wg kryteriéw (ustalonych w roz-
dziale w rozdziale 2). Gtéwne wnioski znajdujg sie w rozdziale 4 — Dyskusja — a w rozdziale 5 —
Whnioski — zostaty one usystematyzowane w formie tabeli. Przedstawiono takze autorskie refleksje
o charakterze bardziej ogdlnym.

2. METODY | MATERIALY

Autora niniejszego artykutu zainspirowat zbiér ceramicznych urn domkowych w zbiorach lokalnego,
szczecinskiego Muzeum Narodowego (Podrozdziat 3.2.2). Intencjg i celem naukowym byto ukazanie
tych artefaktéw w szerszym konteks$cie, bowiem podobne modele sg bardzo liczne w kolekcjach mu-
zealnych na catym swiecie. Autor siega do wymienionych obiektow jako do zrédet kultury materialnej,
Zestawia, w porzadku chronologicznym, przyktady pochodzace z czterech kultur prehistorycznych
i jednej historycznej (Egipt, $rednie panstwo). Nalezy wyraznie zaznaczy¢, ze w zadnej z omawia-
nych kultur modele doméw nie byly jedynym i wytacznym przejawem aktywnosci plastycznej tych
spotecznosci. Nie byty one nawet jedynym i wytlgcznym rodzajem wyposazenia grobowego — za kaz-
dym razem omawiany jest jedynie wycinek z szerszego asortymentu.

Wobec znacznej liczby zachowanych artefaktow z réznych okreséw prehistorycznych i historycznych
istotnym aspektem organizacji badan wybér przyktadéw niezbednych do wtasciwego podbudowania
wywodu. W badaniach ujeto nastepujgce okresy / kultury:

— drewniane modele ze starozytnych grobowcow egipskich (pot. XXI w. — pot. XVIIl w. p.n.e.)

— villanovian culture Hut Urns (IXi VIl w. p.n.e.)

— urny domkowe kultury pomorskiej (VII do Il w. p.n.e.)

— gliniane modele z groboéw szybowych w zachodnim Meksyku (Il w. p.n.e. do konca lll w. n.e.)
— ceramiczne domki Haniwa z Japonii (od pot. Il do pot. VI w. n.e.)

W ramach kazdego z wymienionych okreséw analizie poddane zostaty wybrane, najbardziej repre-
zentatywne przyktady modeli. Omawiane obiekty prezentujg ré6zng jakos¢ techniczng i artystyczna.
Poréwnanie modeli samo w sobie stwarza mozliwo$¢é naukowej analizy, co w konsekwencji dostar-
cza nowych wnioskéw dotyczgcych przejawéw materialnego dorobku dawnych kultur. Analize pro-
wadzono w obrebie trzech kategorii znaczenia modeli:

— jako zrodfa wiedzy o rozwigzaniach, formach i konstrukcjach dawnych budynkoéw;
— jako nosnikéw zwyczajow i pogladdw czyli kultury niematerialnej (intangible cultural ?);
— ich wartosci estetycznych jako przejawéw/dziet drobnej plastyki.

Uzyskanie wiedzy i naukowa refleksja w powyzszych trzech kategoriach sg gtéwnym celem artyku-
tu. Nalezy zauwazy¢, ze omawiane kultury rozwijaty sie w réznych czasach (Ryc. 1) i w znacznych
odlegtosciach przestrzennych (Ryc. 2), co w zasadzie wyklucza przenoszenie wzorcow. Mamy
wiec zjawisko wystepujgce w wielu miejscach prehistorycznego swiata niezaleznie od siebie. To
wiasnie spostrzezenie oddzielnego wystepowania tego samego zjawiska w ocenie autora stanowi
noum i naukowg wartoscig dodang. Wnioski zostang skonstatowane na drodze abstrahowania spe-
kulatywnego (Sekcja 4).

Modele domoéw powstawaty z réznych materiatéw, najczesciej z gliny. Staranno$¢ metodyczna kaze
uczyni¢ zastrzezenie, ze duza moze to by¢ skutkiem trwatosci tego materiatu. Ceramika bowiem
dobrze przechowuje sie w srodowisku ziemnym. Inne stosowane materialy do wykonywania modeli
to malowane drewno i brgz w postaci blachy i drutu.

Problematyka modelowania architektonicznego jest szeroko obecna zaréwno w literaturze angielsko-
jezycznej, jak rowniez w wielu jezykach narodowych. Jednak liczne te publikacje majg rozmaity cha-
rakter. Cze$c¢ z nich stanowig poradniki lub albumy. Albumy majg ambicje pokazywa¢ szeroko wspot-
czesng twoérczos¢ w dziedzinie modelowania (Mi-young 2010; Dunn 2010 ) lub ograniczajg narracje
do konkretnego okresu (Elser and Schmal 2012), albo twércy (Gerkan v. 1994). W opracowaniach
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naukowych, niejednokrotnie traktujgcych pojecie modelu bardzo szeroko (Styk 2018) niejako z obo-
wigzku pojawia sie omdéwienie historycznych poczgtkéw modelowania.

Z najnowszych publikacji nalezy wymieni¢ ksigzke Matthew Mindrup’a (Mindrup 2019), omawiajgca
szeroko wytgcznie dawne modele, w tym takze te prehistoryczne, stanowigce wyposazenie grobowe.
Interesujgce sg rozwazania autora poswiecone rozmaitym funkcjom i znaczeniom modeli. Dla autora
niniejszego artykutu — jako architekta — omawiane modele, zasadniczo i z zalozenia sg odwzorowa-
niem dawnej architektury, i jako takie bedg tu rozpatrywane. Ze wzgledu na interdyscyplinarny temat,
wiele informacji i interpretacji pochodzi z dziet poswieconych historii sztuki i archeologii odnotowa-
nych w tresci opracowania i w bibliografii.

3. WYNIKI

Jak mogtoby sie wydawac zasada chronologicznej kolejnosci powinna prowadzi¢ narracje od kultur
prehistorycznych do historycznych. Jednak nieréwnomierny rozwoj roznych regionéw sSwiata staro-
zytnego sprawit, ze tak uporzgdkowany przeglad modeli doméw zaczynamy od kultury historycznej
— starozytnego Egiptu w okresie sredniego panstwa. Stagd bedziemy sie posuwaé przez trwajgce
2,5 tys. lat do kultur pozostajgcych jeszcze na prehistorycznym etapie rozwoju. Autor przypomina,
ze w kazdym z przytoczonych przyktadow modele zostaty wyodrebnione ze znacznie szerszego
dorobku materialnego dawnych kultur.

3.1. Drewniane Modele ze Starozytnych Grobowcéw Egipskich

Starozytni Egipcjanie mieli rozbudowane wierzenia dotyczgce zycia pozagrobowego. Skutkiem
takiego swiatopogladu byly skomplikowane rytuaty pogrzebowe. Najzamozniejsi wznosili ogromne
grobowce o rozbudowanej formie, a nastepnie wypetniali je tym, co byto im potrzebne do zycia, za
zycia. Miedzy pozycjg spoteczng a wielkoscig grobowca i jego wyposazeniem zachodzita bez-
posrednia zaleznos¢.

Badania zostaty skoncentrowane na drewnianych modelach budynkéw o réznym przeznaczeniu,
w ktére wyposazano grobowce w okresie egipskiego Sredniego Panstwa (pot. XXI w. — pot. XVIII
w. p.n.e.). Jak sie wydaje, zyjgcy woéwczas dostojnicy chcieli zabiera¢ ze sobg w zaswiaty nie tylko
luksusowe przedmioty ze swojego bezposredniego otoczenia, ale wrecz cate — oczywiscie w sto-
sownym pomniejszeniu — egipskie spoteczenstwo. Grobowce z tego okresu zawierajg drewniane,
kilkkunastocentymetrowe figurki, przedstawiajgce realistycznie zwyktych Egipcjan zajetych swa co-
dzienng pracg, indywidualnie i zbiorowo. Widzimy tu wiec rolnikdw orzgcych ziemie, przeganiaja-
cych faciate krowy, rybakéw i kupcow zeglujgcych po Nilu w todziach. W konsekwencji pojawiajg
sie réwniez drewniane modele budynkéw-warsztatéw, w ktérych wykonywano czes¢ prac. Mamy
wiec model spichlerza (Ryc. 3a), do ktérego robotnicy znoszg w workach ziarno. W oborze widzimy
krowy stojgce gtowami w strone ztobu (Ryc. 3b). Inne modele przedstawiajg tkalnie i rzeznicka
jatke. U ciesli trwa obrabianie krawedziakéw ciostami, rozpitowywanie krawedziakow wzdtuz, wyci-
nanie gniazd na czopy itd. Kazda z tych prac odbywajg sie pod czujnymi oczyma nadzorcéw,
wszak modele pochodzg z grobow urzedniczej oligarchii. Najwiekszy zbiér modeli pochodzi z gro-
bowca kanclerza i wielkiego wezyra Meketre w Sheikh Abd el-Qurna w poblizu Teb (grobowiec
oznaczony TT280).

Dzieki drewnianym modelom grobowym zyskujemy doktadng wiedze o wygladzie i konstrukgji utyli-
tarnych budynkéw, ktére masowo otaczaty kamienne Swiagtynie i nekropolie starozytnego Egiptu.
Dzieki umieszczonym w modelach drewnianym figurkom ludzi przy pracy, wiemy czemu stuzyty
i jak funkcjonowaty.

Na podstawie modeli mozemy przypuszczacé, ze omawiane budynki byly prostokatne, wzniesione
Z suszonej cegly — zaréwno $ciany zewnetrzne, obwodowe, jak i te, ktére dzielity ich wnetrza. We-
wnetrzne podziaty na pomieszczenia byty proste i zdecydowane. Gtadkie lica $cian kazg domyslaé
sie jakiegos$ rodzaju zatartej wyprawy, a by¢é moze takze malowania. Drzwi wejsciowe nie roznity
sie jakoscig od wewnetrznych. W $cianie byta obmurowana drewniana rama z jednym skrzydtem
z desek, obracajgcym sie na drewnianej osi (Ryc. 3b). Na podstawie modeli najtrudniej rozstrzy-
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gna¢ konstrukcje dachow. Prawdopodobnie czesé budynkéw w suchym klimacie obywata sie
w ogole bez dachow, byé moze dla ochrony przed stoncem rozpinano nad nimi velarium z tkanin
lub rozktadano maty. W modelu warsztatu rzeznika mamy oddang starannie strukture stropu.
W duzym, wysokim pomieszczeniu rozmieszczono stupy, ktére parami podtrzymujg drewniane
podciagi. Jeden z podciggdw umieszczony w $cianie zewnetrznej pozwolit otworzyé na zewnatrz jej
goérng czesé. Na podciggach mozna sie domyslac ciezkiego stropu, by¢ moze z gesto utozonych
dragéw/zerdzi wylepionych gling. W tym modelu (i w kilku innych) strop przedstawiono za pomocg
cienkiej deseczki.

Pod wieloma wzgledami wyjatkowy jest inny model pochodzacy réwniez z grobowca kanclerza
i wezyra Meketre, nazywany ,portyk i ogrod” (Ryc. 4a, 4b). Ogolnie, jak w przypadku pozostatych
ma on forme drewnianej skrzynki, jednak zawiera szereg detali architektonicznych: malowane,
drewniane kolumny w formie pekoéw peddw lotosow, szczegoty wyrafinowanej stolarki drzwiowe;,
regularnie posadzone drzewka a nawet szczegéty odwodnienia dachu. Prawdopodobnie nie jest to
samodzielny budynek lecz raczej przybuddwka patacu lub Swigtyni. Jest zaskakujgcym jak wiele
charakterystycznych cech starozytnej architektury egipskiej zawiera ten niewielki model: kompozy-
cja dosrodkowa i osiowa jednoczesnie, wyodrebnienie z otoczenia, odciecie od naturalnego krajo-
brazu.

3.2. Krag kultur pél popielnicowych

Od poczatku XV w. p.n.e. w Europie Srodkowej rozpowszechnita sie nowa forma grzebania zmar-
tych. Ich ciata palono, a popioty ze stosu pogrzebowego zsypywano do duzych naczyn ceramicz-
nych zwanych urnami lub popielnicami. Urny te nastepnie zakopywano, niekiedy w kamiennej lub
drewnianej obudowie w obrebie ptaskich cmentarzysk (bez kopcow). Zasieg tego zwyczaju byt tak
duzy, ze obejmowat wiele lokalnych kultur archeologicznych. Stgd moéwimy wiec dzi$ nie o jednej
kulturze, lecz o catym kregu kultur archeologicznych.

Urny — popielnice — od zwyktych garnkéw codziennego uzytku, wyrdzniaty sie wielkoscia i staran-
noscig wykonania. Nalezy przypomnie¢, ze byty to czasy, gdy wynalazek kota garncarskiego dopie-
ro rozpowszechniat sie w Europie. W$réd urn spotykamy grupami takie, ktére odtwarzajg formy
architektoniczne budynkéw w odlegtych przedhistorycznych epokach w sposéb dosé doktadny.

3.2.1.Villanovian Culture Hut Urns

Kultura Villanova rozwijata sie w IX i w VIl wieku przed naszg erg w srodkowej i pothocnej czesci
Potwyspu Apenihskiego. Byta koncowa, lokalng sekwencjg duzego, ogdlnoeuropejskiego komplek-
su kultur pdl popielnicowych Jej przedstawiciele byli pierwszymi, ktérzy na terenie obecnych Wioch
wytwarzali Zelazne narzedzia. Zalicza sie wiec ja w catosci juz do epoki zelaza. Wspétczesnie
uznaje sie kulture Villanova za wczesny etap rozwoju cywilizacji Etruskéw.

Kultura Villanova nalezy wiec zaréwno do epoki zelaza, jak i rownoczesnie do grupy kultur pét po-
pielnicowych. Jej przedstawiciele wykorzystywali i wytwarzali wiele rodzajow urn, z ktdrych omo-
wione zostang wytacznie urny domkowe. Byly one nie tylko ceramiczne, ale wytwarzano je takze
z brgzu, z brgzowej blachy i drutu — w okolicach starozytnego miasta Vulcia, niedaleko Rzymu.
Pojedyncze egzemplarze tgczg obie techniki: ceramiczng i blacharska.

Zachowato sie bardzo duzo urn domkowych kultury Villanova, zarébwno o wysokiej jakosci arty-
stycznej (Ryc. 5a, 5b), jak i wykonanych dosé prymitywnie. Ogdlny przeglad tych artefaktéw po-
zwala skonstatowaé najwazniejsze cechy ich budownictwa. Rzut typowej chaty etruskiej byt kom-
promisem miedzy okregiem a prostokgtem. Sciany wybrzuszaty sie na zewnatrz, co nadawato jego
formie charakterystyczny ,pekaty” wyraz. Dach byt jednak dwuspadowy z dymnikami w tréjkgtach
szczytéw — tedy wydobywat sie dym z wewnetrznego paleniska. Pokryciem dachu byta prawdopo-
dobnie strzecha, ktorg przytrzymywaty/stabilizowaty podwojone drewniane dragi, znane tez w pol-
skiej tradycji ludowej. Dekoracyjny efekt uzyskiwano przez zdobienie gornych, krzyzujacych sie
koncéw i ich rytmiczne roztozenie wzdtuz kalenicy. Dotem dach przechodzit w okap, ktéry dosto-
sowywal jego forme do owalnego planu i po elipsie obiegat caly dom dookota. Gtéwne wejscie
znajdowato sie na podiuznej osi budynku i z obu stron flankowane byto stupkami, czasami moze
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zdwojonymi. Na podstawie urn mozemy sie domysla¢, ze w wejsciu nie byto drzwi, ale za-
stepowata je tekstylna zastona, by¢ moze wzorzysta.

Przy opisanych rozwigzaniach architektonicznych wnetrze chaty etruskiej musiato by¢ raczej jed-
noprzestrzenne. Jesli pojawiaty sie jakie$ podziaty, to raczej miaty charakter lekkich przepierzeh.

3.2.2. Urny domkowe kultury pomorskiej

Kultura pomorska chronologicznie jest miodsza od kultury Villanova. Rozwijata sie od VII do
Il w. p.n.e. — a wiec w czasie, gdy ta pierwsza stala sie juz cywilizacjg etruskg — na lesistych ob-
szarach miedzy dolnym biegiem Odry na zachodzie a gérnym biegiem Wisty i Bugiem na wscho-
dzie. Na tym trenie upowszechnialy sie dopiero narzedzia zelazne i trwat w najlepsze, rozpo-
wszechniony jeszcze w epoce zwyczaj kremacji zmartych i grzebania ich prochéw w urnach,
w ptaskich grobach (krag kultur pél popielnicowych). Mozna wiec powiedzie¢, ze Pomorzanie, jaka
by nie byta ich przynaleznos¢ etniczna, byli na tym samym etapie rozwoju kultury, co mieszkancy
Lacjum. 200-400 lat wczesnie;.

Co interesujace, kultura pomorska powtarzata te same, podstawowe typy urn, jakie wystepowaty
w kulturze Villanova. Pozostawiajgc archeologom zagadke wzajemnych powigzan obu spoteczno-
Sci, przyjrzymy sie pomorskim urnom domkowym. W szczecinskim Muzeum Narodowym mozna
ogladac¢ kolekcje trzech takich urn, ktére odkopano jednak w grobach potozonych o kilkaset km
dalej na wschdd, na Kaszubach.

Od razu wida¢, ze mamy tu do czynienia z zupetnie innym typem budynku. Szereg cech pokazuje,
ze nie sg to budynki mieszkalne, lecz spichlerze, prawdopodobnie mate, przeznaczone na ziarno
uprawianych w tamtych czasach zbd6z. Podioga jest uniesiona nad poziomem gruntu, a cala kon-
strukcja — prawdopodobnie drewniana — wspiera sie na czterech (w jednym przypadku na szesciu)
stupach. Z analizowanych, w dwdch przypadkach okragte stupy majg zaznaczone opaski, upodab-
niajgce je do kapeluszy grzybow (ryc. 6). Wraz z podniesieniem podtogi, sg to tradycyjne metody
ochrony spichlerza, a raczej jego zawartosci, przed gryzoniami. Licznych analogii dostarcza archi-
tektura ludowa, cho¢ akurat z innych niz omawiane tu regionow.

Sciany i potacie dachu jakby ,otulajg” wewnetrzng konstrukcje miekko sie wyginajac. Wygladajg
jakby byty wykonane z mat roslinnych, lub innego rodzaju plecionek — cho¢ moze to by¢ wytgcznie
garncarska maniera. Nalezy jednak zauwazyé, ze takie azurowe rozwigzanie architektoniczne za-
pewnitoby zawartosci spichlerza, tak potrzebne, dobre przewietrzanie. Bylo by wiec uzasadnione
pod wzgledem funkcjonalnym.

3.3. Gliniane Modele z grobéw Szybowych w Zachodnim Meksyku

Krag kultur grobéw szybowych rozwijat sie w zachodnim Meksyku od pocz. Ill w. p.n.e. do kohca
Il w. n.e. Poczatkowo tgczono go z indianskim szczepem Nayarit, ktdry zajmuje te obszary przy-
najmniej od czaséw poprzedzajgcych konkwiste. Od Indian Nayarit nazwe przejat takze meksykan-
ski stan, potozony na zachodnim wybrzezu, skad pochodzi cze$¢ znalezisk. Jednak w drugiej po-
towie XX w., na podstawie gruntownych badan Isabel Truesdell Kelly (Kelly 1980) datowanie gro-
béw szybowych cofnieto o przynajmniej tysigc lat. Wspoétczesnie taczy sie te konstrukcje z kulturg
Teuchitlan, o niewyjasnionym — by¢é moze mieszanym — charakterze etnicznym. Jednak do dzis
jest stosowana nazwa Nayarit — od miejsca pochodzenia znalezisk.

Omawiane grobowce majg charakterystyczng forme. Do podziemnych, niskich i niezbyt duzych
komor grobowych prowadzg z poziomu gruntu kilku-, kilkunastometrowe pionowe szyby (byé moze
nad szybami wznoszono jakie$ budynki.). W komorach, w diuzszych okresach czasu, sktadano
kolejne ciata w otoczeniu starannie roziozonego wyposazenia. Z inwentarzy grobowych na czoto
wysuwa sie ceramika, przede wszystkim ze wzgledu na wysokg jakos¢ plastyczng przedstawien:
reprezentuje znaczace osiggniecia (...) ktére stanowig nie tylko dokument protego zycia tych osie-
dli, lecz zarazem petne humoru, a czasem tkliwosci ludzkie przestanie (Sztuka Swiata, s. 257).
Nalezy wymieni¢ tu oprdcz pieknie uformowanych i ozdobionych naczyn, figurki zwierzat (zwtasz-
cza tuczonych pséw) i ludzi. Przedstawienia ludzi czesto stanowig komplety — pary matzenskie
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i wieksze rodziny, graczy w pitke lub Swigteczne tarnce. Jednak w sferze zainteresowan niniejszego
artykutu, zgodnie z zadeklarowang metodykg, pozostajg wytgcznie gliniane modele domow.

Juz w pierwszym spojrzeniu na gliniane modele domoéw trzeba odnotowac¢ ich podziat w pionie na
trzy strefy: dekoracyjny, nieproporcjonalnie wysoki dach, pietro na ktérym toczy sie zycie co-
dzienne i przyziemie/suteryne o charakterze gospodarczym mieszczacg sie w wysokim cokole
budynku. Takg interpretacje funkcji podsuwajg gliniane figurki ludzi wypetniajgce modele doméw
(Ryc. 7a, 7b). Postacie te spozywajag positek/uczte lub sg zajete przygotowaniami do niego. Wydaje
sie, ze posilajgce sie na pietrze osoby, ze wzgledu na postawe, bizuterie i fryzury majg wyzszy
status spoteczny, niz przedstawieni na nizszej kondygnacji. Ci wydajg sie dopiero oczekiwa¢ na
jedzenie, by¢ moze sg stuzgcymi lub niewolnikami. Towarzyszg im zwierzeta, gtdwnie psy.

Wieksza czes¢ modeli budynkéw prostokatny rzut poziomy. Niektére jednak sktadajg sie z kilku
prostokatnych chat skojarzonych ze sobg w proste uktady osiowe (Ryc. 7a). We wszystkich mode-
lach powtarza sie charakterystyczna forma wysokiego, dwuspadowego dachu z dodanymi okapami
po stronach obu szczytéw. Widoczne na pofaciach rombowe wzory i zadarte w gére wy-kornczenia
szczytdw mogg sugerowaé pokrycie jakiego$ rodzaju roslinnymi matami. Sciany wydajg sie mieé
konstrukcje ograniczong do czterech stupéw w naroznikach, ktére przenoszg caty ciezar dachu.
Miedzy tymi stupami sg rozpiete ruchome przepierzenia takze z mat. Pomieszczenia na pietrze sg
otwarte na zewnatrz, co zapewnia im przewietrzanie, dobrg ekspozycje wnetrza i wzajemng wi-
doczno$¢ z otoczeniem. Pomieszczenia w przyziemiu majg inny charakter. Sg otoczone ze
wszystkich stron grubymi scianami, niskie i dostepne poprzez tylko jedne drzwi. Wydaje sie, ze ta
kondygnacja ma charakter piwnic wykopanych pod budynkiem w nasypach ziemnych, a schody
taczace obie kondygnacije sg po prostu wyciete w gruncie. Kwestia nasypow ziemnych, na ktérych
wznoszg sie przedstawiane w modelach budynki, podobnie jak ich wysokie, spektakularne dachy,
wydaje sie sugerowac, ze w tym przypadku mamy do czynienia nie z chatami mieszkalnymi, lecz
Z budynkami ceremonialnymi. Podobne nasypy sg podbudowami/cokotami budynkéw swigtynnych
tworzacych okregi Gauchimontones. Kilka takich okregéw zidentyfikowali archeolodzy w gminie
Tequila.

3.4. Ceramiczne domki Haniwa z Japonii

W historii Japonii okres kofu trwat od pot. Il do pot. VI w. n.e. i bezposrednio poprzedzat przenie-
sienie na wyspy nowej religii — buddyzmu — w 538 r. n.e. Charakteryzowat sie on dominacjg zmilita-
ryzowanej arystokracji. Dla wyartykutowania swej pozycji spotecznej arystokracja wznosita ogrom-
ne kurhany, zwane wfasnie kofu. Byly one otoczone fosami (czasami podwdjnymi lub potréjnymi),
ktére w rzucie poziomym majg charakterystyczny ksztatt dziurki od klucza (tykwy, ésemki). Naj-
wiekszy znajdujgcy sie w miescie Sakai koto Osaki ma 800 m dtugosci (Barucki 1988). W kurha-
nach znajdowaty sie bogato wyposazone groby lokalnych wiadcéw. Na powierzchni i wokét kurha-
now kofu ustawiano gliniane figurki przedstawiajgce postacie ludzkie (wojownikéw, muzykéw, tan-
cerki), zwierzeta i wlasnie domy (Kotanski 1974). Noszg one wspdlng nazwe haniwa.

Japoniskie ceramiczne modele domow s3g zréznicowane co do formy (Ryc. 8). Wiekszos¢ ma rzut
poziomy w ksztatcie prostokata, ale zdarzajg sie tez przykfady o bardziej rozbudowanym ksztatcie.
Mamy w tej grupie budynki parterowe i pietowe, niektére przywodzg na mysl pdzniejsze, buddyj-
skie pagody. Mozemy tylko domyslaé sie roznych konstrukciji i funkcji, czes¢ stanowig prawdopo-
dobnie spichlerze, czes$¢ budynki mieszkalne. Cze$¢ ze wzgledu na duze otwory w $cianach wy-
glada na pawilony otwarte na naturalne otoczenie. Takie obiekty w kolejnych wiekach stang sie
specjalnoscig architektury japorhskiej. Ponownie wiec mamy tu zjawisko rafinacji charakterystycz-
nych cech lokalnych.

Dachy maijag rézne formy, ale wszystkie mozna interpretowac¢ jako odmiany strzechy ze stomy ry-
zowej. Te najbardziej spektakularne przypominajg ksztattem arabskie siodta (Ryc. 8), gdzie zao-
kraglone wiatrownice otworéw dymowych odchylajg sie na zewnatrz jak tegi . Trzeba jednak za-
strzec, ze nie wiemy kto poszukiwat tak silnej ekspresji wyrazu, by¢é moze byli to budowniczowie.
Istnieje jednak mozliwosc, ze byli to rzezbiarze przygotowujacy modele z gliny.
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4. DYSKUSJA

4.1. Szeroki zasieg zjawiska modeli prehistorycznych

Za novum na polu naukowym autor uwaza zauwazenie i opisanie zjawiska bardzo szerokiego za-
siegu prehistorycznych modeli architektonicznych, zaréwno geograficznie jak i na przestrzeni dzie-
jow. Wykonywali je niezaleznie od siebie przedstawiciele ré6znych kultur, w réznych okresach
i w odlegtych zakagtkach $wiata. Rozmiary interwatéw czasowych i przestrzennych w zasadzie wy-
kluczajg dyskusje o wzajemnym oddziatywaniu czy wedréwce wzorow, moze za wyjgtkiem kultur
Villanowa i pomorskiej (Podrozdziat 3.2.1, 3.2.2).

4.2. Modele jako materiat zrédtowy do rekonstrukcji

Zrédta archeologiczne rzadko dostarczajg wiedzy o wygladzie budynkéw prehistorycznych. Rézne
typy ich konstrukcji zostawiajg po sobie raczej mniej niz bardziej wyraziste ,$lady” archeologiczne.
W korzystnych okolicznosciach badacze dysponujg jedynie ksztattem i wielkoscig rzutéw pozio-
mych, potozeniem paleniska. W wykopaliskach mozna odczyta¢ uktad wbitych w ziemie stupdw,
jesli takie wystepowaty. R6znego rodzaju gliniane sciany, poziomo utozone belki po kilkuset latach
z reguty znikajg bez $Sladu. Zagadkag pozostaje wiec konstrukcje Scian, a zwtaszcza dachow, tak
istotnych dla ogdélnego wyrazu architektonicznego.

Wobec braku historycznych zrédet pisanych, odpowiednio wybrane, zestawione i przeanalizowane
przykfady prehistorycznych modeli grobowych mogg by¢ i sg waznym zrédtem wiedzy o technikach
budowlanych i o samych budynkach w tych odlegtych epokach. Mozna z nich korzysta¢, by tworzyé
rekonstrukcje dawnych budynkoéw: graficzne, wspotczesne modele wirtualne, fizyczne i rekonstruk-
cje w skali 1:1, jednak z ograniczonym zaufaniem. Problemem pozostaje wiarygodno$¢ meryto-
ryczna omawianych przedstawien. Celem tworcow tej drobnej plastyki — matych rzezb — tylko do
pewnego stopnia byfa rzetelnos¢. Wida¢ to wyraznie w zaprezentowanym materiale. Zdaniem au-
tora podczas interpretacji starozytnych modeli nalezy wzig¢ przeanalizowac trzy kwestie. Sformu-
towanie ponizszych zasad, zdaniem autora jest oryginalne i stanowi naukowg wartos¢ dodang ni-
niejszego opracowania:

— prehistoryczne modele sg wykonane z innego materiatu niz budynki oryginalne, ktére one so-
ba przedstawiajg i ten materiat ksztaltuje sie wedtug innych, tylko jemu wtasciwych metod
(Podrozdziat 3.2.2i 3.3, 3.4);

— niektére z opisanych grup modeli nie sg wylgcznie przedstawieniami, lecz wypetiajg takze
funkcje uzytkowg urn i ich forma musi by¢ tej funkcji podporzadkowana (Podrozdziat 3.2.1,
3.2.2);

— ludzie zyjacy w tych odlegtych epokach byli prawdziwymi twércami; tworzgc modele budyn-
kéw, ktére sg przeciez obiektami drobnej plastyki, poszukiwali piekna, wyrazu i ekspresiji
a rzetelne dokumentowanie rzeczywistosci mogto mie¢ dla nich mniejsze znaczenie.

5. WNIOSKI

W ocenie autora modele odnajdywane w starozytnych i prehistorycznych grobowcach (lub w ich
poblizu — podrozdziat 3.4) w omawianych czesciach swiata, mozna nazwac¢ architektonicznymi,
chociaz nie wspomagaty one pracy wspotczesnych im budowniczych czy architektéw. Niektore
z nich wykonano na wysokim poziomie artystycznym z wypalanej gliny, brazowej blachy i drutu,
wreszcie z malowanego drewna.

W artykule zebrano i poréwnano przyktady, krétko podsumowano wiedze o prehistorycznych mo-
delach w zakresie ich waloréw estetycznych, wartosci jako dokumentacji zaréwno rozwigzan archi-
tektonicznych, jak tez jako $wiadectwa kultury niematerialnej — dawnych zwyczajow, poglgdow,
wierzen ect. (Tabela 1). Przytoczone obiekty pochodzg z pieciu réznych kultur, rozmieszczonych
geograficznie na Swiecie w sposdb w zasadzie wykluczajgcy kopiowanie czy eksport wzorow:
Egipt,. Pétwysep Apeninski, pétnocna Polska, zachodni Meksyk, japonska wyspa Honsiu. Réwniez
chronologiczne rozmieszczenie odlegtych kultur wzdtuz osi czasu w przedziale ok. dwoch i pot tys.
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lat wyklucza interakcje miedzy ich przedstawicielami. Uprawnione bedzie wiec twierdzenie, ze takie
modele zaistniaty w okresie prehistorycznym izolowanymi grupami, niezaleznie od siebie. Mozna
twierdzi¢ tez, ze wszystkie one dos$¢ wiernie przedstawiajg obiekty architektoniczne i mogg byc¢
wiarygodnym zrodtem do tworzenia rekonstrukcji dawnych rozwigzan, struktur i form, po warun-
kiem zastosowania zaproponowanej tu metody krytycznej. W badaniach nad nimi autor tgczyt wie-
dze i wiadomosci z zakresu prehistorii, historii starozytnej, historii sztuki i wreszcie z historii archi-

tektury.

Tabela 1. Poréwnanie cech/wtasciwosci grup modeli w trzech zatozonych kategoriach.

(5]
)
o Okres, kultura swiadectwo kul_tury materi swmdectwo_kultl.!ry niemate walory estetyczne
3 alnej rialnej
&
architektura na wyzszym
prostokatne plany, mozna obraz urzedniczej oligarchii, poziomie osiowa, 0 kompozycji
ancient Eavot odczyta¢ wiele funkcji obiektow | intencjg tworcow jest konty- dosrodkowej, na nizszym bez
< | Middle King)clj?)rh i forme $cian z suszonych nuowanie pozycji spoteczne;j tych cech, modele prezentujg
™ 21th —17th?: BC cegiet, pojedyncze przyktady | zmartego, obraz spofeczen- wysoki poziom rzemiosta,
' pokazujg takze konstrukcje stwa zajetego wytgcznie pracag |jednak w ocenie autora este-
dachow; pod nadzorem administraciji; tycznie nie wykraczajg poza
poziom luksusowej zabawki;
f harakLear%/es t)(l)szbnuydl ;vly(/{joxv_r;?(ny obraz spoteczenstwa egalitar- | mocna, wyrazista forma przed-
— | Villanovian Cul- P .Pe 9 yn JE nego, intencja tworcow jest stawianych chat sktania ich
- mozna przypuszczac — wiej- : . o )
N ture - : . . kontynuowanie warunkéw odtwoércow do szukania synte-
™ skiej chaty mieszkalnej, mozna | .~ .7 ", - : . .
8th — 9th c BC odezvtaé konstrukcie i wiele zycia i $rodowiska architekto- | zy ich ksztattu, wystepuje
ylac, ae . nicznego takze po smierci; zmiana proporcji obiektow;
rozwigzan szczegotowych;
charakterystyczny | wyréwnany w architekturze wernakularnej
. . . o _ mate spichlerze bywajg opra-
~ Pomeranian typ budynku stupowego o intencjg tworcow jest zapew: e .

! S L cowane szczegolnie starannie,
N Culture podtodze uniesionej nad grunt | nienie zmartym dostatku w ; -
o . . A L . prehistoryczne przedstawienia

7th -4th ¢ BC — jak mozna przypuszczac — zyciu pozagrobowym; del hui .
matego spichlerza: — modele — cechuje ograniczo-
’ ny schematyzm;
chaty, budynki zgromadzen lub | intencja twércow jest umozli- prosta kompo_zyqa urbani-
. L . styczna, architektura otwarta
Shaft Tomb Tradi- | kultu, plany prostokagtne lub wienie zmartemu udziatu we ha otoczenie w Sposob do-
™ tion bardziej ztozone, kompozycja z | wspdlnych, by¢ moze rodzin- POS!
P _ L A . . stowny, sama w sobie ekspre-
1stc. BD trzech pozioméw: piwnicy nych, positkach, byé moze . PR
: ; . . - syjna odwzorowana réwnie
2nd c. AD parteru i wysokiego dekoracyj- | wspdlnego celebrowania L
. C . ekspresyjnie — w modelach
nego dachu rytuatéw religijnych; . - 2
zmiana proporcji budynkow;
plany w wigkszosci prostokat- .
L . Lo . architektura otwarta na oto-
ne, zréZnicowane formy bu-’ _obraz .0|IgaI"ChI’I W_OJskoweJ, czenie i prawdopodobnie w nie
Lo dynkéw — mozna rozpoznaé intencja tworcow jest konty-
Kofu Period in h . L . . .. | wkomponowana, sama w
< kilka typow konstrukcji $ciani | nuowanie pozycji spotecznej i . -
o Japan i . . . sobie ekspresyjna odwzoro-
ilka form strzech ze stomy elementéw otoczenia architek- POV
4th c. — 7thc. AD . . ] . L wana w sposéb réwnie eks-
ryzowej, prawdopodobnie tonicznego w zyciu pozagro- resviny — w modelach zmiana
rézne funkcje przedstawianych | bowym; presyiny .
obiektow: proporcji budynkoéw;

Oprécz zauwazenia i odnotowania oryginalnego zjawiska, oprocz sformutowania zasad interpreta-
cji starozytnych modeli w rekonstrukcji dawnej architektury, autor pragnie podzieli¢ sie konkluzjg
ogolniejszej natury. W catym zaprezentowanym materiale porownawczym widaé, ze ludzie zyjacy
w odlegtych epokach i — jak mogtoby sie wydawac¢ — na stosunkowo niskim poziomie rozwoju kultu-
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ry i techniki, posiadali jednak srodki i umiejetnosci, a co najwazniejsze ambicje do wznoszenia
budynkéw o architekturze petnej wyrazu i spektakularnych formach. Byli tg architekturg na tyle
usatysfakcjonowani, ze dokumentowali je dla blizszej i dalszej przysztosci. | tak najstarsze, staro-
zytne modele budynkéw poswiadczajg ich osiggniecia architektoniczne, a nam, wspoéfczesnym dajg
wglad w $wiat, ktéry znikngt bezpowrotnie w odlegtej przesziosci.
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