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ABSTRACT

The article deals with modern methods of presenting architectural objects - computer visualisations,
understood as realistic presentations of projects developed with the use of computer aided design
programs, such as CAD and BIM. Based on literature research, the author analyses the spatial as-
sumptions of visualizations presenting the reconstruction of the railroad station in Katowice and the
construction of the Katowice System of Integrated Interchanges. The conducted analysis is the basis
for outlining the issues related to the realism of visualizations of designed architectural objects. The
purpose of the study is to isolate the characteristics of realistic visualizations, in the context of the
perception of the space of a given place by the user of that space.
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STRESZCZENIE

Artykut dotyczy wspétczesnych metod przedstawiania obiektow architektonicznych — wizualizaciji
komputerowych, rozumianych jako realistyczne prezentacje projektéw opracowanych z wykorzysta-
niem programéw komputerowych wspomagajacych projektowanie, typu CAD i BIM. Autorka w opar-
ciu o badania literaturowe przeprowadza analize zatozeh przestrzennych wizualizacji prezentujgcych
przebudowe dworca kolejowego w Katowicach oraz budowe katowickiego Systemu Zintegrowanych
Weztéw Przesiadkowych. Przeprowadzona analiza stanowi podstawe do nakreslenia problematyki
zwigzanej z realistycznoscig wizualizacji projektowanych obiektéw architektonicznych. Celem pracy
jest wyodrebnienie cech wizualizacji realistycznych, w kontekscie percepcji przestrzeni danego miej-
sca przez uzytkownika tejze przestrzeni.

Stowa kluczowe: architektura, rysunek architektoniczny, wizualizacje, percepcja przestrzeni.
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1. INTRODUCTION

Since the 1960s, computer-aided design (CAD) has played a key role in the development of archi-
tecture. The origins of this technology can be traced back to 1960, when Douglas T. Ross, in his
doctoral thesis at the Massachusetts Institute of Technology (MIT), first defined the term Computer-
Aided Design (CAD). This was followed, in 1963, by Ivan Sutherland, also at MIT, who presented the
innovative SKETCHPAD system, which allowed graphical interaction between man and machine,
with the initial aim of supporting numerically controlled manufacturing processes. A year later, Tim-
othy Edward Johnson developed a version of SKETCHPAD Il that allowed the creation of records
of three-dimensional space, introducing a whole new dimension to design. In 1968, Sutherland, to-
gether with his student Bob Sproull, presented the first virtual reality system, 'The Sword of Damo-
cles', thus initiating the rapid development of graphic computer programmes to support the design
process and the creation of animations. (Swit-Janowska 2010) (Wanctaw 2005, p. 223)

Since the mid-1980s, there has been the development of complex computer solutions for architec-
tural design, known as CAADs (computer-aided architectural design systems), which have opened
up new possibilities for parametric design and BIM (building information modelling) technology. A
contemporary architectural object, created with digital tools, is transformed into a parametric solid
object in the virtual space of a computer program. (Helenowska-Peschke 2009, p. 122) The drawing
part of the design documentation is generated automatically, so to speak. On the basis of the solid
model of the building, the designer can create projections, sections, elevations, perspectives of the
object in the computer programme. Realistic, perspective representations of the designed object,
usually referred to as visualisations, often present the object in a manner close to its actual appear-
ance after its implementation, however, it happens that visualisations strongly deviate from reality,
deceiving future users of the object or a given spatial solution.

Computer visualisation of the designed object can be an excellent means of communication in the
dialogue between the designer and the client - the investor or future user of the object. Nowadays,
visualisation is used as a form of conceptual drawing with which the architect presents his creative
vision. Graphic representation of an object, similar in realism to photography, has a strong impact on
the audience, in a way captivating them with its beauty. When analysing the process of generating
computer visualisations - the construction of the scene, the setting of the camera, the setting of the
background, the lighting of the object - it is impossible not to notice that the realism of individual
scenes, images may in fact be false. As B. Swit-Janowska - Computer visualisations have unlimited
possibilities of shaping and processing their image, contained in the very properties of their creation,
and in the means of expression assigned to them. The creator of a visualisation chooses a specific
scene that he wants to develop graphically. In this scene, he or she can eliminate certain elements,
obscure them or make them particularly prominent - without disturbing the shape of the object. He
can increase or decrease the size of elements, make small elements important, take away signifi-
cance from large ones. It can show the beauty of an object in an unusual perspective, draw the
viewer's attention to formal relationships, guide their thinking. It can give special meaning to the
shapes shown in the painting...(Swit-Janowska 2010, pp. 83-84)

A design concept presented in an apparently realistic visualisation may be the basis for investor
decisions concerning, for example, the selection of a specific project. In her work, Swit-Janowska B.
draws attention to the potentially negative consequences of making implementation decisions related
to the construction of new housing complexes for which the sales offer of flats addressed to future
users - residents is prepared using unrealistic computer visualisations. (Swit-Janowska 2010)

Decisions concerning the realisation of large urban spatial structures such as the facilities which
make up the city's transport system - railway stations, interchanges, etc. - appear to be equally
fraught with consequences. New spatial structures significantly influence the perception of a place
by a very large group of users - residents, travellers using these facilities. Objects of this type are, in
a way, spatial, architectural business cards, the first objects a traveller "encounters" when arriving in
a city. (Bartoszek et al. 1997, p. 36) (Norberg-Schulz 2000, p. 29)

Therefore, it seems that the decision to build such significant objects in the spatial layout of the city
as railway stations and interchanges should be based on an extremely thorough analysis and pre-
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design discussion. The future viewer, the user of the urban space, should have the opportunity to
get acquainted with the designer's proposed solution, which will significantly influence the quality of
that space. (Bell et al. 2004, p. 473) (Jatowiecki et al. 2002, p. 322)

The subject of the study are visualisations presenting concepts for the redevelopment of the Kato-
wice railway station and the facilities forming the Katowice Integrated Interchange System.

Two significant investments have been made in the spatial layout of Katowice in recent years (2007
- 2018) - the reconstruction of the railway station and the construction of the Integrated Transfer Hub
System. Design concepts for both investments have been presented in numerous promotional pub-
lications of the Katowice City Hall. (Katowice City Hall's Public Consultation Platform 2013) Descrip-
tive information on the planned investments was illustrated with computer visualisations of the de-
signed facilities. The Internet Platform for Public Consultation of the Katowice City Hall made it pos-
sible for residents to familiarise themselves with the planned investments connected with the reali-
sation of particular elements of the Katowice Integrated Interchange System also in terms of graphic
representations of the designed facilities - visualisations.

The aim of the study is to analyse the spatial assumptions of the visualisations presenting the rede-
velopment of the railway station in Katowice and the construction of Katowice's Integrated Transfer
Interchange System, and to identify the features of realistic visualisations, in the context of the per-
ception of the space of a given place by the user of that space.

2. RESEARCH AREA, RESEARCH METHODS

The research area is the spatial layout of Katowice within the selected facilities - the railway station
and the four facilities forming the Katowice Integrated Interchange System - the "Brynow Petla",
"Ligota", "Sgdowa" and "Zawodzie" interchanges.

The literature research analysed published promotional and design materials relating to the study
sites, in addition to literature resources on the Research Gate platform and Google Scholar through
keywords such as perspective/perspective, perception of space/perception of space, architectural
visualisation/visualisation of architecture.

An analysis of the spatial assumptions of the studied visualisations presenting selected architectural
objects was carried out using the individual case method. A photo-documentation of the studied
objects was carried out in order to compare the perception and perception of a given place in situ
with the studied graphic representations. Due to the lack of formal information on the location of the
observation points adopted for the visualisations presented in the design concepts (no observation
points were marked on the situation plans of the individual investment assumptions), the observation
locations of the objects were adopted using an empirical method. Table 1 shows the research criteria
adopted in the study.

Table. 1. Criteria for the analysis of architectural visualisations presenting concepts for the redevelopment of the Katowice
railway station and facilities forming the Katowice Integrated Interchange System

Research criteria Research question

perception of space the perception of a place, an architectural object, an architectural space by an
observer, a user on foot

modification of the perspective image design assumptions of the generated perspective images such as the position of
the observer, the adopted viewing angle, the adopted camera position height

realism of the perspective image identity of the architectural forms of the objects presented in the visualisations with
the realised objects
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3. CHARACTERISTICS OF THE FACILITIES UNDER STUDY

3.1 Redevelopment of Katowice railway station

The controversial decision to redevelop the Brutalist railway station in Katowice! was made on 10
July 2007. (Franta 1999, p. 76) Among the bids of developers responding to the invitation to negotiate
formulated by the Polish State Railways (PKP), the bid of the Spanish development company NEIN-
VER was selected, and on 23 July 2009 a contract was signed for the construction of a modern
commercial and communication complex, which was to include a new railway station, a bus terminal,
a shopping centre and an office centre. In addition, the developer was to develop a plan for the
reconstruction of the road infrastructure and the reorganisation and ordering of the urban space in
the vicinity of the station, in cooperation with the city. The concept proposed by the NEINVER com-
pany for the redevelopment of the station assumed the demolition of the modernist building from the
1970s, the construction of a new station building with partially reconstructed reinforced concrete cups
and the development of the former W. Szewczyka Square (now M. and L. Kaczynski Square) with a
dominant service object in the proposed spatial layout - a shopping mall (Fig. 1, Fig. 2). (Katowice
City Hall 2012, p. 20, p. 51) (Zatuski et al. 2018)

Fig. 1. New Katowice Railway Station with Galeria Kato- Fig. 2. New Railway Station with Galeria Katowicka, Neinver
wicka, Neinver Polska - the visualization - the aerial view.  Polska - the visualization of the public area in front of railway
Source: compiled by author based on publication (Katowice  station. Source: compiled by author based on publication of
City Hall 2012, p. 51) (Katowice City Hall 2012, p. 20)

Ryc. 1. Nowy Dworzec w Katowicach z Galerig Katowickg, Ryc. 2 Nowy Dworzec w Katowicach z Galerig Katowicka,
Neinver Polsla — wizualizacja - widok z lotu ptaka. Zrédio:  Neinver Polska — wizualizacja placu przed dworcem kolejo-
opracowanie autorki na podstawie publikacji (Urzad Miasta wym. Zrédto: opracowanie autorki na podstawie publikagji
Katowice 2012, s. 51) (Urzad Miasta Katowice 2012, s. 20)

3.2 Katowice Integrated Interchange System

The project to build interchanges at the Zawodzie, Brynéw and Stoneczna tram terminals, as well as
at the Ligota railway station and at Sgdowa Street was intended to be a project implementing the
development of environmentally friendly and low-emission urban transport systems and promoting
urban mobility in line with sustainable transport principles. (WPK KATOWICE 2013) In December
2013. Katowice City Hall announced a public consultation on the projects for the construction of
interchanges by making available on the official online Public Consultation Platform the descriptions
of the projects of the individual interchanges and by providing graphic materials showing the archi-
tectural concepts of the individual facilities, interchanges during the consultation: "Brynéw Petla" (Fig.
3, Fig. 4,), "Ligota" (Fig. 5, Fig. 6), "Sadowa" (Fig. 7, Fig. 8), Zawodzie" (Fig. 9, Fig. 10). (MERITUM
PROJECT 2015) (Katowice City Hall 2013)

Katowice City Hall did not decide to hold open architectural competitions to select the best design

solutions for the planned investments. The design units developing the concepts for the individual
facilities of the Integrated Transfer Interchange System were selected by means of a tender. The

1 The Katowice railway station built in 1972, designed by architects Wactaw Ktyszewski, Jerzy Mokszynski and Eugeniusz
Wierzbicki, was considered the most important example of Brutalism in Polish architecture. (Franta 1999, p. 76) (Moskal 1993, p.
59)
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components of the evaluation of the tenders were determined in the proportions of the evaluation
weight - 60% of the price of the development, 40% of the design experience.

The tender for the design of the Katowice Integrated Interchange System was announced in April
2014. The tender provided for the award of contracts for four parts of the design study: part | - Bryndéw
Petla interchange, part Il - Zawodzie interchange, part Il - Ligota interchange, part IV - Sgdowa
interchange. According to the main assumptions of the concept of the Katowice Integrated Inter-
change System, the individual interchanges/interchanges were to integrate various forms of transport
at local, regional, supra-regional, national and international levels. The designs for the three inter-
change centres: "Brynéw Petla", "Zawodzie" and "Sgdowa" were developed by the Katowice-based
design studio MERITUM. The "Ligota" transfer centre was designed by the Grontmij Polska design

studio from Poznan.

Fig. 3. Katowice Integrated Interchange System, Brynow
Petla Interchange, MERITUM Projekt, the multilevel car
park on Kosciuszko Street - the visualization of designed
facility, view from Kosciuszko Street. Source: (MERITUM
PROJEKT 2015)

Ryc. 3. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, Brynéw Petla, MERITUM Projekt, wielopozio-
mowy parking przy ul. Kosciuszki -wizualizacja projektowa-
nego obiektu, - widok od strony ul. Kosciuszki. Zrodto: (ME-
RiITUM PROJEKT 2015)

Fig. 4. Katowice Integrated Interchange System, Brynéw
Petla Interchange, MERITUM Projekt, the visualization of
designed facility - the view from the side of the Kosciuszko
Street railroad viaduct. Source: (MERITUM PROJEKT
2015)

Ryc. 4. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, Brynéw Petla, MERITUM Projekt, wizualizacja
projektowanego obiektu - widok od strony wiaduktu kolejo-
wego nad ul. Ko$ciuszki. Zrédio: (MERITUM PROJEKT
2015)

Fig. 5. Katowice Integrated Interchange System, Ligota In-
terchange, Grontmij Polska, the visualization of designed
facility - the view from Franciszkanska Street. Source: (Ka-
towice City Hall 2013)

Ryc. 5. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, wezet Ligota, Grontmij Polska, wizualizacja
projektowanego obiektu - widok od strony ul. Franciszkan-
skiej. Zrédto: (Urzad Miasta Katowice 2013)

Fig. 6. Katowice Integrated Interchange System, Ligota In-
terchange, Grontmij Polska, the visualization of designed
facility - the view of the interior of the transportation space.
Source: (Katowice City Hall 2013)

Ryc. 6. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, wezet Ligota, Grontmij Polska, wizualizacja
projektowanego obiektu - widok wnetrza przestrzeni komu-
nikacyjnej. Zrédto: (Urzad Miasta Katowice 2013)
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Fig. 7. Katowice Integrated Interchange System, Sgdowa
Interchange, MERITUM Projekt, the visualization of de-
signed facility - the view from Sgdowa Street. (MERITUM
PROJEKT 2015)

Ryc. 7. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, wezet Sgdowa, MERITUM Projekt, wizualiza-
cja projektowanego obiektu — widok od strony ul. Sgdowe;j.
Zrédto: (MERITUM PROJEKT 2015)

V

Fig. 9. Katowice Integrated Interchange System, Zawodzie
Interchange, MERITUM Projekt, the visualization of de-
signed facility - the view from Bagienna Street. Source:
(MERITUM PROJEKT 2015)

Ryc. 9. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, wezet Zawodzie, MERITUM Projekt, wizualiza-
cja projektowanego obiektu — widok od strony ul. Bagiennej.
Zrédto: (MERITUM PROJEKT 2015)

4 RESULTS

Fig. 8. Katowice Integrated Interchange System, Sgdowa
Interchange, MERITUM Projekt, the visualization of de-
signed facility - the view of the interior of the transportation
space. Source: (MERITUM PROJEKT 2015)

Ryc. 8. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, wezet Sgdowa, MERITUM Projekt, wizualiza-
cja projektowanego obiektu — widok wnetrza przestrzeni ko-
munikacyjnej. Zrédto: (MERITUM PROJEKT 2015)

Fig. 10. Katowice Integrated Interchange System, Zawodzie
Interchange, MERITUM Projekt, the visualization of de-
signed facility - the view of the interior of the transportation
space. Source: (MERITUM PROJEKT 2015)

Ryc. 10. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, wezet Zawodzie, MERITUM Projekt, wizualiza-
cja projektowanego obiektu — widok wnetrza przestrzeni ko-
munikacyjnej. Zrédto: (MERITUM PROJEKT 2015)

The analysis of the researched architectural visualisations was conducted on the basis of the
adopted research criteria included in Table 1. In the research on spatial assumptions of the visuali-
sations presenting the concepts for the redevelopment of the Katowice railway station and the facil-
ities forming the Katowice Integrated Transfer Interchange System, attention was paid, above all, to
the perception of the space of a given place by the observer, the user of the facility or the space
moving on foot. The presented photo-documentation presenting possible in-situ views of the de-
signed objects and already realised spatial assumptions illustrates this aspect of the research (Fig.
11, Fig. 13, Fig. 14, Fig. 15, Fig. 17, Fig. 18, Fig. 19, Fig. 20). The distinguishing features of the
visualisations analysed, extracted on the basis of the research criteria (Table 1), are presented in
Tables 2. and 3.

4.1 Redevelopment of Katowice railway station - comparative analysis

The visualisation of the design concept for the redevelopment of the Katowice railway station pre-
sented in the promotional materials of the planned investment depicts quite an extensive public
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space contained between the designed shopping mall and the existing buildings of the city quarter,
tenement houses located between 3-go Maja and Dworcowa streets (Fig. 12). (Czechowska 2011)
The presented graphic representation meets the requirements of reality in the context of the percep-
tion of a given place by an observer moving on foot in the urban space. This feature was achieved
by locating the camera at the eye level of a standing person. The achieved effect of the 'expanded’
space of the square, made visible by comparing the photograph taken in situ, in an already built
space, with the design visualisation (Fig. 11, Fig. 12), seems to have been achieved by: the use of a
wide viewing angle, the unnatural lighting of the presented site, the location of the unrealised foun-
tains in the entrance area of the shopping mall and the modification of the facade of the existing 19th
century building. (Leopold 2005, p. 237) (Otto et al. 1994, p. 344) (Pottmann et al. 2007, p. 43) The
graphic representation of the design concept of the redeveloped Katowice railway station in a 'bird's
eye view' perspective (Fig. 1) takes into account the parts of the building that have not been realised
- parts of the covering in the form of a green roof. (Katowice City Hall 2012, p. 51)

Fig. 11. New Katowice Railway Station with Galeria Kato-
wicka, Neinver Polska - actual view of the public area in
front of the railway station. Source: photo M. Sroka-Bizon
Ryc. 11. Nowy Dworzec w Katowicach z Galerig Katowicka,
Neinver Polska — widok rzeczywisty placu przed dworcem
kolejowym. Zrédto: fot. M. Sroka-Bizon

Fig. 12. New Railway Station with Galeria Katowicka, Nein-
ver Polska - the visualization of the public area in front of
railway station. Source: compiled by author based on publi-
cation of (Czechowska 2011)

Ryc. 12 Nowy Dworzec w Katowicach z Galerig Katowicka,
Neinver Polska — wizualizacja placu przed dworcem kolejo-
wym. Zrédio: opracowanie autorki na podstawie publikacji
(Czechowska 2011)

Table. 2. Analysis of architectural visualisations presenting concepts for redevelopment of Katowice railway station

Research criteria

Distinguishing features of the studied visualisations

perception of space

bird's eye view of the site (Fig. 1)

no possibility for the user of the object to verify the space whether the object ac-
tually looks like this

visualisations with the camera positioned at eye level of a standing person (Fig.
1, Fig. 12.) show the object in a manner similar to observations made in situ (Fig.
11)

modification of the perspective image modification of the space, optically enlarging it by using a wide viewing angle (Fig.
12)

camera positioned in high perspective - bird's eye view (Fig. 1)

realism of the perspective image unnatural lighting of the place presented
location of unrealised fountains in the entrance area of the facility

modification of the fagade of neighbouring buildings
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4.2. Katowice Integrated Interchange System - comparative analysis

The three visualisations of the design concept for the "Brynéw Petla" interchange presented on the
Katowice City Hall's online Public Consultation Platform show: a multi-storey car park located at
Kosciuszki Street (Fig. 3) and the interchange within the Brynéw tram loop in an aerial view, in a
"bird's eye" perspective with a very high positioned camera (Fig. 4). (Katowice City Hall 2013) The
in situ photo-documentation of the completed facility shows the space of the site as perceived by an
observer on foot (Fig. 13, Fig. 14). Such a position of the observer absolutely does not give the
possibility to perceive the form of the object's covering presented in the design visualisations.

Fig. 13. Katowice Integrated Interchange System, Brynéw
Petla Interchange, MERITUM Projekt - the actual view of the
facility, view from Kosciuszko Street. Source: photo M.
Sroka-Bizon

Ryc. 13. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, Brynéw Petla, MERITUM Projekt — widok rze-
czywisty obiektu - widok od strony ul. Ko$ciuszki. Zrédto:
fot. M. Sroka-Bizon

Fig. 14. Katowice Integrated Interchange System, Brynéw
Petla Interchange, MERiTUM Projekt - actual view of the fa-
cility - the view from Rzepakowa Street. Source: photo M.
Sroka-Bizon

Ryc. 14. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, Brynéw Petla, MERITUM Projekt — widok rze-
czywisty obiektu - widok od strony ul. Rzepakowej. Zrédto:
fot. M. Sroka-Bizon

Graphic representations of the design concept of the "Ligota" interchange posted on the Internet
Public Consultation Platform of the Katowice City Hall include six visualisations of the facility, three
of which are "bird's eye" perspectives, while another three present the facility from the perspective
of a user on foot. Two of the high-altitude perspectives and one perspective with the camera posi-
tioned at the eye level of the person on foot constitute the illustrative material of the article (Fig. 5,
Fig. 6 and Fig. 16). (Katowice City Hall 2013) An in situ photo-documentation of the realised facility
shows the space of the site as perceived by an observer on foot (Fig. 15). The design visualisations
of the 'Ligota’ interchange appear to be close to a realistic representation of the designed facility.
One shortcoming seems to be the lack of consideration of the context of the site, by omitting the

surrounding, existing buildings and greenery from the visualisations.

Fig. 15. Katowice Integrated Interchange System, Ligota In-
terchange, Grontmij Polska, actual view of the facility - the
view from Panewnicka Street. Source: photo M. Sroka-Bi-
zon

Ryc. 15. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, wezet Ligota, Grontmij Polska, widok rzeczy-
wisty obiektu - widok od strony ul. Franciszkanskie. Zrodto:
fot. M. Sroka-Bizon

Fig. 16. Katowice Integrated Interchange System, Ligota In-
terchange, Grontmij Polska, the visualization of designed
facility - the view from Panewnicka Street. Source: (Kato-
wice City Hall 2013)

Ryc. 16. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, wezet Ligota, Grontmij Polska, wizualizacja
projektowanego obiektu - widok od strony ul. Franciszkan-
skiej. Zrodto: (Urzad Miasta Katowice 2013)
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The visualisations of the 'Sgdowa' interchange are two representations of the facility - one 'bird's eye'
perspective (Fig. 7) and a perspective showing the facility from the eye level of a user moving on foot
(Fig. 8). (MERITUM PROJECT 2015) Photodocumentation of the completed facility taken in situ
shows the space of the site as perceived by an observer on foot (Fig. 17, Fig. 18). Observation of
the site from a camera positioned at the eye level of a standing person does not provide a perception
of the form of the interchange's cross-section (Fig. 17). On the other hand, the perspective of the
interior of the designed traffic space shown in the visualisation (Fig. 8) meets the requirements of
reality - the built object observed in situ appears almost identical to the design concept (Fig. 18).

Fig. 17. Katowice Integrated Interchange System, Sgdowa
Interchange, MERITUM Projekt, the actual view of the facil-
ity - the view from Sgdowa Street. Source: photo M. Sroka-
Bizon

Ryc. 17. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, wezet Sgdowa, MERITUM Projekt, widok rze-
czywisty obiektu — widok od strony ul. Sgdowej. Zrédto: fot.
M. Sroka-Bizon

Fig. 18. Katowice Integrated Interchange System, Sgdowa
Interchange, MERITUM Projekt, the actual view of the facil-
ity - the view of the interior of the transportation space. So-
urce: photo M. Sroka-Bizon

Ryc. 18. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, wezet Sgdowa, MERITUM Projekt, widok rze-
czywisty obiektu — widok wnetrza przestrzeni komunikacyj-
nej. Zrédto: fot. M. Sroka-Bizon

Similar to the visualisations of the 'Sadowa' interchange, the graphic representations of the 'Zadole'
interchange are two perspectives of the facility - one 'from a bird's eye view' (Fig. 9), the other show-
ing the facility from the eye level of a user moving on foot (Fig. 10). (MERiITUM PROJECT 2015)
Photodocumentation of the realised object taken in situ shows the space of the site as perceived by
an observer moving on foot (Fig. 19, Fig. 20). Observation of the site from a camera positioned at
the eye level of a standing person does not provide a perception of the form of the interchange's
cross-section (Fig. 19). Also the perspective of the interior of the designed circulation space pre-
sented in the visualisation (Fig. 10) does not meet the requirement of reality due to the adoption of a
very high positioned camera in the developed visualisation - we seemingly observe the space from
the position of a user of the space, a person moving on foot. In fact, the position of the camera was
adopted at a height of about 6.00 m. When observed in situ, the traffic space of the constructed
facility does not look as monumental as in the design concept (Fig. 20).
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Fig. 19. Katowice Integrated Interchange System, Zawodzie
Interchange, MERITUM Projekt, the actual view of the facil-
ity - the view from Bagienna Street. Source: photo M. Sroka-
Bizon

Ryc. 19. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, wezet Zawodzie, MERITUM Projekt, wizualiza-
cja projektowanego obiektu — widok od strony ul. Bagiennej.
Zrédto: fot. M. sroka-Bizon

Fig. 20. Katowice Integrated Interchange System, Zawodzie
Interchange, MERITUM Projekt, the actual view of the facil-
ity - the view of the interior of the transportation space. So-
urce: photo M. Sroka-Bizon

Ryc. 20. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych, wezet Zawodzie, MERITUM Projekt, widok rze-
czywisty obiektu — widok wnetrza przestrzeni komunikacyj-
nej. Zrédto: fot. M. Sroka-Bizon

Table. 3. Analysis of architectural visualisations presenting concepts of facilities forming the Katowice Integrated Interchange
System

Research criteria Distinguishing features of the studied visualisations

perception of space presentation of objects from bird's eye view (Brynéw Petla interchange (Fig. 4, Fig. 16),

Ligota interchange (Fig. 5), Sadowa interchange (Fig. 7), Zawodzie interchange (Fig. 9)
no possibility for the user to verify objects, space if they really look like this
visualisations with the camera positioned at eye level of a standing person (Fig. 3, Fig. 6,
Fig. 8) depict objects in a manner similar to observations made in situ (Fig. 18)

the presentation of the object in the apparent perspective view of the user (Fig. 10) verified
by the in situ survey (Fig. 19, Fig. 20) indicates the assumption of a camera position at a
height of approximately 6.00m

modification of the perspective
image

camera placed in high perspective - bird's eye view (Fig. 4, Fig. 5, Fig. 7, Fig. 9, Fig. 16)

realism of the perspective image lack of identity of the architectural forms of the objects presented in the visualisations with
the realised objects (Brynéw Petla interchange, Fig. 3, Fig. 4, Fig. 16) - different form of
the cross-section, different elements of the cross-section support structure, different col-

ouring of the object

failure to take into account the context of the place of the designed object (junction "Li-
gota" Fig. 5, Fig. 6, Fig. 16) - the designed object is presented in a spatial "void"

5. DISCUSSION

Presentations of an architectural object in graphic form, in the form of sketches, technical drawings
and perspective images, appear to be permanent and fundamental elements of the architectural
creation process. The surviving rectangular projections of ancient objects testify to this, and the Vi-
truvian drawing triad consisting of projection - ichnography, elevation - orthography and central per-
spective - scenography has permanently entered the canon of modern architectural design. The
abundant supply of surviving Renaissance perspectives of architectural objects suggests that they
were a valued form of presentation aimed at potential investors. (Bardzinska-Bonnenberg et al 2015)
(Mazur et al 2019) (Wanctaw 2005) Perspective drawing, which presents a spatial object in a manner
similar to the way it is perceived by the human eye, is comprehensible to a viewer unfamiliar with the
rules and principles of producing technical drawings - projections, views, sections. Perspective can
be a dialogue understood by both sides, a means of communication between the designer and the
investor or user of the object. Its important communicative role was appreciated by Renaissance
architects, who perfected the art of creating it, as Giorgio Vasari mentions in his works, citing the
figure of Paolo Uccello, who even lost himself in the study of perspective. (Bartel 1958) The role of
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the perspective representation of a building in the form of an architectural visualisation is appreciated
by contemporary architects. It is difficult to imagine that at the present time, the architectural design
of a building does not include its perspective visualisations.

In order for the communication between the designer presenting the design concept and the future
user of the object to be satisfactory for both parties, the dialogue should be conducted honestly and
fairly. (Swit-Janowska 2010, p. 82) The use of "beautiful means of expression" by one of the parties
in this peculiar conversation in the form of architectural visualisations presenting the object in a false
way contradicts the postulate of honesty and reliability. It contradicts the idea of being able to under-
stand and communicate.

Mazur R., Piekarski M. and Filipowski Sz. in their work - Visualisations (...) give artists greater scope
for abuse in presenting their projects. It is not uncommon for realised buildings to differ significantly
from the architectural forms shown at the design stage. (Mazur et al 2019, p. 86). Researchers em-
phasise an extremely important aspect of the unfairly conducted dialogue between the designer and
the recipient of an architectural work - Often the consequence is social disillusionment with the newly
created architectural space. This applies to small-scale developments as well as buildings with a
particular impact on the cityscape. (Mazur et al 2019, p. 86) Equally important is the possibility of
evaluation and verification of a given design solution by members of the local community - future
users of the object, space, being the basis for the selection of a given solution in the decision-making
process related to the implementation of the investment. The illusory nature of the assessment made
on the basis of visualisations that are unreliable in their message distorts the idea of the postulate of
public participation in the design process of important urban investments. (Mazur et al 2019, p. 87)

6. SUMMARY

The subject of the analysis carried out in this study was graphic forms - design visualisations of
architectural objects significantly influencing the perception of city space - the Katowice railway sta-
tion located in the city centre and objects forming a System of Integrated Transfer Hubs. The investor
carrying out the redevelopment of the Katowice railway station was the Polish State Railways. In the
case of the facilities forming the Integrated Transfer Interchange System, the investor was the City
of Katowice. The selection of the NEINVER company designing the reconstruction of the railway
station was made on the basis of an invitation to tender. The design teams working on the concepts
for the individual buildings of the Integrated Interchanges System, MERITUM PROJEKT and Gront-
mij Polska, were selected through a tender process. The Polish State Railways and the City of Ka-
towice did not decide to hold open architectural competitions as part of which it would have been
possible to select the best design solutions for the planned investments. In the opinion of the author,
a resident of Katowice and an architect, these were wrong and imprudent decisions, which resulted
in the introduction of random spatial forms into the spatial structure of the city.

The graphic forms analysed as part of the study constituted presentation material aimed at potential
users of urban spaces - residents. The Katowice City Hall's Platform for Public Consultation, together
with the design visualisations of the facilities forming the Integrated Transfer Interchange System
posted on it, was used to carry out consultations with the inhabitants of Katowice in order to fulfil the
postulate of public participation in the process of designing important urban investments. Assessing
the extent of the public consultation on the basis of the posts visible on the Platform (Brynéw inter-
change 60 posts, Ligota interchange 22 posts, Sadowa interchange 94 posts, Zawodzie interchange
19 posts) it was rather small.

The architectural visualisations presented as part of the public consultation are perspectives that
prevent potential users of the facilities and associated spaces from verifying whether the designed
facility will look like this. Five of the representations presented are bird's eye perspectives (Fig. 4,
Fig. 5, Fig. 7, Fig. 9, Fig. 16) Potential users of the designed facilities and associated space over-
whelmingly do not perceive the architectural facility and the space of the site in a 'bird's eye' view.
Four of the computer visualisations used in the presentation materials aimed at residents are per-
spectives with the position of the camera/observer assumed lower (Fig. 3, Fig. 6, Fig. 8, Fig. 10),
while in three perspectives the position of the camera/observer is assumed at a height close to the
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position of the human eye (Fig. 3, Fig. 6, Fig. 8). Graphic representations of the designed objects
show a lack of identity of the architectural forms of the objects presented in the visualisations with
the realised objects - different form of the roofing, elements of the roof support structure and colouring
of the object. This aspect of the lack of realism of architectural visualisations concerns the "Brynéw
Petla" interchange (Fig. 3, Fig. 4, Fig. 16) The "Ligota" interchange is presented in the visualisations
in spatial emptiness, the perspectives do not take into account the context of the place, the surround-
ing development of the designed object. In this case, too, the visualisations should be assessed as
not meeting the criterion of realism.

Visualisations of the redeveloped Katowice railway station, which are not the subject of public con-
sultation and are only illustrative material for materials promoting the city of Katowice, are slightly
different research material. (Municipality of Katowice 2012, p. 20, p. 51) However, also in the case
of these graphic representations, it should be noted that it is impossible to verify whether the de-
signed object will look like this - presentation of the building in perspective from a 'bird's eye view'
(Fig. 1), modification of the perspective image through the use of a wide viewing angle, lack of realism
of perspective images taking into account objects that have not been realised - e.g. the green roof of
the object, the service facility located within the square in front of the station entrance, fountains
accompanying the Galeria Katowicka building.

Perhaps the architectural visualisations analysed in the study were one of the bases for making
important decisions related to the realisation of expensive investments, important in the spatial layout
of the city. After all, they illustrated promotional materials accompanying the preparation of invest-
ments, and were the basis for the public consultations carried out, fulfilling the postulate of public
participation in the process of designing and implementing important urban investments. (Katowice
City Hall 2012) (Katowice City Hall 2013) Therefore, in the author's opinion, they should fully meet
the research criteria of realistic visualisations adopted in the study.

7. CONCLUSIONS

Computer visualisation understood as a realistic presentation of the designed object should repre-
sent the designed architectural object in a credible, reliable and truthful manner. (Bardzinska-Bonen-
berg et al 2015, p. 11) (Rogirnska-Niestuchowska 2011, p. 184) (Swit-Janowska 2010, p. 84)

The realism of the presentation of the designed object, computer visualisation, should take into ac-
count the perception of the user, the recipient of a given object - space, should enable the recipi-
ent/user to verify whether the object really looks like that. The value of realism can be obtained by
reliable and honest development of perspective created in computer programmes - assuming appro-
priate assumptions of perspective representation - situating the camera at an appropriate height,
adopting a realistic angle of view, realistic lighting of the scene, taking into account the surrounding
existing buildings, the context of the place and presenting the real spatial form of the designed obiject,
which, as indicated by numerous cases presented in scientific works, is not a common practice.
(Swit-Janowska 2010, p. 82) (Mazur et al 2019, p. 86)

At this point, it is difficult not to agree with B. Swit-Janowska that a well-made perspective represen-
tation, regardless of the tool with which it was created, can be a reliable presentation of a properly
executed project. (Swit-Janowska 2010, p. 84)

The creation of virtual objects and, based on them, visualisations that are supposed to trigger certain
decisions related to the realisation of an investment entail an extraordinary responsibility, not only
professionally but also ethically for architects.
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ARCHITEKTONICZNE KREACJE - WIZUALIZACJE | REALIZM

1. WPROWADZENIE

Od lat 60. XX wieku komputerowe wspomaganie projektowania (CAD) odgrywa kluczowg role w
rozwoju architektury. Poczatki tej technologii siegajg 1960 roku, kiedy Douglas T. Ross, w swojej
pracy doktorskiej na Massachusetts Institute of Technology (MIT), po raz pierwszy zdefiniowat poje-
cie wspomaganego komputerowo projektowania (Computer-Aided Design — CAD). Nastepnie, w
1963 roku, lvan Sutherland, réwniez w MIT, zaprezentowat innowacyjny system SKETCHPAD, ktéry
umozliwiat interakcje graficzng miedzy cztowiekiem a maszyng, a jego poczatkowym celem byta ob-
stuga procesow produkcyjnych sterowanych numerycznie. Rok pézniej Timothy Edward Johnson
opracowat wersje SKETCHPAD lll, ktéra pozwalata na tworzenie zapiséw przestrzeni trojwymiaro-
wej, wprowadzajgc zupetnie nowy wymiar do projektowania. W 1968 roku Sutherland, wraz ze stu-
dentem Bobem Sproullem, zaprezentowat pierwszy system wirtualnej rzeczywistosci ,The Sword of
Damocles”, zapoczgtkowujgc tym samym dynamiczny rozwdj graficznych programoéw komputero-
wych, wspomagajgcych proces projektowania oraz tworzenie animacji. (Swit-Janowska 2010)
(Wanctaw 2005, s. 223)

Od potowy lat 80. XX wieku obserwuje sie rozwoj kompleksowych rozwigzan informatycznych dla
projektowania architektonicznego, znanych jako CAAD (systemy komputerowego wspomagania pro-
jektowania architektonicznego), ktore otworzyly nowe mozliwosci dla projektowania parametrycz-
nego i technologii BIM (modelowania informacji o budynku). Wspétczesny obiekt architektoniczny,
tworzony za pomocg narzedzi cyfrowych, przeksztatca sie w parametryczny obiekt brytowy w wirtu-
alnej przestrzeni programu komputerowego. (Helenowska-Peschke 2009, s. 122) Rysunkowa czesé
dokumentaciji projektowej generowana jest niejako automatycznie. Projektant na podstawie bryto-
wego modelu budynku moze w programie komputerowym utworzy¢ rzuty, przekroje, elewacje, per-
spektywy obiektu. Realistyczne, perspektywiczne przedstawienia projektowanego obiektu, nazy-
wane najczesciej wizualizacjami, niejednokrotnie przedstawiajg obiekt w sposéb zblizony do jego
rzeczywistego wygladu po realizacji, bywa jednak i tak, ze wizualizacje mocno odbiegajg od rzeczy-
wistosci oszukujac przysztych uzytkownikéw obiektu, czy danego rozwigzania przestrzennego.

Komputerowa wizualizacja projektowanego obiektu moze by¢ znakomitym srodkiem przekazu w dia-
logu pomiedzy projektantem a klientem — inwestorem lub przysztym uzytkownikiem obiektu. Wspé&t-
czes$nie wizualizacja jest stosowana jako forma rysunku koncepcyjnego za pomoca ktérego architekt
przedstawia swa twérczg wizje. Graficzne przedstawienie obiektu, realizmem zblizone do fotografii,
silnie oddziatuje na odbiorcow, niejako urzeka ich swym pieknem. Analizujgc proces generowania
wizualizacji komputerowych — budowa sceny, ustawienie kamery, ustawienie tta, oswietlenie obiektu
nie sposob nie zauwazyé¢, iz realizm poszczegdlnych scen, obrazéw moze byé w rzeczywistosci
nieprawdziwy. Jak zauwaza w swojej pracy B. Swit-Janowska - Wizualizacje komputerowe posiadaja
nieograniczone mozliwosci ksztattowania i przetwarzania ich obrazu, zawarte w samych wfaSciwo-
Sciach ich tworzenia, i w przypisanych im Srodkach wyrazu. Tworca wizualizacji wybiera okreslong
scene, ktérg chce opracowac graficznie. W scenie tej moze wyeliminowac niektére elementy, zasto-
nic je lub szczegdlnie wyeksponowac — bez naruszenia ksztattu obiektu. Moze zwiekszyc¢ lub zmniej-
Sszy¢ rozmiary elementéw, uczyni¢ waznymi niewielkie elementy, duzym odebra¢ znaczenie. Moze
pokazac piekno obiektu w nietypowym ujeciu, zwréci¢ uwage widza na zaleznosci formalne, popro-
wadzi¢ jego tok myslenia. Moze nadac¢ szczegdlne znaczenie ksztattom pokazywanym na obra-
zie...(Swit-Janowska 2010, s. 83-84)

Koncepcja projektowa przedstawiona w pozornie realistycznej wizualizacji moze byé podstawg po-
dejmowanych decyzji inwestorskich dotyczgcych na przyktad wyboru konkretnego projektu. Swit-
Janowska B. w swojej pracy zwraca uwage na potencjalnie negatywne konsekwencje podejmowania
decyzji realizacyjnych zwigzanych z budowg nowych zespotéw mieszkaniowych dla ktérych oferta
sprzedazy mieszkan skierowana do przysztych uzytkownikdw — mieszkancow przygotowana jest z
wykorzystaniem nierealistycznych wizualizacji komputerowych. (Swit-Janowska 2010)

Réwnie brzemienne w skutkach wydajg sie by¢ decyzje dotyczgce realizacji duzych miejskich struk-
tur przestrzennych takich jak obiekty tworzgce uktad komunikacyjny miasta — dworce kolejowe, wezty
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przesiadkowe itp. Nowe struktury przestrzenne w znaczgcy sposéb wplywajg na odbiér danego miej-
sca przez bardzo duzg grupe uzytkownikdw — mieszkancow, podréznych korzystajgcych z tych
obiektéw. Obiekty tego typu sa niejako przestrzennymi, architektonicznymi wizytdwkami, pierwszymi
obiektami z ktérymi ,spotyka” sie podrézny przybywajacy do miasta. (Bartoszek et al. 1997, p. 36)
(Norberg-Schulz 2000, p. 29)

Dlatego wydaje sie, ze decyzja o budowie tak znaczacych w ukfadzie przestrzennym miasta obiek-
téw jak dworce kolejowe, wezly przesiadkowe powinny by¢ oparte o niezwykle rzetelnie przeprowa-
dzone analizy i dyskusje przedprojektowa. Przyszty odbiorca, uzytkownik przestrzeni miejskiej powi-
nien mie¢ mozliwo$¢ zapoznania sie z proponowanym przez projektanta rozwigzaniem, ktére w zna-
czgcy sposob wptynie na jakosc¢ tej przestrzeni. (Bell et al. 2004, p. 473) (Jatowiecki et al. 2002, p.
322)

Przedmiotem badan sg wizualizacje prezentujgce koncepcje przebudowy katowickiego dworca ko-
lejowego i obiektéw tworzgcych Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Przesiadkowych.

W uktadzie przestrzennym Katowic na przestrzeni ostatnich lat (2007 — 2018) zrealizowane zostaty
dwie znaczgce inwestycje — przebudowa dworca kolejowego i budowa Systemu Zintegrowanych
Weztéw Przesiadkowych. Koncepcije projektowe obu inwestycji byty prezentowane w licznych publi-
kacjach promocyjnych Urzedu Miasta Katowice. (Platforma Konsultacji Spotecznych Urzedu Miasta
Katowice 2013) Informacje opisowe planowanych inwestycji ilustrowano komputerowymi wizualiza-
cjami projektowanych obiektow. Internetowa Platforma Konsultacji Spotecznych Urzedu Miasta Ka-
towice umozliwiata zapoznanie sie mieszkancom z planowanymi zamierzeniami inwestycyjnymi
zwigzanymi z realizacjg poszczegdlnych elementow Katowickiego Systemu Zintegrowanych Weztow
Przesiadkowych réwniez w zakresie graficznych przedstawien projektowanych obiektow — wizuali-
zacji.

Celem pracy jest analiza zatozen przestrzennych wizualizacji prezentujgcych przebudowe dworca
kolejowego w Katowicach oraz budowe katowickiego Systemu Zintegrowanych Weztéw Przesiadko-
wych oraz wyodrebnienie cech wizualizacji realistycznych, w kontekscie percepcji przestrzeni da-
nego miejsca przez uzytkownika tejze przestrzeni.

2. OBSZAR BADAN, METODY BADAWCZE

Obszarem badan jest uktad przestrzenny Katowic w obrebie wybranych obiektow — dworca kolejo-
wego oraz czterech obiektéw tworzgcych Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Przesiadko-
wych — weztéw przesiadkowych ,Brynéw Petla”, ,Ligota”, ,Sgdowa” i ,Zawodzie”.

W badaniach literaturowych przeanalizowano opublikowane materiaty promocyjne i projektowe do-
tyczace badanych obiektow, a ponadto zasoby literaturowe na platformie Research Gate i Google
Scholar poprzez stowa kluczowe takie jak: perspektywa/perspective, percepcja przestrzeni/percep-
tion of space, wizualizacja architektoniczna/visualization of architecture.

Analize zatozen przestrzennych badanych wizualizacji prezentujgcych wybrane obiekty architekto-
niczne przeprowadzono z wykorzystaniem metody indywidualnych przypadkéw. Wykonana zostata
fotodokumentacja badanych obiektéw w celu poréwnania odbioru i postrzegania danego miejsca in
situ z badanymi przedstawieniami graficznymi. Ze wzgledu na brak informacji formalnych dotycza-
cych potozenia punktéw obserwacyjnych przyjetych dla przedstawionych w koncepcjach projekto-
wych wizualizacji (na planach sytuacyjnych poszczegoélnych zatozen inwestycyjnych nie oznaczono
punktéw obserwacyjnych) miejsca obserwacji obiektéw przyjeto metodg empiryczng. W Tabeli 1
przedstawiono przyjete w badaniu kryteria badawcze.
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Tabela. 1. Kryteria analizy wizualizacji architektonicznych prezentujgcych koncepcje przebudowy katowickiego dworca kole-
jowego i obiektéw tworzacych Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Przesiadkowych

Kryteria badawcze Zagadnienie badawcze

percepcja przestrzeni postrzeganie miejsca, obiektu architektonicznego, przestrzeni architektonicznej
przez obserwatora, uzytkownika poruszajgcego sie pieszo

modyfikacja obrazu perspektywicznego zatozenia konstrukcyjne generowanych obrazéw perspektywicznych takie jak po-
tozenie obserwatora, przyjety kat patrzenia, przyjeta wysokosé potozenia kamery

realizm obrazu perspektywicznego tozsamos¢ form architektonicznych obiektéw prezentowanych w wizualizacjach
ze zrealizowanymi obiektami

3. CHARAKTERYSTYKA BADANYCH OBIEKTOW

3.1. Przebudowa katowickiego dworca kolejowego

Kontrowersyjna decyzja o przebudowie brutalistycznego dworca kolejowego w Katowicach? zapadta
10 lipca 2007 r. (Franta 1999, p. 76) Sposrod ofert developeréw odpowiadajgcych na zaproszenie
do rokowan sformutowane przez PKP, wybrana zostata oferta spétki hiszpanskiej firmy deweloper-
skiej NEINVER, a 23 lipca 2009 r. zostata podpisana umowa na wybudowanie nowoczesnego kom-
pleksu handlowo-komunikacyjnego, w ktérym znalez¢ sie miaty: nowy dworzec kolejowy, terminal
autobusowy, centrum handlowe oraz osrodek biurowy. Dodatkowo deweloper miat przy wspétudziale
miasta opracowac plan przebudowy infrastruktury drogowej oraz reorganizacje i uporzgdkowanie
przestrzeni miejskiej w okolicy dworca. Proponowana przez firme NEINVER koncepcja przebudowy
dworca zaktadata wyburzenie modernistycznego budynku z lat 70. XX wieku, budowe nowego bu-
dynku dworca z czesciowo zrekonstruowanymi zelbetowymi kielichami oraz zabudowe dawnego
placu W. Szewczyka (obecnie plac M. i L. Kaczynskich) dominujgcym w proponowanym uktadzie
przestrzennym, obiektem ustugowym — galerig handlowg (ryc. 1, ryc. 2). (Urzad Miasta Katowice
2012, s. 20, s. 51) (Zatuski et al. 2018)

3.2. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Przesiadkowych

Projekt budowy weztéw przesiadkowych przy petlach tramwajowych Zawodzie, Bryndw i Stoneczna,
a takze przy dworcu kolejowym w Ligocie i przy ul. Sgdowej miat by¢ przedsiewzieciem realizujgcym
rozwdj przyjaznych dla $rodowiska i niskoemisyjnych systemow transportu miejskiego oraz promo-
wania mobilnos$ci miejskiej zgodnie z zasadami zrownowazonego transportu. (WPK KATOWICE
2013) W grudniu 2013 r. Urzad Miasta Katowice ogtosit konsultacje spoteczne projektow budowy
wezidw przesiadkowych udostepniajgc na urzedowej internetowej Platformie Konsultacji Spotecz-
nych opisy projektow poszczegolnych weztéw oraz udostepniajgc w toku konsultacji materiaty gra-
ficzne przedstawiajgce koncepcje architektoniczne poszczegdlnych obiektéw, weztéw: ,Brynéw Pe-
tla” (Ryc. 3, Ryc. 4,), ,Ligota” (Ryc. 5, Ryc. 6), ,Sgdowa” (Ryc. 7, Ryc. 8), Zawodzie” (Ryc. 9, Ryc.
10). (MERITUM PROJEKT 2015) (Urzad Miasta Katowice 2013)

Urzad Miasta Katowice nie zdecydowat sie na przeprowadzenie otwartych konkurséw architektonicz-
nych w ramach, ktérych mozliwe bytoby wytonienie najlepszych rozwigzan projektowych dla plano-
wanych inwestycji. Jednostki projektowe opracowujgce koncepcje poszczegdlne obiekty Systemu
Zintegrowanych Weztéw Przesiadkowych zostaty wytonione w drodze przetargu. Czesci sktadowe
oceny ofert przetargowych zostaty okreslone w proporcjach wagi oceny - 60% cena opracowania,
40% doswiadczenie projektowe.

Przetarg na wykonanie projektu Katowickiego Systemu Zintegrowanych Weztéw Przesiadkowych
zostat ogtoszony w kwietniu 2014 r. W ramach przetargu przewidziano udzielenie zamdwien
na cztery czesci opracowan projektowych: czes¢ | — wezet przesiadkowy ,Brynéw Petla”, czesc Il —

2 Katowicki dworzec kolejowy zbudowany w 1972 r., zaprojektowany przez architektow Wactawa Ktyszewskiego, Jerzego
Mokszynskiego i Eugeniusza Wierzbickiego, uznawany byt za najwazniejszy w polskiej architekturze przyktad brutalizmu.
(Franta 1999, p. 76) (Moskal 1993, p. 59)



142 space & FORM | przestrzen i FORMaA '60_2024

wezet przesiadkowy ,Zawodzie”, czes¢ Il wezet przesiadkowy ,Ligota”, cze$¢ IV — wezet przesiad-
kowy ,Sgdowa”. Wedtug gtéwnych zatozen koncepcji Katowickiego Systemu Zintegrowanych We-
ztéw Przesiadkowych, poszczegolne wezly/centra przesiadkowe miaty integrowac rézne formy trans-
portu na szczeblu lokalnym, regionalnym, ponadregionalnym, krajowym oraz miedzynarodowym.
Projekty trzech centréw przesiadkowych: ,Brynéw Petla”, ,Zawodzie” i ,Sgdowa” zostaly opracowane
przez katowickg pracownie projektowg MERITUM. Centrum przesiadkowe ,Ligota” zostato zaprojek-
towane przez pracownie projektowg Grontmij Polska z Poznania.

4. WYNIKI

Analize badanych wizualizacji architektonicznych przeprowadzono w oparciu o przyjete kryteria ba-
dawcze ujete w Tabeli 1. W przeprowadzonych badaniach zatozen przestrzennych wizualizacji pre-
zentujgcych koncepcje przebudowy katowickiego dworca kolejowego i obiektéw tworzacych Kato-
wicki System Zintegrowanych Weztéw Przesiadkowych zwrécono przede wszystkim uwage na per-
cepcje przestrzeni danego miejsca przez obserwatora, uzytkownika obiektu lub przestrzeni porusza-
jacego sie pieszo. Przedstawiona fotodokumentacja prezentujgca mozliwe do pozyskania in situ wi-
doki projektowanych obiektéw, a w chwili obecnej juz zrealizowanych zatozen przestrzennych, ilu-
struje ten aspekt badan (Ryc. 11, Ryc. 13, Ryc. 14, Ryc. 15, Ryc. 17, Ryc. 18, Ryc. 19, Ryc. 20).
Wyréznione cechy analizowanych wizualizacji, wyodrebnione w oparciu o kryteria badawcze (Tabela
1) przedstawiono w Tabelach 2.i 3.

4.1. Przebudowa katowickiego dworca kolejowego — analiza poréwnawcza

Wizualizacja koncepcji projektowej przebudowy katowickiego dworca kolejowego prezentowana w
materiatach promocyjnych planowanej inwestycji przedstawia dos$¢ rozlegtg przestrzenh publiczng za-
wartg pomiedzy projektowang galerig handlows, a istniejgcg zabudowg kwartatu miejskiego, kamie-
nicami usytuowanymi pomiedzy ulicami 3-go Maja i Dworcowg (Ryc. 12). (Czechowska 2011) Pre-
zentowane przedstawienie graficzne spetnia wymogi realnosci w kontekscie postrzegania danego
miejsca przez obserwatora poruszajgcego sie pieszo w przestrzeni miejskiej. Te ceche udato sie
uzyskac poprzez usytuowanie kamery na wysoko$ci wzroku stojgcego cztowieka. Uzyskany efekt
,rozszerzonej” przestrzeni placu, uwidoczniony poprzez poréwnanie zdjecia wykonanego in situ, w
przestrzeni juz wybudowanej, z wizualizacjg projektowg (Ryc. 11, Ryc. 12), wydaje sie by¢ uzyskano
poprzez: zastosowanie szerokiego kata patrzenia, nienaturalne oswietlenie prezentowanego miej-
sca, usytuowanie niezrealizowanych fontann w strefie wejsciowej do galerii handlowej oraz modyfi-
kacje elewac;ji istniejgcej XIX wiecznej zabudowy. (Leopold 2005, p. 237) (Otto et al. 1994, p. 344)
(Pottmann et al. 2007, p. 43) Graficzne przedstawienie koncepcji projektowej przebudowywanego
dworca katowickiego w perspektywie ,z lotu ptaka” (Ryc. 1) uwzglednia cze$ci obiektu, ktére nie
zostaly zrealizowane — czesci przekrycia w formie zielonego dachu. (Urzad Miasta Katowice 2012,
s. 51)

Tabela. 2. Analiza wizualizacji architektonicznych prezentujacych koncepcje przebudowy katowickiego dworca kolejowego
Kryteria badawcze Wyroéznione cechy badanych wizualizacji

percepcja przestrzeni prezentacja obiektu z lotu ptaka (Ryc. 1)

brak mozliwosci weryfikacji przez uzytkownika obiektu, przestrzeni czy rzeczywi-
Scie obiekt tak wyglada

wizualizacje z kamerg usytuowang na wysokosci wzroku stojacego cziowieka
(Ryc. 1, Ryc. 12.) przedstawiajg obiekt w sposéb zblizony do obserwaciji przepro-
wadzonych in situ (Ryc. 11)

modyfikacja obrazu perspektywicznego modyfikacja przestrzeni, optyczne jej powigkszenie, poprzez zastosowanie sze-
rokiego kata patrzenia (Ryc. 12)

kamera usytuowana w perspektywie wysokiej — z lotu ptaka (Ryc. 1)

realizm obrazu perspektywicznego nienaturalne o$wietlenie prezentowanego miejsca
usytuowanie niezrealizowanych fontann w strefie wejscia do obiektu
modyfikacja elewacji budynkéw sgsiednich
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4.2. Katowicki System Zintegrowanych Weztéw Przesiadkowych — analiza poréwnawcza

Trzy przedstawione na internetowej Platformie Konsultacji Spotecznych Urzedu Miasta Katowice wi-
zualizacje koncepcji projektowej wezta przesiadkowego ,Brynoéw Petla” przedstawiajg: wielopozio-
mowy parking usytuowany przy ul. Kosciuszki (Ryc. 3) oraz wezet przesiadkowy w obrebie petli
tramwajowej Brynéw w widoku z géry, w perspektywie ,z lotu ptaka” z bardzo wysoko umieszczong
kamerg (Ryc. 4). (Urzad Miasta Katowice 2013) Fotodokumentacja zrealizowanego obiektu wyko-
nana in situ przedstawia przestrzen miejsca postrzeganego przez obserwatora poruszajgcego sie
pieszo (Ryc. 13, Ryc. 14). Taka pozycja obserwatora absolutnie nie daje mozliwosci postrzegania
formy przekrycia obiektu prezentowanej w wizualizacjach projektowych.

Graficzne przedstawienia koncepciji projektowej wezta przesiadkowego ,Ligota” zamieszczone na
internetowe] Platformie Konsultacji Spotecznych Urzedu Miasta Katowice to sze$¢ wizualizacji
obiektu z ktérych trzy to perspektywy ,z lotu ptaka”, trzy kolejne prezentujg obiekt z perspektywy
uzytkownika poruszajgcego sie pieszo. Dwie z perspektyw wysokich i jedna perspektywa z kamerg
usytuowang na wysokosci wzroku osoby poruszajgcej sie pieszo stanowig materiat ilustracyjny arty-
kutu (Ryc. 5, Ryc. 6 i Ryc. 16). (Urzad Miasta Katowice 2013) Fotodokumentacja zrealizowanego
obiektu wykonana in situ przedstawia przestrzen miejsca postrzeganego przez obserwatora poru-
szajgcego sie pieszo (Ryc. 15). Wizualizacje projektowe wezta ,Ligota” wydajg sie by¢ bliskie reali-
stycznemu przedstawieniu projektowanego obiektu. Pewnym ich mankamentem wydaje sie by¢ nie-
uwzglednienie kontekstu miejsca, poprzez pominiecie na wizualizacjach otaczajgcej, istniejgcej za-
budowy oraz zieleni.

Wizualizacje wezta przesiadkowego ,Sgdowa” to dwa przedstawienia obiektu — jedna perspektywa
,Z lotu ptaka” (Ryc. 7) i perspektywa przedstawiajgca obiekt z poziomu wzroku uzytkownika poru-
szajgcego sie pieszo (Ryc. 8). (MERITUM PROJEKT 2015) Fotodokumentacja zrealizowanego
obiektu wykonana in situ przedstawia przestrzen miejsca postrzeganego przez obserwatora poru-
szajgcego sie pieszo (Ryc. 17, Ryc. 18). Obserwacja obiektu z kamery usytuowanej na wysokosci
wzroku stojgcego cztowieka nie daje mozliwoéci postrzegania formy przekrycia wezta (Ryc. 17). Na-
tomiast perspektywa wnetrza projektowanej przestrzeni komunikacyjnej przedstawiona w wizualiza-
cji (Ryc. 8) spetnia wymogi realnosci — zbudowany obiekt obserwowany in situ wydaje sie by¢ niemal
tozsamym z koncepcjg projektowg (Ryc. 18).

Podobnie jak wizualizacje wezta przesiadkowego ,Sgdowa”, przedstawienia graficzne wezta ,Za-
dole” to dwie perspektywy obiektu — jedna ,z lotu ptaka” (Ryc. 9), druga przedstawiajgca obiekt z
poziomu wzroku uzytkownika poruszajgcego si¢ pieszo (Ryc. 10). (MERITUM PROJEKT 2015) Fo-
todokumentacja zrealizowanego obiektu wykonana in situ przedstawia przestrzerh miejsca postrze-
ganego przez obserwatora poruszajgcego sie pieszo (Ryc. 19, Ryc. 20). Obserwacja obiektu z ka-
mery usytuowanej na wysokosci wzroku stojgcego cztowieka nie daje mozliwosci postrzegania formy
przekrycia wezta (Ryc. 19). Réwniez perspektywa wnetrza projektowanej przestrzeni komunikacyjnej
przedstawiona w wizualizacji (Ryc. 10) nie spetnia wymogu realnosci ze wzgledu na przyjecie bardzo
wysoko ustawionej kamery w opracowanej wizualizacji — pozornie obserwujemy przestrzen z pozyciji
uzytkownika przestrzeni, czlowieka poruszajgcego sie pieszo. De facto potozenie kamery przyjeto
na wysokosci ok. 6,00 m. Przestrzen komunikacyjna zbudowanego obiektu obserwowana in situ nie
prezentuje sie tak monumentalnie jak w koncepcji projektowej (Ryc. 20).
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Tabela. 3. Analiza wizualizacji architektonicznych prezentujgcych koncepcje obiektow tworzgcych Katowicki System Zinte-
growanych Weztéw Przesiadkowych

Kryteria badawcze Wyréznione cechy badanych wizualizacji

percepcja przestrzeni prezentacja obiektdow z lotu ptaka (wezet ,Brynéw Petla” Ryc. 4 Ryc. 16, wezet
,Ligota” Ryc. 5, wezet ,Sagdowa” Ryc. 7, wezet ,Zawodzie” Ryc. 9)

brak mozliwosci weryfikacji przez uzytkownika obiektdw, przestrzeni czy rzeczy-
wiscie obiekty tak wygladajg

wizualizacje z kamerg usytuowang na wysokosci wzroku stojgcego cztowieka
(Ryc. 3, Ryc. 6, Ryc. 8) przedstawiajg obiekty w sposéb zblizony do obserwaciji
przeprowadzonych in situ (Ryc. 18)

prezentacja obiektu w pozornie przyjetym ujeciu z perspektywy uzytkownika (Ryc.
10) zweryfikowana badaniem in situ (Ryc. 19, Ryc. 20) wskazuje na przyjecie po-
fozenia kamery na wysokosci ok. 6,00m

modyfikacja obrazu perspektywicznego kamera usytuowana w perspektywie wysokiej — z lotu ptaka (Ryc. 4, Ryc. 5, Ryc.
7, Ryc. 9, Ryc. 16)

realizm obrazu perspektywicznego brak tozsamosci form architektonicznych obiektéw prezentowanych w wizualiza-
cjach ze zrealizowanymi obiektami (wezet Brynéw Petla, Ryc. 3, Ryc. 4, Ryc. 16)
— odmienna forma przekrycia, odmienne elementy konstrukcji wsporczej przekry-
cia, odmienna kolorystyka obiektu

nieuwzglednienie kontekstu miejsca projektowanego obiektu (wezet ,Ligota” Ryc.

5, Ryc. 6, Ryc. 16) — projektowany obiekt prezentowany jest w ,pustce” prze-
strzennej

5. DYSKUSJA

Prezentacje obiektu architektonicznego w formie graficznej, w postaci szkicow, rysunkéw technicz-
nych, obrazéw perspektywicznych wydajg sie by¢ statymi i podstawowymi elementami procesu two-
rzenia architektury. Swiadczg o tym zachowane rzuty prostokatne obiektéw starozytnych, a do ka-
nonu projektowania architektury nowozytnej na trwate weszta witruwianska triada rysunkowa skia-
dajgca sie z rzutu — ichnografii, elewacji — ortografii i perspektywy centralnej — scenografii. Bogate
zasoby zachowanych renesansowych perspektyw obiektéw architektonicznych pozwalajg przypusz-
czad, iz stanowity one ceniong forme prezentacyjng skierowang do potencjalnych inwestoréw. (Bar-
dzinska-Bonnenberg et al 2015) (Mazur et al 2019) (Wanctaw 2005) Rysunek perspektywiczny pre-
zentujacy obiekt przestrzenny w sposéb zblizony do tego, w jaki postrzegany jest on przez oko czio-
wieka, jest zrozumiaty dla odbiorcy nie znajgcego regut i zasad sporzgdzania rysunkow technicznych
— rzutoéw, widokow, przekroi. Perspektywa moze by¢ zrozumiatym dla obydwu stron dialogu, $rod-
kiem komunikacji pomiedzy projektantem, a inwestorem czy uzytkownikiem obiektu. Doceniali jej
doniostg role komunikacyjng architekci renesansowi, doskonalgc sie w sztuce jej tworzenia, o czym
wspomina w swych pracach Giorgio Vasari, przywotujgc posta¢ Paolo Uccello, ktéry wrecz zatracit
sie w studiach nad perspektywg. (Bartel 1958) Doceniajg role perspektywicznego przedstawienia
budynku w formie wizualizacji architektonicznej wspétczesni architekci. Trudno wyobrazi¢ sobie, aby
w chwili obecnej, projekt architektoniczny obiektu nie zawierat jego perspektywicznych wizualizaciji.

Aby komunikacja pomiedzy projektantem przedstawiajgcym koncepcje projektowg, a przysztym
uzytkownikiem obiektu byta satysfakcjonujgca dla obydwu stron, dialog powinien byé prowadzony
uczciwie i rzetelnie. (Swit-Janowska 2010, s. 82) Uzywanie w tej swoistej rozmowie przez jedng ze
stron ,pieknych srodkéw wyrazu” w postaci wizualizacji architektonicznych przedstawiajgcych obiekt
w sposo6b nieprawdziwy, przeczy postulatowi uczciwosci i rzetelnosci. Przeczy idei mozliwosci zro-
zumienia i porozumienia sie.

Na istniejgce w tym obszarze mozliwosci manipulowania obrazem perspektywicznym zwracajg
uwage w swojej pracy R. Mazur, M. Piekarski i Sz. Filipowski - Wizualizacje (...) dajg twércom szer-
Sze pole do naduzy¢ w prezentowaniu swoich projektow. Nierzadko zdarza sig, iz zrealizowane bu-
dynki znacznie réznig sie od form architektonicznych pokazywanych na etapie projektowym. (Mazur
et al 2019, s. 86). Badacze podkreslajg niezwykle istotny aspekt nieuczciwie prowadzonego dialogu
pomiedzy projektantem, a odbiorcag dzieta architektonicznego - Czesto konsekwencjg jest spoteczne
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rozczarowanie howo powstatg przestrzenig architektoniczng. Dotyczy to zaréwno drobnych inwesty-
cji, jak i budynkéw majgcych szczegdlny wptyw na krajobraz miasta. (Mazur et al 2019, s. 86) Réwnie
istotne sg mozliwosé oceny i weryfikacji danego rozwigzania projektowego przez cztonkéw lokalnej
spotecznosci - przysztych uzytkownikow obiektu, przestrzeni, bedgce podstawg wyboru danego roz-
wigzania w procesie decyzyjnym zwigzanym z realizacjg inwestycji. lluzoryczno$¢ oceny dokonywa-
nej na podstawie nierzetelnych w swym przekazie wizualizacji sprawia, wypacza idee postulatu par-
tycypacji spotecznej w procesie projektowym waznych inwestycji miejskich. (Mazur et al 2019, s. 87)

6. PODSUMOWANIE

Przedmiotem przeprowadzonej w pracy analizy byty formy graficzne — wizualizacje projektowe obiek-
téw architektonicznych znaczaco wplywajgcych na percepcje przestrzeni miasta — katowicki dworzec
kolejowy usytuowany w centrum miasta oraz obiekty tworzace System Zintegrowanych Weztow
Przesiadkowych. Inwestorem realizujgcym przebudowe katowickiego dworca kolejowego byly Pol-
skie Koleje Panstwowe. W przypadku obiektéw tworzacych System Zintegrowanych Weztéw Prze-
siadkowych inwestorem bylo Miasta Katowice. Wybér firmy NEINVER projektujacej przebudowe
dworca kolejowego dokonany zostat na podstawie zaproszenia do rokowan. Jednostki projektowe
opracowujgce koncepcje poszczegolnych obiektéw Systemu Zintegrowanych Weztéw Przesiadko-
wych, MERITUM PROJEKT oraz Grontmij Polska, zostaty wytonione w drodze przetargu. Polskie
Koleje Panstwowe oraz Miasto Katowice nie zdecydowaly sie na przeprowadzenie otwartych kon-
kursow architektonicznych w ramach, ktérych mozliwe bytoby wytonienie najlepszych rozwigzan pro-
jektowych dla planowanych inwestycji. W ocenie autorki, mieszkanki Katowic i architektki, byty to
decyzje btedne i nieroztropne, ktoérych skutkiem byto wprowadzenie przypadkowych form przestrzen-
nych w strukture przestrzenng miasta.

Analizowane w ramach przeprowadzonych badan formy graficzne stanowity materiat prezentacyjny
skierowany do potencjalnych uzytkownikéw przestrzeni miejskich — mieszkancéw. Platforma Kon-
sultacji Spotecznych Urzedu Miasta Katowice wraz z zamieszczonymi na niej wizualizacjami projek-
towymi obiektéw tworzgcych System Zintegrowanych Weziéw Przesiadkowych wykorzystana do
przeprowadzenia konsultacji z mieszkancami Katowic miata wypetni¢ postulat partycypacji spotecz-
nej w procesie projektowania waznych inwestycji miejskich. Oceniajgc zasieg konsultacji spotecz-
nych na podstawie wpiséw widocznych na Platformie (wezet ,Brynéw” 60 postow, wezet ,Ligota” 22
posty, wezet ,Sagdowa” 94 posty, wezet ,Zawodzie” 19 postdéw) byt on raczej niewielki.

Wizualizacje architektoniczne przedstawione w ramach konsultacji spotecznych to perspektywy
uniemozliwiajgce potencjalnym uzytkownikom obiektow i przestrzeni z nig zwigzanej weryfikacje czy
projektowany obiekt bedzie tak wygladat. Pie¢ z prezentowanych przedstawien to perspektywy z lotu
ptaka (Ryc. 4, Ryc. 5, Ryc. 7, Ryc. 9, Ryc. 16) Potencjalni uzytkownicy projektowanych obiektéw i
przestrzeni z nimi zwigzanej w zdecydowanej wiekszosci nie postrzegajg obiektu architektonicznego
oraz przestrzeni miejsca w ujeciu ,z lotu ptaka”. Cztery z zastosowanych w materiatach prezentacyj-
nych skierowanych do mieszkancow, wizualizacji komputerowych to perspektywy z przyjetym nizej
potozeniem kamery/obserwatora (Ryc. 3, Ryc. 6, Ryc. 8, Ryc. 10), przy czym w trzech perspekty-
wach potozenie kamery/obserwatora przyjete jest na wysokosci zblizonej do potozenia ludzkiego oka
(Ryc. 3, Ryc. 6, Ryc. 8). Przedstawienia graficzne projektowanych obiektéw wykazujg brak tozsa-
mosci form architektonicznych obiektow prezentowanych w wizualizacjach z zrealizowanymi obiek-
tami — odmienne forma przekrycia, elementy konstrukcji wsporczej dachu oraz kolorystyka obiektu.
Ten aspekt braku realizmu wizualizacji architektonicznej dotyczy wezta ,Brynéw Petla” (Ryc. 3, Ryc.
4, Ryc. 16) Wezet ,Ligota” prezentowany jest w wizualizacjach w pustce przestrzennej, perspektywy
nie uwzgledniajg kontekstu miejsca, otaczajgcej projektowany obiekt zabudowy. W tym przypadku
réwniez wizualizacje nalezy oceni¢ jako niespetniajgce kryterium realizmu.

Wizualizacje przebudowywanego dworca katowickiego, nie bedgce przedmiotem konsultacji spo-
tecznych, stanowigce jedynie materiat ilustracyjny materiatéw promujgcych miasto Katowice sg nieco
odmiennym materiatem badawczym. (Urzgd Miasta Katowice 2012, s. 20, s 51) Jednak réwniez w
przypadku tych przedstawien graficznych nalezy zwréci¢ uwage na brak mozliwosci weryfikacji czy
projektowany obiekt bedzie tak wygladat — prezentowanie budynku w perspektywie z ,lotu ptaka”
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(Ryc. 1), modyfikacje obrazu perspektywicznego poprzez zastosowanie szerokiego kata patrzenia,
brak realizmu obrazéw perspektywicznych uwzgledniajgcych obiekty, ktdre nie zostaty zrealizowane
— m.in. zielony dach obiektu, obiekt ustugowy usytuowany w obrebie placu przed wejsciem na dwo-
rzec, fontanny towarzyszace budynkowi Galerii Katowickiej.

By¢ moze analizowane w pracy wizualizacje architektoniczne byly jedng z podstaw podejmowania
waznych decyzji zwigzanych z realizacjg drogich, waznych w ukfadzie przestrzennym miasta, inwe-
stycji. Wszak ilustrowaty materiaty promocyjne towarzyszace przygotowywaniu inwestycji, byty pod-
stawg przeprowadzonych konsultacji spotecznych spetniajgcych postulat partycypacji spotecznej w
procesie projektowania i realizowania istotnych inwestycji miejskich. (Urzad Miasta Katowice 2012)
(Urzad Miasta Katowice 2013) Dlatego w ocenie autorki powinny w petnym zakresie spetniaé przyjete
w badaniach kryteria badawcze.

7. WNIOSKI

Wizualizacja komputerowa rozumiana jako realistyczna prezentacja projektowanego obiektu po-
winna w sposob wiarygodny, rzetelny i prawdziwy przedstawiaC projektowany obiekt architekto-
niczny. (Bardzinska-Bonenberg et al 2015, s. 11) (Roginska-Niestuchowska 2011) (Swit-Janowska
2010, s. 84)

Realistycznos¢ prezentacji projektowanego obiektu, wizualizacji komputerowej, powinna uwzgled-
nia¢ percepcje uzytkownika, odbiorcy danego obiektu - przestrzeni, powinna umozliwiaé od-
biorcy/uzytkownikowi weryfikacje czy rzeczywiscie obiekt tak wyglada. Walor realistycznosci mozna
uzyskac poprzez rzetelne i uczciwe opracowanie perspektywy tworzonej w programach komputero-
wych - przyjmujgc odpowiednie zatozenia przedstawienia perspektywicznego — usytuowanie kamery
na odpowiedniej wysokosci, przyjecie realnego kata widzenia, realistyczne oswietlenie sceny,
uwzglednienie otaczajgcej istniejgcej zabudowy, kontekstu miejsca oraz przedstawienie prawdziwej
formy przestrzennej projektowanego obiektu, co jak wskazuijg liczne przypadki prezentowane w pra-
cach naukowych, nie jest praktykg powszechng. (Swit-Janowska 2010, s. 82) (Mazur et al 2019, s.
86)

Trudno w tym miejscu nie zgodzi¢ sie z B. Swit-Janowska, iz dobrze wykonane odwzorowanie per-
spektywiczne, niezaleznie od narzedzia, dzigki ktoremu powstalo moze by¢ rzetelng prezentacjq
wtasciwie wykonanego projektu. (Swit-Janowska 2010, p. 84)

Tworzenie wirtualnych obiektéw, a na ich podstawie wizualizaciji, ktére majg wywota¢ okreslone de-
cyzje zwigzane z realizacjg inwestycji wigzg sie z niezwyklg odpowiedzialnoscia, nie tylko zawo-
dowa, ale i etyczng architektéw.
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