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STRESZCZENIE

Zastosowanie nowych mediow w sztuce oraz projektowaniu architektury, przynosi
radykalne zmiany w definicji przestrzeni. Pozostaja one w zaleznosci z sytuacja
obserwatora w przestrzeni, sposobem komponowania bryt i obrazéw. Zmiany
w architekturze sa wynikiem wczesniejszych przetomoéw artystycznych oraz
wspotczesnej integracji sztuk w modelowaniu srodowiska cztowieka.
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ABSTRACT

Applying new media in the art and planning architecture, is bringing radical
changes in the definition to the space. They stay in relation with the situation of the
observer in the space, with way of arranging lumps and images. Changes in
architecture are a result of earlier artistic turns and contemporary integration of
plays in modeling the environment of the man.
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O AUTORCZE:

Beata Juchniewicz, pracownik naukowo-dydaktyczny, naukowo interesuje sie zwigzkami
miedzy architekturg a sztukami wizualnymi i literaturg, ktére bada w oparciu o refleksje
z obszaru historii sztuki, estetyki i filozofii; prowadzi zajecia ze studentami w bloku
kompozycyjno-plastycznym (rysunek, formy przestrzenne, malarstwo i fotografia).
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W dobie rozwoju nowych mediéw, ktére dajg nowe narzedzia do tworzenia i opisywania
przestrzeni, powstaje pytanie jak proces ten wplywa na ksztaltowanie wspoétczesnej
architektury.

Dynamika zmian, przypomina przewrét w sposobach obrazowania w sztukach
plastycznych poczatku XX wieku. Dla lepszego zrozumienia specyfiki procesu, warto
przyjrze¢ sie relacjom miedzy tymi zjawiskami. Zwtaszcza, ze pozwoli to na podjecie
préby odpowiedzi na pytania o cechy przestrzeni wspoiczesnej architektury, jej
kompozycji oraz statusu obserwatora. W kontekscie tych przemian wazna jest takze rola
architekta jako twoércy. Temat jest szeroki, przekracza objetos¢ artykutu, wiec
zasygnalizowane zostang jedynie niektore watki.

1. PRZELOM W SZTUKACH PLASTYCZNYCH POCZATKU XX WIEKU

Architektura od zawsze wpisana byta miedzy rézne media i rézne rodzaje sztuk,
z najblizszymi jej: rzezbg i malarstwem. Dlatego tez to, co dziato sie w historii jedne;j
ze sztuk, znajdowato czytelne odbicie w innej. Wazng kwestia podejmowang przez
artystow, szczegodlnie na poczatku XIX wieku, byly poszukiwania sposobu zapisu
przestrzeni na ptétnie. To, co wowczas wypracowano, zawazyto na catej historii sztuki,
do dzisiaj wigcznie. Ten okres przynosi nowatorskie rozwigzania, w ktérych porzucono
tradycyjng perspektywe, na rzecz umownych zwigzkéw miedzy elementami kompozycji.
Logika budowania obrazu miata uwzgledni¢ czwarty wymiar, czas. Kubisci, a za nimi inne
formacje artystyczne, chetnie postugujg sie kolazem. Eksperymenty Braque’a z 1912
roku, polegajace na wklejaniu fragmentow gazet, tapet, rysunkoéw prowadzity do
dynamizaciji struktury przestrzennej.

Technika ta data, poszukiwane przez artystow, wrazenie zwielokrotnienia przestrzeni,
zapisu bedacego ,opowiadaniem” o przedmiocie z uwzglednieniem zmian w czasie.

Doniostos¢ tych eksperymentow podsumowat Beckett stowami:

,PO kubizmie nigdy juz Swiat nie wygladat jak dawniej. Byt to jeden z najbardziej
rewolucyjnych nurtéw w sztuce i 0 ogromnej sile oddziatywania. Hiszpan Pablo Picasso
i Francuz Georges Braque rozkawatkowali swiat widzialny, nie by go zniszczy¢, lecz by
stworzy¢ w swych dzietach jego nowa, zmystowa i piekng wizje,.’”, Potem, z tych dokonanh
korzystat dadaizm, surrealizm czy tez futuryzm, a sztuka lat 60 i 70 XX wieku ostatecznie
zrezygnowata z tradycyjnej ciggtosci narracji obrazu.

2. ARCHITEKTURA WSPOLCZESNA | NOWE MEDIA

Dokonania na polu sztuki poczatku XXI wieku, zwigzane z przemianami przyniesionymi
przez media cyfrowe, w pewien sposob powracajg do doswiadczenh sprzed wieku.

Awangarda lat dwudziestych ubiegtego wieku, podobnie jak dzieje sie to obecnie,
eksperymentowata z zastosowaniem fotografii i filmu (wéwczas byly to nowe media).
Celem dziatan byto stworzenie nowego jezyka plastycznego, nowych form wyrazu dla
odzwierciedlenia rzeczywistosci. Tymczasem wspotczesne poszukiwania cybersztuki czy
inaczej sztuki digitalnej, skupiajg sie wokoét kwestii komunikacji, a wiec dostepnosci
i rozpowszechniania.

To zakorzenienie wspoétczesnych dokonan w historii sztuki ubiegtego wieku, widac
chociazby w prébach tworzenia definicji. Chetnie siegamy po ,post-" ,inter-” ,hiper-”
w potaczeniu ze znanymi terminami, powstatymi duzo wczesniej. Zwraca na to uwage

' Red. Wilinska M., Dziatoszynski B., Rossa A., Epoki i kierunki w kulturze, PWN, Warszawa 2008, s. 488
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miedzy innymi Krystyna Wilkoszewska.” Autorka, zastanawia sie czy dzieje sie tak,
dlatego, ze widzimy wyrazne kontynuacje obecnych dokonan, czy tez z trudnoscig
dostrzegamy w nich nowatorstwo.

L. Manovich® za$, stwierdza dobitniej, ze ,wiek komputera zadowala sie uzywaniem
jezyka poprzedniego okresu.” Natomiast nowe sg sposoby i techniki komunikaciji.

Trudno sie z tym nie zgodzi¢, poniewaz podstawowg cechg cybersztuki - zwigzanej
z siecig, ale i nowymi mediami jest proces interakcji miedzy cziowiekiem i maszyna.
Ten watek szczegdlnie wazny jest tez dla architektury. Tutaj dawny przechodzien,
konsument, powoli staje sie coraz bardziej aktywnym wspottwoércg przestrzeni. Staje sie
on nie tylko odbiorcg, ale tez elementem obrazéw jakie architektura ,produkuje”
za pomocg ekranow i lustrzanych elewacji.

Obrazy sag ulotne, zmieniajg sie, naktadajg na siebie, co charakterystyczne jest dla
ponowoczesnego sposobu ogladu swiata, definiowanego przez Baumana jako widzenie
migawkowe.

Wspolczesne poszukiwania ogniskujace sie wokot tworzenia przestrzeni, podejmujg
i rozwijajg tez watek kolazu, ktéry dla nowych mediéw jest niczym innym jak poleceniem
.kopiuj i wklej”. W ten sposob fatwe staje sie mnozenie i zwielokrotnianie réznych bytéw
przestrzennych w sztukach wizualnych, a takze w architekturze.

Przy czym wspéiczesne kolaze to obrazy ruchome. Czynnik czasu jest bowiem mocno
wpisany w ich charakter.

Ruchomos¢ obrazéw przyczynia sie takze do zdynamizowania procesu obserwaciji
i usytuowania obserwatora w przestrzeni. Widzie¢, to znaczy taczy¢ ujecia z réznych
stron, budowa¢ zmienng w czasie dynamiczng strukture zlozong z zestawu relacji. Oko
obserwatora i uczestnika zdarzen w przestrzeni architektury, dzieki zastosowaniu $cian-
ekranow, moze widzie¢ w jednym momencie ujecia z réznych stron. W ten sposéb
percepcja obserwatora zostaje poszerzona o aparaty, kamery, ktére niejako widzg za
niego, zgodnie z koncepcjg maszyny widzenia Virilio.

Zaciera sie réznica miedzy tym, co realne a tym, co wirtualne. Medialny Swiat obrazéw
staje sie rzeczywistoscig i jak napisat Wolfgang Welsch: ,(...) kto wypetniony jest
obrazami, nie potrzebuje okien, ma juz wszystko (...)”4

Whptyw sztuki ruchomych obrazéw — kina, przybiera na znaczeniu takze w kwestii
kompozycji. Narracyjnos¢ kompozycji architektonicznych przejawia sie poprzez
zmiennos¢ obrazéow w czasie, oraz budowanie skomplikowanych struktur w relacji
z otoczeniem. Percepcja takiej architektury jest procesem sktadania kolejnych sekwencji
widokow. Przyktadem moga by¢ dzieta znanych architektéw takich jak Ben van Berkel
i Caroline Bos z UN Studio, Nouvel, Koolhaas, O.Ghery czy Herzog & de Meuron.

Nowe media stajg sie dla architektury narzedziem do produkcji przestrzeni
i natchnieniem, by tworzy¢ iluzje, zarezerwowane wczesniej dla s$Swiata sztuki
nieuzytkowej. Powstajg ulotne ,produkcje przestrzenne” wygenerowane Swiattem
i powietrzem.5 Przyktadem mogg by¢: The Weather Project czy Blur Building powstaty na
EXPO 2002. Oba projekty proponujg udziat w dynamicznej przestrzeni generowanej
przez nowoczesne technologie.

2 Cyt. Za: Zawojski P., Cybersztuka jako awangarda naszych czasow,(w:) ,Wiek awangardy”, red. Bieszczad L.,
Universitas, Krakéw 2006, s. 161

® Ibid., s. 168

* Cyt. Za topuch I, Teleobecnosé i Anestetyka.,(w:) red Ostrowicki M.,”’Estetyka wirtualnosci”, Universitas,
Krakéw 2005, s. 322.

® B. Juchniewicz, lluzje architektury, (w:) ,Definiowanie przestrzeni architektury”, Czasopismo Techniczne,
Politechnika Krakéw, zeszyt 15/2008, Krakéw, s. 353,354
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The Weather Project to wystawa zrealizowana w Turbine Hall, Tate Modern w Londynie
na przetomie 2003/04. Autor, Olafur Eliasson zaprojektowat na powierzchni 3250 m?
instalacje, w ktorej wykorzystat pare, Swiatto oraz szklane i lustrzane powierzchnie do
stworzenia wrazenia ,krajobrazu pogody”. Sztuczna mgta, stonce oraz odbicia Swiatta
zbudowaty ten lekki, peten magii, pobudzajacy rézne zmysty architektoniczny pejzaz.
Podobnie efemerycznym obiektem, powstatym przy uzyciu symulacji — produkgciji
zmieniajgcej sie przestrzeni jest Blur Building (Diller i Scofidio), pawilon wystawowy
ustawiony na jeziorze Neuchéatel. Woda z jeziora wykorzystana zostata do wytwarzania
pary wodnej, ktéra w postaci chmury otacza konstrukcje. Wymienione realizacje wyraznie
stojg na pograniczu réznych sztuk.

3. INTERDYSCYPLINARNOSC CECHA WSPOLCZESNEGO PROCESU TWORCZEGO

Podsumowujac  powyzsze  watki nalezy ~mocno  podkresli¢  zagadnienie
interdyscyplinarnosci, wspotdziatania sztuki, nauki i technologii. W ten sposob docieramy
do sytuacji, w ktorej trudno méwi¢é o pokrewienstwie czy nawet wspoétzaleznosci
architektury od innych mediéw, bowiem zacierajg sie granice miedzy nimi. Czasem
trudno stwierdzi¢, czy obiekt jest blizszy definicji rzezby czy tez architektury. Utylitarnos¢
dzieta moze tej kwestii nie rozstrzyga¢. Bowiem architektura w wielu wypadkach czyni
dawnego przechodnia/klienta widzem lub uczestnikiem pewnej formy spektakiu.

Dzieki uzyciu, do projektowania i realizacji technik komputerowych, mozliwe jest
tworzenie bardzo indywidualnych i niepowtarzalnych obiektéw. Architekt ma mozliwos¢é
coraz petniej zaistnie¢ jako jednostka twoércza, oczywiscie wigze sie to z rozszerzaniem
jego kompetencji. Ponadto architektura nie tylko anektuje w swe przestrzenie dzieta
réznych sztuk, ale czyni z nich swe narzedzie do kreowania wiasnej przestrzeni. W ten
sposob powstaje nowe oblicze wspoétczesnej architektury petnej ruchomych obrazéw,
uktadajacych sie w opowies¢ rozgrywajacq sie w czasie. Widz zostaje zaproszony do
uczestniczenia w tej podrézy miedzy mediami.

B
LT

IIl. 1. Labirynt miasta, Wroctaw 2009. Zdjecie autora.



